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RESUMO

Este trabalho final de graduag@o tem como objetivo a elaboragdao de um projeto de intervengao
por meio de arquitetura urbana tatica; utilizando a metodologia de pesquisa aplicada ¢ a
conciliagdo de métodos qualitativos e quantitativos, visitas técnicas, estudos de casos e estudos
psicoldgicos, tendo como foco propor uma significativa melhoria para as atuais problematicas
existentes. Através de uma interven¢do por meio da arquitetura urbana tatica, um método
contemporaneo de intervencdes de baixo custo que vem ganhando espago pela facil aplicagao
e seus beneficios, utilizando recurso de artes, cores, meios sensoriais e psicologia ambiental,
incentivo da populagdo ao direito a cidade, a fim de reduzir principalmente o aspecto de
abandono do local, dando mais estimulos e tornando-o dinamico. O local de intervengdo ¢
localizado em Pindamonhangaba — SP, uma cidade do vale do paraiba paulista. O resultado
final esperado ¢ um projeto de intervengdo com os aspectos situados no decorrer da leitura,
visando um espago publico de qualidade, para todos os publicos, dindmico, cultural e com
ambito expositivo.

Palavras-chave: Intervengdo. Arquitetura urbana tatica. Psicologia ambiental. Direito a cidade.

Cores.
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1. INTRODUCAO

A arquitetura urbana tatica ¢ um método contemporaneo que vem ganhando destaque pela sua
abordagem inclusiva com a populagdao e pelo orcamento de baixo custo, podendo ser em
microescalas e em lugares pontuais a fim de trazer melhorias significativas para o local em
questdo. Promove a cultura, o direito a cidade, cria um elo de afetividade entre cidade e cidadao
e integragao no espago, as agdes de intervengao podem variar entre pinturas, oficinas, mobiliario

urbano, entre outras aquisigoes.

O local escolhido para o projeto por meio da arquitetura urbana tatica, ¢ a praca do quartel,
localizada na cidade de Pindamonhangaba — SP, na regido do Vale do Paraiba Paulista, e ¢
muito importante no contexto da cidade, por sediar muitos eventos publicos como festas tipicas,
quermesses, atragdes culturais e formaturas oficiais do quartel que fica na frente da praca. A
praca esta implantada no centro da cidade e tem uso constante e didrio por parte da populacao,
além de ser ponto de encontro, espaco de interacdo social e de uso recreativo e esportivo, no

entorno da praga ¢ possivel observar restaurante, comércio e algumas residéncias.

Como pontos potenciais se tem uma boa localizacdo e mesmo com a sensacao de abandono,
existe um uso bom e frequente pelas pessoas que vao até o local usar os aparelhos, ou até mesmo
para sentar-se e conversar. O objetivo principal da elaboracdo desse projeto ¢ a melhoria do
local com o uso de arquitetura urbana tatica, a fim de diminuir a sensa¢dao de abandono e dar
mais uso para o espago, gerando bem-estar, favorecendo as questdes culturais ja existentes no
local, tornando o lugar mais dinamico e expositivo. A intengao ¢ elaborar um espago onde as
pessoas invistam mais tempo e sociabilidade e também promover a populagdo a se sentirem
parte do espago, e trazer contextos de direito a cidade para a compreensdo de todos, fazendo

assim um espago sem distin¢ao e abrangente para todas as pessoas.

Para conseguir chegar até o objetivo sera feito utilizando métodos de pesquisa aplicada e com
abordagem qualitativa e quantitativa, estudos sobre o espago e a aplicacdo dos mobilidrios, além
do estudo de psicologia ambiental, das cores e meios sensoriais, inspiragdes através dos estudos
de caso para saber quais meios sao viaveis para a elaboragao da proposta de intervengao, visitas
técnicas no local e em outros espacos com aspectos relacionados com o tema para buscar
solugdes, compreendendo e respeitando todo o contexto social ja existente no local,
proporcionando um espaco atrativo por meio da psicologia ambiental, paisagismo, arte, cores,

mobiliario urbano e a aplicagao do estudo de percepgao e comportamento; todos esses quesitos



citados sdo levados em consideragdo na concepg¢do projetual para beneficiar o espaco e o

cidadio.

1.2 JUSTIFICATIVA

O arquiteto tem um papel muito importante no processo de transformagao do espaco, ja que ele
tem a capacitacdo necessaria para entender as necessidades e adequar de maneira positiva e
benéfica a populagdo, e atualmente a cidade vem sofrendo varios danos. Atualmente, quando
falamos de cidade, vem repentinamente na mente cidades potenciais ou metropoles que se
adaptam constantemente, muitas vezes em questdes viarias em primeiro momento. As cidades
estdo se adaptando cada vez mais os espagos de acordo com as necessidades, mas acabam

esquecendo da questdo de instigar a populagdo para usufruir os espacos publicos.

O meio urbano continua e cresce cada vez mais interferindo diretamente na vida das pessoas,
atraindo e propondo novas condigdes de vida. Os novos espacos urbanos sdo pensados e
projetados dando énfase em questdes viarias ndo unificando o processo de planejamento entre
pessoas, necessidade e bem-estar. E necessario atender as necessidades dos sentidos sensoriais,
de ver, ouvir, tocar e compreender para promover a interagdo em conjunto com a percepgao dos
frequentadores, mesmo que de forma indireta ou inconsciente, e incentivar a consumir o espago

que a cidade oferece, ndo apenas transitar de forma vaga entre eles.

Pequenas intervengdes além de trazer melhorias nos espagos, pode ser vista como referéncia e
até mesmo ponto turistico. E nesse sentido e com essa convicgio de necessidades humanas, que
vai ser pensado e elaborado o projeto de intervengdo que visa o urbanismo tatico como uma
solucao rapida, que envolva a comunidade e traga beneficios e mais uso a praga que tem afei¢ao
pelos cidadaos residentes na cidade. A inten¢do do uso de cores, remodelagem e elaboracdo dos

mobiliarios urbanos para promover ainda mais o espago publico.



2. URBANISMO TATICO

“A combinagdo de planejamento de longo prazo com estratégias de transformagdes
rapidas e baratas, que estimulam o exercicio da cidadania e trazem um impacto
positivo na qualidade de vida das pessoas, ¢ chamada de Urbanismo
Tatico.” (PERUCCIN, 2020)

A préatica da arquitetura urbana tatica ¢ recente e vem ganhando espago consistindo em um
modo de propor intervengdo de baixo custo, pontuais ou em microescala, promovendo o direito
a cidade e integracdo para os usuarios buscando respostas rapidas as problematicas do espaco
publico. Os profissionais envolvidos na pratica afirmam que esse método consiste em agdes
pontuais de pequena escala que a longo prazo agregam cultura e mudanca de comportamento,
além de mais integracdo no espago. As agdes de intervencdo podem variar entre pinturas,
oficinas, mobilidrio urbano, entre outras aquisi¢des ao espaco para promover seguranca,

mobilidade, direito a cidade, além de cultura e lazer.

Esse estilo contemporaneo recente engloba arquitetos, designers, urbanistas e até coletivos
ativistas; ¢ também conhecido como ‘““acupuntura urbana” e “urbanismo faga vocé mesmo”, o
método de planejamento permite a populacdo envolvida nas solugdes projetuais, o que acaba
aproximando o cidaddo e criando uma relagio com a cidade. E uma maneira dindmica de
promover a cultura, transformacdo social, servigos urbanos basicos, melhoria da seguranca
viaria, além de se adequar as necessidades. Como diz Pedro Gadalho em uma
entrevista: “urbanismo tatico ¢ s6 um passo para ajudar a colocar os problemas no centro do

debate e a comegar a perspectivar solugdes que contam com a participagdo da populagao. “

O urbanismo tatico ¢ uma abordagem voluntaria de constru¢do de cidade que
apresenta as seguintes cinco caracteristicas, algumas delas sobrepostas: Uma
abordagem voluntéria e gradual para instigar a mudanca; Um processo de criagdo de
ideias para os desafios do planeamento a escala local; Um compromisso de curto prazo
e de expectativas realistas; Uma atividade de baixo risco com a possibilidade gerar
recompensas elevadas; E o desenvolvimento de capital social entre cidaddos e a
construgdo de capacidade institucional entre as organizagdes publicas, privadas, ndo
lucrativas e ONG’s ¢ os seus membros. (LYDON, 2020).

A pratica tem como um dos intuitos criar, valorizar e fornecer espagos publicos de qualidade, e
¢ adequada a necessidade de cada local, como alargamento de uma calgada, delimitacdo deum
espaco, insercdo de mobiliarios e pode ser através de parques publicos, parklets, uma mini
intervencao e afins, com a inten¢do de melhorar o espago existente e dialogar com os usudrios.
O projeto pode ser feito por iniciativa privada, organizagdes sociais, pelo poder publico ou pela

propria populacao.



“Ao conferir novos sentidos para os lugares a partir de mudancas rapidas, reversiveis
e de baixo custo, o urbanismo tatico cria cidades mais amigaveis aos moradores e,
muitas vezes, motiva as pessoas a repensarem seus habitos por meio dos diferentes
encontros e trocas que esses espagos possibilitam.” (WRI. O poder de transformagao
do urbanismo tatico, 2020).

Essa pratica vem ganhando visibilidade e estd sendo constantemente usada em locais que
precisam de resolugdes rapidas e significativas, um exemplo ¢ a situagdo atual de pandemia do
COVID-19 que veremos no capitulo de estudo de caso, onde o urbanismo tatico vem sendo
uma proposta de resolucdo rapida e de baixo custo, e ¢ uma forma de resgatar locais que sofrem

com o abandono e o esquecimento.

“A abordagem do urbanismo tatico pode ser aplicada na fase de avaliagdo e coleta de
dados que ird embasar o desenvolvimento de um projeto, como ferramenta de
participacdo popular em agdes lideradas pelo setor publico ou, ainda, como forma de
expressdo civica no espago urbano, no caso de iniciativas lideradas por grupos
comunitarios ou organizac¢des ndo governamentais.” (WRI. O poder de transformagao
do urbanismo tatico, 2020).

Nas imagens abaixo, podemos perceber alguns exemplos do urbanismo tatico na pratica e como

¢ designado seu conceito, e o foco em solucionar algum problema existente.

Com desenhos de sinalizagdo e uma praca de pedestres com mesas, o urbanismo tatico em
Providence, Rhode Island - EUA, tinha como o intuito principal fazer com que os automdveis
reduzissem a velocidade e trazer mais conforto e seguranca para os pedestres e ciclistas. A ideia

principal era unir os nove bairros da area com desenhos e contou com a ajuda de voluntérios

.Figura 1- Popula¢do fazendo o uso do trajeto

Figura 2 - Ciclista sobre o desenho no solo

Imagem: Tactile Urbanism/ Sam Goater; Fonte: Todeschini/ Follow the colours

Na liberdade, em Sao Paulo, na rua Galvao Bueno a proposta era a transformacao do trecho em

calcaddo, sendo ampliados as calgadas e os espacos de convivéncia



Figura 3 - Antes e depois da intervengao

Imagem: Prefeitura de Sao Paulo; Fonte: WRI Brasil

Na Times Square em Nova York, garantiu mais seguranga viaria aos pedestres, aumentando a
area e dedicando aos pedestres, teve um impacto significativo e inspirou a transformagao em

diversos locais como Madison Square, entre outras.

Figura 4 - Antes e depois da Times Square

Na Times Square em Nova York, garantiu mais seguranga viaria aos pedestres, aumentando a
area e dedicando aos pedestres, teve um impacto significativo e inspirou a transformagao em

diversos locais como Madison Square, entre outras.

Os exemplos acima deixam claro que o urbanismo tatico pode ser usado de varias formas e tem
um impacto muito grande na area utilizada, gerando mais interacdo, instigando as pessoas a
usarem os espacos publicos e estimulando a se apropriarem da cidade; além de que o uso do

urbanismo tatico melhora questdes como seguranca, transito e acidentes.

“Quanto mais vivenciamos a cidade, nos relacionamos e nos apropriamos dos espagos
publicos, maior se torna nossa percep¢do de problemas que podem se tornam
solugdes. Ocupar a rua € estimular a troca de ideias em busca de harmonia, é viver
menos entre muros e paredes e vivenciar mais trocas com pessoas.” (MARIANA,
2020).



3. INTERVENCAO

Intervengao urbana consiste no fato de manifestagdes tempordrias ou permanentes, em pequena
ou grande escala, podendo ser uma forma de protesto, enviar mensagens além de promover a
qualidade do espago. Arquitetonicamente falando, tem como objetivo recuperar ou habilitar
uma area, uma estrutura, um local e dentre outras coisas, nao existem muitas limita¢des. Essas
intervencdes podem ser feitas com objetos, pinturas, grafites, fotografias, dangas, entre outras

formas.

Esse movimento artistico surgiu com raizes na arte urbana, normalmente com
caracteristicas undergrounds, e tem a funcdo de modificar o cotidiano. Em sua
maioria, o objetivo ¢ gerar curiosidade no publico ou provocar com questdes
importantes. (MILKE, 2020)

Essa técnica comegou a surgir no Brasil na década de 70, como oposi¢do ao governo e suas
proibi¢des na época da ditadura militar, mas s6 no final da década de 90 que comegou a ganhar

forca pelas atuagdes de coletivos artisticos.

Figura 5 - Buracos em trajeto na calcada
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Fonte: Viva Decora

Curativos urbanos foi uma intervengao feita em calcadas com buracos como forma de
conscientizacao e reflexao sobre os problemas na cidade, fazendo uma espécie de curativos no
solo e alertando sobre o risco da area e incitando carinho nos espagos pelos coracdes; foi criado

por arquitetos e além das cidades do Brasil, também realizou intervengdes na Italia.



Figura 6 - Usuérios na piscina de bolinhas

Fonte: Viva Decora

Simples e ludica, a intervengdo de piscina de bolinhas na praga da alfindega em Porto Alegre,
foi idealizada por Sandro Ka como uma maneira criativa de ocupar o espaco publico, ¢ uma

maneira de revitalizar e refletir alguns espacos da cidade

Figura 7 - Desenho da mulher saindo da agua Figura 8 - Artista pintando a obra

Fonte: viva decora

Em margens de lagos, rios e oceanos, o surfista Sean Yoro pinta desenhos de mulheres realistas
de mulheres emergindo das 4guas, fazendo com que areas abandonadas tenham atencgdo e

mudando a paisagem do lugar.



Figura 9 - Pratos no bueiro como escorredor de louca

Too many people eat on the streets
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Imagem: Pintrest Fonte: Trés meios

Essa intervencdo usada para marketing, os bueiros foram transformados em escorredores de
louga, e tem como proposta conscientizar e chamar atencao para doagao ao Banco de Alimentos

de Israel, com a frase traduzida “muitas pessoas comem nas ruas”.

Essas imagens mostradas acima, sdo algumas formas de se intervir no espago. Também ¢
possivel fazer com remodelagdes de mobiliarios, parklets, incluir algo que seja funcional ao

ambiente, ou sé pelo intuito de fazer uma critica ou chamar ateng¢ao para algo.



4. EXPERIMENTACAO DOS ESPACOS

A cidade contemporanea ¢ modificada constantemente como resultado das inimeras inovagdes
que recebemos atualmente como sociedade, mas, no entanto, ndo sdo mais vivenciadas com
tanta propriedade, a grande maioria das pessoas apenas transitam por ela sem usufruir de nada

do que ela permite e propde.

Em atuais tempos pandémicos, estamos percebendo a necessidade do espaco publico e sua
importancia mental para cada individuo e o fato de que cada vez mais os espagos estao sofrendo
uma segregacao e denominagdo de que apenas um determinado uso € o correto, enquanto na
verdade como um espaco publico, ou seja, onde inumeras pessoas de distintas vivéncias, classes

sociais, personalidades, questdes culturais, ele deve ser abrangente e inclusivo.

Quando nos arquitetos ou estudantes dessa mesma area, efetuamos uma proposta de intervengao
e estudamos em questdes logicas e técnicas arquitetonicamente falando, estudamos a pré-
disposi¢do, ou vocagdo para que tipo de ocupagdo os espacos apresentam e as questdes positivas
e negativas daquele local, mas ndo podemos prever o impacto que sera causado no usudrio e na
sua vivéncia, ja que ela ¢ singular. Exemplificando, pode ser inserida uma manivela em um
determinado local e apesar de ser esperado que se faga o uso com a mao, o usuario pode optar
por fazer uso com os pés ou de outras maneiras. Embora o espaco seja inico, cada vivéncia

dentro dele ¢ completamente singular.

“A experiéncia implica a capacidade de aprender a partir da prdopria vivéncia.
Experienciar € aprender; significa atuar sobre o dado e criar a partir dele. O dado ndo
pode ser conhecido em sua esséncia. O que pode ser conhecido é uma realidade que ¢
um constructo da experiéncia, uma criacdo de sentimento e pensamento. (TUAN,
1983. p.10)

Dessa forma, devemos projetar espagos, principalmente os publicos, para as pessoas; de forma
que elas se sintam incentivadas e curiosas ao experimento ¢ cativa-las de forma sensorial a

comegarem a pertencer a0s espagos.



5. DIREITO A CIDADE

Atualmente, a cidade sofre diversas modificagdes, adaptando-se constantemente ao processo de
evolugdo continuo junto da sociedade, mas em contra partida, alguns aspectos estdo sendo
deixados em segundo plano, como pensar a cidade para as pessoas e induzi-las a usar o que ¢
de direito como cidaddo. Em um processo de criagdo urbano, sempre pensamos o que favorecer
ou evitar algum problema existente ou o que possa vir a ocorrer com o tempo, o x da questao ¢
que na maioria das vezes, esse problema estd relacionado com questdes vidrias ou
automobilisticas e ndo com os problemas que as pessoas encontram na hora de utilizar algum
espaco publico. Com os espagos cada vez mais privatizados e segregados, a cidade que em
teoria deveria ser usado por todos, acaba ndo tendo um elo afetivo com a populacao por ndo ser
agregadora. Por ser um meio de socializagdo urbano, na teoria, a cidade tem a fun¢ao de ser
inclusiva agregando diferentes culturas, pessoas e classes sociais, mas em contrapartida na
pratica a populagdo acaba sofrendo uma exclusdo na criagdo de meios funcionais no espaco que
residem. A cidade ¢ o conjunto de pessoas, aglomeragdes, edificacdes, espagos geograficos,
mudancas e uma forma de inclusdo para todos os meios sociais, todos usufruem do mesmo

espaco sem distingao e com total igualdade.

O conceito de “direito a cidade” foi desenvolvido em 1968 por Henri Lefebvre, um socidélogo
francés em seu livro “Le Detroit 4 la Ville”, onde ele define ¢ defende o direito a cidade como
um direito de ndo exclusdo da sociedade urbana das qualidades e beneficios no meio urbano,
fala sobre as questdes sociais € a segregacao econdmica que ocorre em alguns locais, sobre a
necessidade da construcdo de uma nova cidade e sobre o direito de reivindicagdo da vida urbana

transformada e renovada.

“De maneira abrangente, o direito a Cidade se configura quando manifestamos nossos
direitos civis e politicos — “direito do cidaddo”. Reverberamos nosso direito a Cidade
quando exercemos os direitos humanos, os direitos econdmicos, direito a moradia, a
acessibilidade, a seguranga, aos transportes publicos... direito ao lazer, entre outros
tantos que resultam da construgdo social do espago urbano. E o direito de construir
socialmente a nossa vida.” (CORDEIRO. Didlogos urbanos.)

No presente momento, estamos passando por uma pandemia mundial do COVID-19, deixando
claro a necessidade de bons espagos publicos e da arquitetura como um todo, as pessoas anseiam
a volta pela vida nos espacos publicos de maneira normativa e sem tantas restri¢des, o que deixa
claro a necessidade e a preocupagdo de pensar nos novos espagos publicos com as restrigoes
necessarias pos pandemia, como por exemplo, distanciamento como medida protetiva. O modo

de se pensar em espago publicos daqui para a frente serd de outra maneira.
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“Em tempos de necessario isolamento social comegamos a refletir em que medida a
pandemia do corona virus afeta nossa relagdo com a cidade, ou ainda, em um nivel
mais micro, com o bairro em que vivemos. A atual prevaléncia de uma rotina no
espaco privado, sobretudo daqueles que t€m o privilégio de poder efetivamente
cumprir o isolamento social, acaba gerando um sentimento de valorizacdo (e até
ansiedade pelo retorno) da ocupagio das ruas, pragas, parques e espacos publicos da
cidade. Ao mesmo tempo, a pandemia escancara as graves desigualdades
socioespaciais que demarcam os centros urbanos.” (AGOPY AN, 2020.)

Uma das intengdes nesse projeto de intervencdo, ¢ fazer com que as pessoas entendam a
necessidade do espago publico de qualidade, o que ja vem ocorrendo com a pandemia do Novo
Corona Virus, incentivar a ocupar € usar o espago publico, se sentindo parte dele e
desenvolvendo um senso de pertencimento e feicdo ao local. A forma de utilizagao disso seria
por meio de arte urbana, mobilidrios, cores, psicologia ambiental e inserir a populagdo local no

planejamento com questionarios do que elas gostariam que tivesse no espaco para o seu uso.

“Esta abordagem da cidade como forma social ao invés de objeto fisico (ndo como
infraestrutura externa aos “usuarios”, mas produzida por eles) encara a arte urbana
como um certo empenho na requalificacdo do seu cotidiano.” (PALLAMIN, 2002.
p-46.)

O direito a cidade, € o direito a vida urbana, ¢ o direito de ir e vir, frequentar, vivenciar, morar,

ocupar.

Figura 10 - Cartaz cidade para todos
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6. PERCEPCAO AMBIENTAL E SENSACOES

Esse capitulo da monografia, tem como base o livro percep¢ao ambiental e comportamento
de Jun Okamoto e faz contextualizacdes de como nos comportamos e reagimos aos espagos,

muitas vezes de forma inconsciente.

Atualmente, com o uso excessivo e o consumo diario da tecnologia, as sensagdes € percepcdes
sdo deixadas em segundo plano sendo negligenciadas, e com o passar do tempo estdo sendo
minimizadas de forma indireta e continua. Possuimos cinco sentidos que sdo: visao, olfato,
paladar, audicdo e tato e ¢ com esse sistema sensorial que reagimos as informagdes didrias
recebidas, necessitamos dos nossos sentidos e de estimulos didrios para os mesmos continuarem

agucados e tenazes.

Esses sentidos sdo responsaveis pelas nossas sensagdes e por como processamos as informacgdes
informais e formais do nosso cotidiano, como o odor, as texturas, os barulhos ¢ a forma como
os identificamos. Os sentidos estudados abaixo, sdo os que serdo abordados e desenvolvidos no

trabalho de forma a favorecer e influenciar no processo de intervengao tatico.

“Os sentidos que ddo ao homem o conhecimento interior e exterior, aqueles que lidam
com a relagdo com o mundo exterior e, finalmente, aqueles que lidam com a sensagio
de si no mundo.” (OKANOMOTO, 2002. p.114)

Figura 11 - Cinco sentidos do corpo humano

Fonte: Toda Matéria
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Cada pessoa vivencia e experimenta os lugares de formas diferentes, mas ¢ necessario existir
poténcias e qualidades nos ambientes, como atrativos para os usuarios, introduzindo formas de
prazer ao frequentar e estimulos para permanecerem, ¢ voltarem sempre fazendo com que
fiquem familiarizadas e afetuosas com o local. As pessoas precisam de ambientes expositivos
que se sintam a vontade de se expor, no sentido de vivenciar sem medo e com
peculiaridades. “A missdo da arquitetura € criar espagos sensiveis e estimulantes que

favorecam o desenvolvimento da existéncia humana.” (OKAMOTO, 2002. p.253.)

6.1 VISAO

A nossa visdo estd diretamente ligada ao nosso cérebro e com ela podemos definir nossa
linguagem visual como estimulo de curiosidade, percepcdo e identificacdo, em primeiro
momento somos atraidos pela aparéncia das coisas sem ser necessario ser real; quando olhamos
uma imagem harmoniosa, ¢ agradavel aos nossos olhos, nos desperta interesse fazendo com

que fiquemos satisfeitos e felizes.

Consumimos primeiramente com os olhos, para depois questionar se gostamos ou ndo, se nos
¢ agradavel ou ndo; a partir da nossa visdo podemos perceber e identificar o espaco e questiona-
lo. As pessoas questionam diariamente, o que estao vendo, o que consomem, as cores, 0 espaco,
as relacdes, os objetos, entre outras coisas e denominagdes. Um ambiente visualmente
agradavel aos nossos olhos, faz com que a forma de sentir e estar no lugar, fique mais

confortavel e receptiva.

“E importante o perfil do horizonte na cidade. Seu perfil e seu partido volumétrico
tem destaque para serem reconhecidos de imediato, dando o sentido de referéncia.
Vemos mais as relagdes dos objetos entre si e, principalmente, as relagdes com o
contexto perceptivo, as quais dao os significados social e cultural do meio ambiente
em que vivemos”. (OKAMOTO, 2002. p.119.)

6.2 OLFATO

Os odores sao aliados complementares da visdo, servindo como auxilio para absorvermos com
maior precisao as informagdes, ajudando a fixar melhor as imagens na nossa mente, levando a
criar em algumas situacdes uma memoria afetiva fazendo as mesmas serem ativada com o
mesmo cheiro ou similares, um exemplo € o protetor solar que ¢ costume ser usado em praias
e piscinas, muitas pessoas ao usarem falam que sentem ‘“cheiro de praia” por associa-los
inconscientemente ao lugar. O olfato serve também como um parametro de bom ou azedo, que

¢ como identificamos os alimentos, além de poder associar ao bem-estar individual ou coletivo.
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Algumas capacidades podem ser alteradas pelo odor que sentimos, como o humor, a habilidade,
a memoria, a disposi¢do além de outras capacidades e consequentemente, essas alteracdes

refletem no nosso comportamento, ndo ¢ diferente com o espago em que convivemos.

Habitar e transitar um local em que o odor ¢ agraddvel, se torna confortavel, receptivo e
aconchegante, fazendo com que possamos criar memdoria afetiva e nos familiarizar com o local,
mesmo nunca tendo estado nele antes; O odor pode nos atrair e algumas empresas publicitarias
usam isso como marketing devido ao seu potencial. “O mundo ¢ antes de mais nada olfativo,
pois, diferentemente dos outros 6érgaos/sentidos (os olhos e a boca), os quais podemos fechar;

o nariz fechado causaria nossa morte.” (OKANOMOTO, 2002. p.126)

6.3 TATO

“Tateamos tudo: os olhos, os cheiros, os sabores, as formas. A pele, sob diversas (seja ela fina,
grossa, transparente, opaca, aspera, lavavel ou flexivel), cobre todo nosso corpo e penetra neste
por todos os orificios.” (OKANOMOTO, 2002. p.140) Sendo o nosso sentido mais agucado e
amplo, o toque nos permite sentir os objetos e ver sua textura como liso, aspero e afins, nos
causando a sensacao do toque. Devemos considerar o sentir do toque ndo s6 na mao, mas sim
no corpo todo, o tato forma o conjunto dos sentidos permitindo vivenciar de forma mais

completa a vivéncia do sentir.

“O toque nas superficies nos da a sensacao da interioridade do objeto. As impressdes
de liso, aspero, rugoso sdo sentidas dentro de nos. O fato de sentir o tato é que define
0 n0sso corpo com relagdo ao meio circundante. E uma forma de nos sentirmos vivos.”
(OKANOMOTO, 2002. p.140)

6.4 QUESTAO ESPACIAL

“Hoje ndo ¢ suficiente apenas a discussao sobre o espago euclidiano dos ambientes,
de seus acabamentos, mas também, a existéncia de qualidades que venham a atrair e
a tocar a sensagdo de conforto, de acolhimento, atendendo as dimensdes psicologicas
do ser humano, propiciando o sentimento de prazer nos locais de atividade de sua
existéncia, desenvolvendo o sentido afetivo ou a ligagcdo prazerosa que enseje a
permanéncia no local.” (OKANOMOTO, 2002. p.249)

E necessario planejar espacos que tenham estimulos e incentivos para os sentidos, pois assim,
as pessoas vivenciam de maneira intensa o local, absorvendo as informagdes indiretas, fazendo
com que explorem as texturas, a paisagem de maneira completa. De acordo com

(OKANOMOTO, 2002. p. 147/148) “a arquitetura ndo pode ser conhecida se ndo for penetrada,
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percorrida, deslocando-se o observador dentro dela.”, sendo assim ¢ preciso que as pessoas
sintam, vivenciem e utilizem o espago de uma forma que se sintam parte € consumam 0 mesmo,
fazendo com que sempre tenham vontade de voltar ao mesmo lugar tornando os frequentadores
ativos, pensando, movendo e vivenciando o espago. “A criacdo do espago arquitetonico ¢ a
criacdo do espaco vivencial, tanto para o individuo quanto para o meio social, onde esta em

permanente deslocamento de uma atividade para a outra.” (OKANOMOTO, 2002. p.149/150)

6.5 PENSAMENTOS

Parafraseando (OKANOMOTO, 2002. p. 253) “A missdao da arquitetura € criar espagos
sensiveis e estimulantes que favorecam o desenvolvimento da existéncia humana”. Nos
pensamos constantemente e de acordo com os nossos fundamentos, conceitos, costumes e
cultura e com isso vamos formando nossa visdo de mundo. Conforme vamos conhecendo,
conversando e vivenciando, nossas percepcdes vao mudando e ficando mais agucadas,
complementando a nossa visao ja existente. Agimos de acordo com a nossa razao, imaginagao,
emocao, intui¢do e memorias, de acordo com a nossa ideologia e o que acreditamos ser certo e
coerente. “Precisa-se de ambientes que permitam extravasar os sentimentos, as emogoes, pois
nao ¢ possivel continuarmos tao alienados no meio em que vivemos, sentindo-se encurralados,

enfurnados na nossa mente, em espagos anodinos.” (OKANOMOTO, 2002. p.252)
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7. CORES

“Aplicar cores em um ambiente ndo ¢ um ato arbitrario ou meramente intuitivo.
Requer um profundo entendimento acerca dos fendmenos do cromatismo, das
estruturas culturais que simbolizam as cores, como também dos principios que regem
o trabalho do design de interiores, pois a escolha inadequada e sem um estudo
minucioso pode prejudicar seriamente o resultado final, trazendo grande insatisfagio
aos usudrios e transmitindo sensagdes desagradaveis e totalmente contrdrias aos
objetivos e atividades realizadas no ambiente.” (SENAC, 2020.)

Todos os dias, recebemos diversas informagdes inconscientes que sdo captadas pelo nosso
psicologico, e as cores tem grande influéncia nisso. A cor ¢ um fator de identificagdo,
associagdo e que nos permite sensagdes mentais e pode ser decisiva em nossas escolhas, jaque
o fator visual acaba influenciando nossas decisdes € a forma como reagimos. As cores quando

combinadas, ficam harmoniosas, nos causa emogoes ¢ tem influéncia no nosso humor.

As cores sdo divididas em duas denominagdes: quentes e frias.

Figura 12 - Tabela de cores
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Fonte: Viver de Blog

As cores quentes sdo mais estimulantes, dindmicas, alegres, vibrantes, mexendo com o nosso
psicologico por serem energizantes. As cores frias sao mais tranquilizantes por terem o efeito

calmante e suave, estando associadas e caracterizadas como menos vibrante.

“Segundo Guimardes (2000, p. 81) a “cor por si s6 ndo tem forga para produzir
diretamente a sensag¢do de temperatura, embora um ambiente verde-azulado possa
tornar uma sala quente mais suportavel ou uma sala laranja aquecer nosso animo num
dia muito frio.” Da mesma forma utiliza-se as cores para deixar um ambiente mais
animado ou que possibilite mais facilidade de se concentrar. Por si so, a cor nao tera
o poder de fazer a pessoa modificar seu estado de espirito, mas sim e facilitar essa
mudanca.” (PINHEIRO; SCHWENGBER, 2020. p.11.)
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8. ESTUDOS DE CASO
8.1 PASEO BANDERA

Em Santiago, no Chile ¢ possivel encontrar passando pela rua Agustinas, uma rua muito

frequentada por estrangeiros por conter

Figura 12 - Mobiliario e pinturas urbanas

iniimeras casas de cambio uma parte do
desenho de intervencao que se divide em trés
partes e conceitos sendo eles: Conexao Social
que se encontra entre Moneda e Agustinas;
sustentabilidade entre Agustinas e Huérfanos e
patrimonio  entre Huérfanos e compafiia. O

trajeto de aproximadamente 400 metros, conta

com grafitti, mobiliario urbano, cores, vegetacdo, bicicletario e meios sustentaveis, teve o
periodo de trés meses desde a concepcdo do projeto e a inauguragdo, sendo executada e

finalizada em tempo recorde de um més, bancado por iniciativa privada.

O projeto do estudio Victoria com o arquiteto Juan Lopez contou com a colaboragao de mais
de 120 pessoas, entre eles o artista chileno Dasic Fernandez que liderou todas essas pessoas. A
ideia principal dos artistas era uma unificacdo de arte e arquitetura por meio de urbanismo tatico

afim de transformar a rua e intervir com sucesso o espago publico.

A intervengdo temporaria se deu pela reabertura da rua Banderas e foi nomeada como
“Paseo Bandera”, que estava fechada desde 2013 para a construcao da linha de metro 3 de
Santiago e contava com congestionamentos constantes na capital, priorizando o pedestre,
incentivando a cultura e o uso do espago publico teve patrocinio de diversas marcas como
Santander, Carlsberg e prefeitura de Santiago, que queriam seus logos visiveis
no Paseo Bandera; o custo nao ultrapassou em US$550 mil segundo Fernandéz e foi investido

em materiais, no fechamento de fluxo para os meios veiculares, despesas de transformagao,

Figura 13 - Preparacao e desenho para a pintura pintura e a intervenco.

trafego iria abrir para o trafego virio e se a
intervengdo iria continuar, em visita em

julho de 2019 pude observar que alguns

17



locais continuam com intervengdo € com a passagem somente para pedestres, € em alguns

cruzamentos, foi autorizado o trafego para carros e transporte publico.

Ainda ¢ possivel visualizar rastros da intervengao pelo local, identificados pelos mobiliarios
que em alguns locais ainda sdo presentes, as pinturas e algumas esculturas no trajeto; Porém
algumas se encontram em estado de descuido por ndo ocorrer uma manuten¢do, mas isso nao

impede as pessoas que passam por ali se encantar com o local e utilizarem com frequéncia.

De acordo com o arquiteto Sebastian Cuevos que € responsavel por pracas de bolso em Santiago
em uma entrevista ao Archdaily espanhol “De alguma forma, esse [Bandera] era um espago
abandonado hé anos. Agora ¢ uma apropriacdo temporaria, tal como no caso das pragas de
bolso. Além disso, ¢ uma intervengdo de baixo custo que ocupa os critérios de desenho das

pracas de bolso: mobiliario temporario, grafites no chao, bicicletarios e vegetacao.”

Figura 14 - Vista aérea de uma das ruas da intervengéo

Imagem: Mari Gonzalez; Fonte: Archdaily

Figura 15 - Usuarios utilizando o local

Fonte: Sala 7 Design
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8.2 CIDADES ENFRENTAM O COVID-19 COM URBANISMO TATICO

O momento atual com a pandemia, precisa de melhorias imediatas e significativa nas cidades.
O beneficio e o uso do urbanismo tatico nessa questao, se da pelo fato do baixo custo e da rapida
implementagdo e muitas cidades tém anunciado medidas usando o método, para a protecdo e
prevencdo da populacdo, além de trazer mais seguranca. Alargamento de calg¢adas, criacao de
ciclovias, locais precisando de mudangas do dia para a noite, ¢ uma realidade atual onde nao

tem muito tempo para planejamento e nem investimentos de custo alto.

Em Berlim, as ciclofaixas vém sendo alargadas com o uso de fita e tinta para uma distancia
maior entre os usuarios, essa ¢ uma das preocupagdes da prefeitura; Na California, mais
precisamente em Oakland, foi anunciado o fechamento de 10% das vias, sendo convertidasem
ruas calmas. Barcelona e Londres, tem como plano a extensdo de calgcadas, novas rotas de
ciclismo e reducdo de velocidade nas vias. Na Nova Zelandia o governo langou um programa
intitulado como “Innovating Streets for People™ a fim de financiar projetos de urbanismo tatico

para favorecer vizinhangas vibrantes, acessiveis e caminhaveis.

Essas medidas po6s pandemia vao sendo tomadas de acordo com a flexibilizagdo que o
isolamento social vai tendo, a principal preocupagdo ¢ em ter a distdncia de uma pessoa para
outra, de acordo com a organizacdo mundial da satide, afim de diminuir o nimero de contagio,
e com isso ¢ possivel usar o alargamento de calgadas com a implementagdo de delimitagdes de

tintas, sendo uma forma rapida e eficiente, sendo possivel pela intervencao do urbanismo tatico.

O modo de se pensar nos espagos publicos daqui para frente, serd diferente, mesmo apos o fim
da pandemia -que ndo se sabe exatamente quando ¢, pois ainda ndo existe um método de
vacinagdo comprovado; além dos testes que vem sendo feito- devemos tomar alguns cuidados
em relacdo a aglomeragdo e o espaco publico; pode ocorrer o aumento de numero de carros e
meios automobilisticos e poucas pessoas tendo uma mobilidade ativa nos deslocamentos a pé¢,
entdo ¢ preciso se pensar em cidades mais seguras, sustentaveis e combatentes, tendo a

oportunidade de construir comunidades mais unidas e com planejamento unificado.
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Figura 16 - Ciclovia alargada
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Imagem: BA-FK; Fonte: Archdaily

Berlim fazendo o uso de tinta como forma de alargamento de ciclovias.

Figura 17- Plano de proposta

Imagem: Ayuntamiento de Barcelona; Fonte: Archdaily

Plano de retomada em Barcelona, que visa alargar calgadas, criar ciclovias temporarias e fechar

ruas.

20



8.3 AVENIDA PAULISTA

Desde 2015 a Avenida Paulista vem sendo aberta semanalmente aos domingos para lazer tendo
o trafego interrompido por todo o percurso. O objetivo ¢ fazer com que a populagdo se aproprie
da cidade e aumentar ainda mais os espacos de lazer no meio urbano. A proposta inicialmente
gerou controvérsias pelo bloqueio de alguns acessos, mas por meio de estudos provaram que

ndo causaria grandes impactos na regiao.

Figura 18 - Ciclovia da Avenida Paulista

Fonte: Archdaily; Foto: Leandro Cardoso

ApOs quatro anos de programa foi feito um estudo de como estava sendo o efeito da iniciativa
no local se referindo ao desempenho do espago publico feito através de questiondrios com
frequentadores do local, como resultado foi apontado que a avenida ¢ mais atrativa pela
permissdo de atividades ao ar livre mostrando que o programa incentivou mais pessoas a
frequentar espagos publicos no cotidiano, demonstrando o interesse e envolvimento da
populagdo, além de ser positiva em questdes econdmicas para oS comerciantes ja que oS
frequentadores consomem no local. Com cores, musica, danga e intensa circulacdo a Paulista

causa um impacto positivo em seus usuarios aos domingos e feriados.
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Figura 19 - Populacdo fazendo uso da avenida Paulista
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Fonte: Archdaily; Foto: Marcela Kanitz

Esse estudo serve para mostrar como pensar na relagdo pessoas e cidades gera um bom
resultado, a populagdo se torna mais dindmica, o espago vira um atrativo, gera um
desenvolvimento para a cidade e em alguns casos mais crescimentos economicos, mesmo sendo
s0 aos domingos, a paulista aberta somente para uso de pedestres ajuda as pessoas a se

integrarem do e no espaco, melhorando a experiéncia das pessoas no meio urbano.
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9. VISITA TECNICA

9.1 RUA AUGUSTINAS - CHILE

Figura 21 - Mobilidrio urbano Figura 20- Pintura urbana

N\

Imagem: Arquivo pessoal

Usado no estudo de caso, a rua augustinas faz parte de um projeto de intervengdo no paseo
bandera, e foi muito diferente vivenciar e depois estudar sobre o projeto; o contato primario me
causou impacto e me fez sentir a necessidade de explorar e vivenciar as intervengdes que tinham

no espacgo.

9.2 MUSEU A CIELO ABIERTO - VALPARAISO

O museu a céu aberto, na verdade sdo ruas onde existem iniimeras artes urbanas pelos muros e
afins, muitos foram feitas pelos préprios locais. Foi criado pelos alunos do instituto de artes da
universidade catélica com o objetivo de levar arte para as pessoas. Valparaiso ¢ conhecido pelas
suas artes urbanas, sendo patrimonio cultural da humanidade pela UNESCO. A visita foi
importante pra entender o impacto que a arte urbana causa no cotidiano, nas pessoas e no local,
podendo trazer visibilidade e turismo. Além disso, a propria populagdo se empenha para manter

e criar mais arte urbana pela cidade.
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Figura 22 - Pintura urbana na parede Figura 23- Pintura urbana na parede

Imagem: Arquivo pessoal

9.3 SAN PEDRO DE ATACAMA - DESERTO DO ATACAMA

Figura 24- Mobiliario urbano Figura 25 - Mobiliario urbano

Imagem: Arquivo pessoal
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Figura 26 - Mobiliario urbano de longe

Imagem: Arquivo Pessoal

Figura 27- Mobilidrio infantil

Imagem: Arquivo Pessoal

Em San Pedro, as constru¢des de maneira geral, sdo diferentes. No espago publico sdo poucos
os lugares que tém sombra. Esse local da foto, fica quase em frente a rodoviaria local e ¢ bem
interessante a forma como foi implantado o mobiliario. Feito de madeira, pedra e metal, o
mobilidrio ¢ superconfortavel de ficar embaixo se protegendo do sol, sdo poucos os locais que

tém uma area assim na cidade, e geralmente, sdo em locais estratégicos.
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10. AREA DE INTERVENCAO

A praga Padre Joao Faria Filho, localizada em Pindamonhangaba- SP, mais conhecida como
praca do quartel, fica no centro da cidade e é muito usada pelos locais. E ponto de encontro,
local de eventos culturais, de lazer, descanso e conta com duas quadras poliesportivas, uma
bica, academia ao ar livre, pista de caminhada e conta com comercio local e restaurantes ao

redor.

A praca que fica em frente ao 2° Batalhdo de Combate e Engenharia Borba Gato, ¢ muito
frequentada e usada pelas pessoas, e pela prefeitura que usa o espago para atragdes locais, além
de ser palco de apresentacdes e uso constante de jovens nas quadras jogando basquete ou
futebol, embora a praca tenha o uso publico continuo, necessita de atrativos para diminuir a

sensagao de abandono que o local transmite.

O potencial da area ¢ amplo, o quartel que fica atras da praga remete a sensagdo de seguranga,
tem uma boa localizacdo, existe um uso regular de pessoas no local, mesmo agora em tempos
de quarentena, quando se passa de carro € possivel ver uma pessoa ou outra fazendo o uso do

espacgo, e ¢ preciso trazer melhorias em um espaco ja tao utilizado e afeicoado pela populagao.

Figura 28- Praga area de intervencao Figura 29- Praga area de intervencao

Imagem: Arquivo pessoal

A prefeitura vem revitalizando as quadras da cidade, mas s6 isso ndo ¢ o suficiente pra renovar
0 espago, mas ¢ desproporcional ver um lado esteticamente cuidado e ao lado um em descuido
total, sendo que na verdade toda a consisténcia do espaco tem a mesma importancia, nao so6

determinados lugares.
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Figura 30- Pista de caminhada da area de intervencdo  Figura 31 - Mobiliarios existentes na area de intervengao

Imagem: Arquivo Pessoal

As fotos mostradas acima ¢ um dos locais onde os usuarios que gostam de atividade fisica

mantém seu uso diario.
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11. DIRETRIZES PROJETUAIS

Os capitulos anteriores servem como base para o desenvolvimento projetual e uma elaboracao
coerente para alcangar o objetivo principal do trabalho que ¢ o projeto de intervengao por meio

da arquitetura urbana tatica. As diretrizes projetuais vao direcionar o inicio do projeto e seu

desenvolvimento até atingir o objetivo.

Figura 32 - Diretrizes projetuais

- v

INSERIR PAISAGISMO  CRIAR MOBILIARIO PROPOR UMA CORES BASES NA MELHORAR
INTERATIVO HORTA PRACA ESTETICA DO LOCAL
COMUNITARIA

REVITALIZAR PISTA IDENTIFICAR AS

DE CAMINHADA MNECESSIDADES

Imagem: Arquivo pessoal



12. LEVANTAMENTO

Anexos em folha A3 na folha seguinte com os dados do levantamento da area obtido com a

Prefeitura Municipal de Pindamonhangaba.
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PLANTA BAIXA — SEM ARBORIZACAO

31



84.77

RUA MJE'IHEUS ROMEIRC

1795

308
58 51

: | @ I { i L K 3 | s T o 7
[ « ~ BT
97,14
=] [
—— —
I | | ] | | z
= h L I | PLANTA BAIXA - PLANIMETRICA > N

32



13. ANALISE DE OBSERVACAO DO ESPACO

A analise do local foi feita em trés dias com intervalo de duas horas, no horario da tarde, sendo
eles 14h; 16h; e 18h. A observagdo foi muito importante para compreender a relacdo dos
frequentadores com o local, quais sdo seus usos, como se portam e com o olhar mais critico

perceber quais sdo as necessidades de melhoria da praca.

Estamos no meio da pandemia do COVID-19 e no momento da analise, a cidade de
Pindamonhangaba se encontrava na faixa laranja, fase do controle, sendo uma fase de atencao
com eventuais liberagdes. A praca fica inserido no centro da cidade que estava funcionando das
10h até as 14h. A permanéncia geralmente ¢ de apenas 10 minutos no local, por conta da

€Xposi¢ao ao virus.

13.1 QUARTA- FEIRA: 5 AGOSTO
14h — Duracao de 10 minutos no local.

e As pessoas transitavam a todo momento e com casais sentados.
e Algumas pessoas usavam o aparelho de musculagao.

e Uso de bicicletas constante no local.

e Amigos se reunindo para conversar.

e Tenda referente ao batalhdo do quartel armada e com pessoas sentadas esperando ser
atendidas.

e O local ¢ usado como ponto de encontro entre as pessoas.

e Utilizacdo da bica de agua presente no local.

16h- Duragao de 12 minutos no local.

e Criangas interagindo com o uso de bicicletas.
e Adolescentes reunidos conversando.

e Uso do aparelho de musculagao.

e (Cachorro brincando na grama.

e Pessoas sentadas conversando.

¢ Fluxo de pessoas transitando.

e Pessoas jogando na quadra.

e Uso da bica de agua.

18h- Duragao de 10 minutos no local.
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Fluxo baixo de pessoas.
Pessoas sentadas interagindo.
Abertura do comércio alimenticio ao redor.

13.2 QUINTA FEIRA - 6 AGOSTO

14h29 — Duragao de 10 min no local

Poucas pessoas sentadas.

Fluxo baixo de pessoas no local.
Uso do aparelho de musculagao.
Uso da bica de agua.

16h31 — Duragao de 10 minutos no local.

Poucas pessoas no local.
Casais sentados conversando.
Encontro de amigos com interagao.

Familia estrangeira interagindo com o espago.

18h17 — Duragdo de 10 minutos no local.

Crianga interagindo com o espago.

Pessoas se exercitando na pista de caminhada.

Pessoas utilizando o aparelho de musculagao.
Comércio alimenticio aberto e sem fluxo.
Pessoas sentadas interagindo entre si.

Mae com o filho andando de patins.

Pessoas passeando com o cachorro.

13.3 SEXTA FEIRA -7 AGOSTO

14h22 — Duragdo de 11 min no local

Pessoas conversando.
Uso da bica.

Pessoas transitando.
Pessoas sentadas.

16h22 — Duragdo de 10 minutos no local.
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e Pessoas sentadas conversando.
e (asal interagindo.

e (Carro com som baixo.

e Pessoas transitando.

e Encontro de amigos.

18h22 — Duragdo de 10 minutos no local.

e Uso do aparelho de musculagao.

e Pessoas sentadas conversando.

e Pais e filhos interagindo.

e Comércio alimenticio aberto.

e Pessoas passeando com o cachorro.
e Uso da pista de caminhada.

13.4 RESULTADOS DA ANALISE DE PERCEPCAO

Pude observar e concluir algumas coisas sobre o espago - enfatizando que as conclusdes foram
apenas baseadas no dia de observacao e nao ¢ uma verdade absoluta sobre o espago - que as
pessoas vao com frequéncia ao local para conversar e permanecer por algum tempo e que a falta

de conteudo participativo no local, impede maior interagdo entre pessoa e espaco.

O uso de pessoas com bicicleta ao local ¢ grande e poderia existir alguma parte dedicada para
esse uso no local, ja que as pessoas ficam andando de bicicleta nas quadras que nao estao sendo
utilizadas. Apesar de existir bastante aparelhos de ginastica, as pessoas vao em busca do
aparelho de musculacdo e utilizam com frequéncia. O local contém uma boa ventilagao natural,
mas vegetacdo nunca ¢ demais e seria bom a inser¢do em mais alguns locais especificos, como
acima de alguns bancos e em locais em que as pessoas possam permanecer prolongadamente,

ja que as mesmas preferem se sentar em locais com sombras € o sol da tarde € bem quente.

Situada na frente do batalhdo do quartel, a praca foi criada como uma forma deles fazerem
esportes, e existe uma placa de memorial contendo informagdes do ano de inauguragiao e nomes
importantes que fica presa ao chao e esta bem suja, sendo que na verdade, poderia ter um local

de destaque uma vez que contém informacdes importantes para a historia do local.

Adolescentes usam a praga com frequéncia e prolongadamente para conversar € interagir entre
si. A noite o uso € mais para caminhada, mas a iluminacao deixa a desejar sendo baixa. A praga

tem um histdrico grande de uso por pessoas jogando em suas quadras e esse uso ¢ tdo forte e
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constante que agora em momento pandémico, precisou ser retirada as redes de basquete para

evitar aglomeragdes, ja que as pessoas continuavam indo jogar.

Pelas redes sociais, pude perceber que pela manha as pessoas utilizam a praca para fazer
exercicios e ter aula com personal trainer ao ar livre, j& que as academias se encontravam
fechadas e ndo se pode ter aglomeragdo. A noite com a falta de bares fechados, algumas pessoas

usam a praga para beber e ter algum tipo de intera¢do social com amigos.

Em suma, a praca tem um potencial muito grande para todos os tipos de eventos e a populagao
tem grande afei¢ao pelo local, sendo usada diariamente para lazer, exercicio e interacao familiar
fora de casa. Com a insercdo de mobiliarios interativos, o uso pela popula¢do pode se tornar
ainda mais prolongado. A praca também ¢ usada pela Prefeitura e pelo Quartel para eventos

publicos.

36



14. PROGRAMA DE NECESSIDADES

Depois do levantamento e o estudo de analise do espago, gerando os resultados da percepcao ¢

possivel identificar as necessidades do local e elaborar um programa de necessidades de forma

que tenha como objetivo a melhoria e o dinamismo do espaco.

Figura 33 - Programa de necessidades

PROGRAMA DE
NECESSIDADES

Inserir mobiliario labirinto
Espaco mais dinamico com brincadeiras
Utilizar materiais reciclavéis
Inserir vegetacdo de médio porte
Tornar o local mais recreativo
Integrar a populacéo
Espaco para bicicletas
Horta comunitaria
Lixeiras pelo local
lluminacgéo direta e indireta

n 3

4
~ * PROCESSO DO ANTEPROJETO
-~

(17 0.

Levantamento Andlise = Programa Setorizaca

Imagem: Arquivo pessoal
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15. PROBLEMATICAS E POTENCIAIS

Antes de dar inicio ao projeto e as ideias de execugao, foi elaborado apds a analise do espaco,
0os potenciais e as problematicas do local afim de identificar como criar solugdes

potencializadoras para a area.

Figura 34 - Potenciais e problematicas

POTENCIAIS o
PROBLEMATICAS

\\

Locais ao redor de
darea mista
Falta de conteudo
Localizada no para interacéao
centro da cidade
Aspecto de abandono
Rede alimenticia ao
redor Pessoas limitadas no
espacgo
Em frente ao

Batalhdo do quartel
Facil acesso

Uso prolongado
pelos usuarios

Interag¢édo social

Usada para eventos ‘

publicos .

Imagem: Arquivo pessoal
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16. CONCEITO E PROPOSTA

O conceito do projeto, € reutilizar materiais que geralmente sao descartados em bom estado de
aproveitamento, dando a eles uma segunda chance e uma segunda opc¢ao de uso no meio urbano,
como pallets, madeiras, aluminios, de forma subconsciente e indireta mostrando as pessoas
como de maneira criativa ¢ possivel reutilizar materiais, evitando o descarte dos mesmos no
meio ambiente, fazendo com que se tenha uma menor produgdo de lixo na sociedade. O papel
do arquiteto além de projetar espagos, ¢ mostrar novas perspectivas aos consumidores do
espago, sendo assim, a intencdo ¢ transformar o ambiente que se encontra em aspecto de
abandono, com materiais “abandonados” e visto como inutilizaveis, fazendo com que a
proposta de se ter um ambiente mais dindmico e esteticamente mais agradavel tenha também

um viés social, educacional e ecologico.

39



17. SITUACAO

Figura 35 - Imagem de situagdo da praca
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Imagem: Google Earth

17.1 SETORIZACAO

Figura 36 - Setorizagao

Imagem: Arquivo pessoal
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18. PROPOSTA DE PROJETO

O intuito principal do projeto € promover a area com uma intervengao tatica e sensorial para os
usudrios € minimizar o aspecto de abandono presente atualmente, isso sera feito por meio de
materiais com texturas, vegetacdo e todo o estudo feito até o momento afim de achar as
melhores solugdes participativas para o local. No processo projetual ¢ proposto modificar
somente o meio da praga, as calgadas, vegetacdo, e bancos do entorno continuam intactos, assim
como as duas arvores entre a quadra de eventos e a quadra poliesportiva de basquete; A
modificacdo ¢ proposta com a inser¢do de um mobiliario de labirinto na criagdo da area
sensorial que ¢ composta por brincadeiras taticas, dinamismo no meio da praga sendo feitos
caminhos organicos texturizados com piso e pedra, além de spots de iluminagdo para tornar
viadvel o uso e a seguranca da praca a noite, inser¢ao de lixeiras espalhadas pelo local, uma
ciclofaixa e uma pista de caminhada ao lado, no entorno da praca antes da calgcada e inserc¢ao

de vegetacdo de vegetagdo de médio porte.

18.1 CROQUIS DE ESTUDO

Antes de chegar as solucdes finais, foram feitos croquis de como o espago seria composto, da
paleta de cores e dos seus conceitos; o projeto ndo segue uma linha correta, a intengdo ¢é ser

dinamico e isso € feito com as formas orgénicas que a proposta de projeto vai sendo composto.

Figura 37 - Croqui

croaui
SEM EschLA

Imagem: Arquivo pessoal
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Figura 38 - Croqui

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 39 - Croqui

Imagem: Arquivo pessoal

CROQLL
SEN ESCALA
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Figura 40 - Croqui

PAICO ENENTOS

CROQUL
SEM ESCALA

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 41 - Croqui

CROGWL
SEH ESCALA

Imagem: Arquivo pessoal
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18.2 MATERIAIS

Manaca da Serra

Quaresmeira

A

A palmeirinha é dtima para ser usada em ambientes
externos e remete a uma sensacado de conforto e

vivacidade.

isso € possivel perceber que todas as arvores
inseridas na propostade projeto sdo coloridas.

Figura 42 - Especificagdes de materiais

Piso intertravado - Vermelho
branca - Dolomita

Os materiais escolhidos para ficar no solo, teve como quesito
de escolha aléem da estética, as texturas possiveis de ser
exploradas e as sensagdes que podem causar nas pessoas ao
caminhar.

O piso intertravado vermelho fica no “caminho” dentro da
praga, contando com o complemento das pedras ao redor.

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 43 - Especificacdo de vegetacio

vegetacgdo foi escolhida com base nas cores, por

Palmeirinha Fénix

Imagem: Arquivo pessoal
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Figura 44 - Especifica¢@o de mobiliario

, Durante todo o percurso da praca, € possivel observar
latas de lixo espalhadas pelo local; ao lado da pista de
corrida as latas de lixo s8o as que separam os lixos
reciclaveis, tem como o intuito incentivar as pessoas do
local a importancia da reciclagem.

As latas de madeira e metal s3o as latas feitas com
materiais reutilizados.

O mobiliario de labirinto conta com agarras de escalada,
estrutura metalica e acabamento com palets, e em outras
duas paredes sdo compostas por parede verde.

Imagem: Arquivo pessoal

18.3 QUADRAS POLIESPORTIVAS

As quadras poliesportivas ja existentes no local, serdo modificadas com o uso das cores bases
escolhidas, sendo elas amarelo e roxo para a quadra de basquete e azul e laranja para a quadra
de futebol, através do estudo de cores e percep¢do ambiental. A inten¢do de deixar quadras
designadas para cada tipo de esporte, ¢ dar a possibilidade de multiplas fungdes no espaco,

tornando-o dindmico e participativo.

Figura 45 - Quadra poliesportiva de futebol
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Imagem: Arquivo pessoal
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Figura 46 - Quadra poliesportiva de basquete

Imagem: Arquivo pessoal

18.4 QUADRA EVENTOS

Afim de causar uma proposta e uma sensacdo mais ludica e festiva, a quadra de eventos faz
alusdo as festividades, com muitas cores e formas, fazendo com que o usuario tenha a sensagao
de que sdo fitas e confetes carnavalescos no chdo, podendo transitar por dentro da quadra e se
permitir viver a sensagdo e se tornando o espago oficial para eventos publicos que ja sdo

recorrentes na praga.

Figura 47 - Quadra de eventos

Imagem: Arquivo pessoal
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18.5 AREA TATE SENSORIAL

Em todo o processo projetual, a area sensorial ¢ a mais elaborada, visto que a intengdo € tornar
a area mais dindmica e fazer com que o usudrio tenha sensagdes fisicas e psicologicas sem
classificagdo etaria e de forma livre e organica. O espago conta com um labirinto
multifuncional, siga o fio, amarelinha e cilindros coloridos onde as pessoas podem sentir as
texturas, sentar-se em cima e utilizar da forma como se sentirem mais a vontade. Tudo proposto
no espaco nao tem uma forma certa ou errada de ser utilizada, e sim a forma como o usudrio se
sentir mais curioso e provocado pelos seus sentidos e sua curiosidade.

Figura 48 - Area sensorial
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Imagem: Arquivo pessoal
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18.6 LABIRINTO

A criagdo do labirinto tem como intuito uma atividade sensorial e dindmica; o labirinto com
estrutura metalica e acabamento em pallet de madeira, conta com duas paredes de escalada e
duas paredes verdes, além de uma horta comunitaria. A intengao ¢ fazer um mobiliario dindmico
e expositivo para os usuarios. O interior liso, pode ser grafitado pelos artistas da cidade, como
uma forma de estimulo a arte urbana. O labirinto conta com 1,60 de altura, 6 metros de largura

e 8 metros de comprimento.

Figura 49 - Parede com agarras de escalada

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 50 - Parede verde

Imagem: Arquivo pessoal

48



Figura 51 - Vista superior labirinto

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 52 - Horta comunitaria

Imagem: Arquivo pessoal

Figura 53 - Horta comunitaria

Imagem: Arquivo pessoal
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18.7 SIGA O FIO

Sendo interativa, essa brincadeira composta por bolas texturizadas com cordas ligando os pares,
tem o intuito de fazer os usudrios sentirem as texturas, usar sua capacidade mental afim de
conseguir descobrir qual o par ¢ o correto e de explorar os sentidos e o local. Tem dois metros
e meio de distancia entre uma e outra, como medida de protecao ao covid-19 e o momento pds

pandémico que esta por vir.

Figura 54 - Brincadeira segue o fio

Imagem: Arquivo pessoal

18.8 AMARELINHA E CILINDROS

Presente na nossa cultura, a amarelinha ¢ nostalgica para muitas pessoas uma vez que quando
o mundo ndo tinha tanta tecnologia, era uma das principais brincadeiras de ruas, por ser possivel
fazer em qualquer lugar e pelo alto divertimento do usuério. O uso dela no projeto € mostrar
que o ambiente quer englobar todas as pessoas e todas as historias presentes da nossa evolugao,
mesmo que seja por uma brincadeira. Os cilindros coloridos ¢ um estimulo ao toque e a
curiosidade das pessoas, nesse mobiliario, a criatividade do usuario pode ser explorada, uma
vez que ele pode utilizar de inimeras formas e sentir as texturas presentes, além do impacto das

cores.
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Figura 55 - Amarelinha e cilindros

Imagem: Arquivo pessoal

18.9 PISTA DE CORRIDA E CICLOFAIXA

A pista de corrida ja existente no local e bastante utilizada, agora tem uma ciclofaixa junto.

Figura 56 - Pista de corrida e ciclofaixa

Imagem: Arquivo pessoal
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IMAGEM RENDERIZADA DA PROPOSTA DE PROJETO NA PRACA DO QUARTEL
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19. CONSIDERACOES FINAIS

O resultado esperado apds os estudos e a contextualizagdo, era a elaboracao de um projeto de
intervenc¢ao urbana, por meio do urbanismo tatico, com o uso de cores, vegetacao, mobiliario,
percep¢ao ambiental, direito a cidade, tendo como direcionamento os estudos de caso e as
visitas técnicas que foram essenciais para a compreensao sobre o assunto e a viabilidade do que

seria usado no projeto.

Apos a andlise de trés dias de visitagao no local, foi possivel compreender a relacao do cidadao
com a praga e de como o espaco era usado, suas problematicas, potencialidades e o que poderia
ser feito para gerar um estimulo tanto para atrair novas pessoas como para tornar a drea mais
dindmica, visto que mesmo com aspecto de abandono, o uso da populac¢do no local ¢ intenso.
Por meio da percep¢do ambiental com base no Jun Okamoto, foi designado os aspectos tateis
para usar como foco sensorial, como o tato, olfato, levando em consideragdo a questao espacial

e como ela nos afeta psicologicamente.

O fato historico de estarmos vivenciando a pandemia do COVID-19 também teve uma grande
influéncia, principalmente pelo fato do urbanismo tatico servir como uma implementacao
rapida e de baixo custo, visando isso, os espacos foram pensados com um grande
distanciamento, principalmente as brincadeiras interativas. O estudo psicologico das cores foi
abordado com o intuito de escolher cores significativas para o visual e psicologico do usuario
no espago, levando em consideragdo o ambiente e seus fatores ja existentes, a fim de causar
relaxamento e estimulo. O azul ¢ uma cor que transmite calma e seguranca, o laranja entusiasmo
e movimento, o violeta ligado a arte e cultura, o amarelo ¢ estimulante, caracteristicas
marcantes em um espaco de passagem, permanéncia e circulagao no meio urbano; além do fato
de que azul com laranja e amarelo com roxo, sao opostos complementares, sendo harmonicas
quando as usadas juntas. As informagdes obtidas por meio de estudos, mostra como reagimos
psicologicamente as cores e como ela nos causa sensagdes, a intengdo do uso no projeto ¢ ser
um atrativo visual na area e ao mesmo tempo trazer boas percepcdes ao usudrio, tornando a
experiéncia de caminhar pelo calgadao benéfica, ja que as trés cores bases serdo mais evidentes

em todo o trajeto.

O aspecto da cor também foi levado em consideragdo na escolha da vegetagdo, arborizacao
coloridas causam sensagdes de impacto e nos fazem parar para admirar, ou até mesmo para uma
foto, com isso a pessoa se sente envolvida a entrar € a usar o espaco, influenciando nas nossas

percepgdes visuais, tateis e olfativas. O espaco foi pensado para estimular pessoas a usar os
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espagos urbanos, ficou evidente no momento de quarentena o quanto o ser humano precisa de

interagdo social e de como isso ameniza as questdes psicologicas.

A criagao da area tatil teve como intuito explorar o ludico e o fato de que sempre seremos
criangas, a menor interven¢ao urbana faz muita diferencga; A criagao do mobiliario labirinto ¢é
com o intuito de fazer todas as pessoas escalarem, tocarem, ter sensacdes, como alegria, medo,
adrenalina, cuidarem ¢ serem estimuladas a criar memoria afetiva no local, a brincadeira de
segue o fio tem como intuito o estimulo do toque e do raciocinio, a amarelinha trazer um
sentimento de nostalgia aos mais velhos e cativar os mais novos e os cilindros, além de ser um

otimo item decorativo, tem como sentar, brincar e tocar.

A iluminagdo ficou por conta dos spots de luz ao redor das passagens do piso intertravado,
mantendo uma boa iluminagdo durante a noite e trazendo a sensag¢do de segurancga ao usudrio;
A pista de corrida agora ¢ mista com a ciclofaixa, j& que as bicicletas ndo tinham espaco no
ambiente ¢ muitas pessoas andavam pelas quadras. O intuito de trazer em pauta o direito a
cidade, ¢ criar para as pessoas espagos que elas se sintam acolhidas, estimuladas e entender que

usufruir da cidade e ter espagos publicos da cidade, ¢ um direito de cidadao.
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