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A existéncia, porque humana, ndo pode ser muda, silenciosa, nem
nutrir- se de falsas palavras, mas de palavras verdadeiras, com que os
homens transformam o mundo. Existir humanamente ¢ pronunciar
mundo, ¢ modificad-lo. O mundo pronunciado por sua vez, se volta
problematizado aos sujeitos pronunciantes, a exigir deles novo
pronunciar. Nao ¢ no siléncio que os homens se fazem, mas na palavra
no trabalho, na acdo-reflexdo. Mas dizer a palavra verdadeira, que
trabalho, que ¢ praxis, ¢ transformar o mundo, dizer a palavra ndo ¢
privilégio de alguns homens, mas direito de todos os homens (FREIRE,
2005, p. 90)



RESUMO

O tema desta pesquisa ¢ o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem e plataformas
digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos em Lingua Portuguesa. A
pesquisa foi motivada por nossa observagao em sala de aula, pois, apos quinze anos atuando
na Educagdo Basica como professora de Lingua Portuguesa e Inglesa, notamos ser crescente a
falta de motivagao dos alunos, durante as aulas, ao receber conceitos prontos para ser aplicados
em atividades repetitivas de sistematizacdo. Assim, este trabalho tem por objetivo geral
trabalhar com metodologias ativas e plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto
de multiletramentos em Lingua Portuguesa, em uma sala de nono ano, com dezesseis alunos do
Ensino Fundamental II de uma escola publica estadual de tempo integral localizada na regido
do Vale do Paraiba. Os objetivos especificos foram propor um projeto de multiletramentos por
meio do método ativo de ensino Problem Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada
em Problemas, com utiliza¢do das plataformas digitais Google Sala de Aula e Toondoo, e
verificar as contribuicdes dessa metodologia e desses dispositivos técnicos no desenvolvimento
de multiletramentos em Lingua Portuguesa. Para essa finalidade, escolhemos trabalhar com a
leitura e produgdo do género discursivo charge. As perguntas que norteiam esta pesquisa sao:
(1) O que sdao metodologias ativas de ensino aprendizagem? (2) A metodologia ativa de
aprendizagem baseada em problemas (PBL) pode contribuir para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita multiletradas a partir de um trabalho com projeto de
multiletramentos com alunos do nono ano do Ensino Fundamental I1? Os pressupostos tedricos
em que a pesquisa se baseia referem-se as metodologias ativas de ensino aprendizagem com
énfase na aprendizagem baseada em problemas, os conceitos de letramento, letramentos, novos
letramentos e multiletramentos € o uso de plataformas digitais no ensino-aprendizagem.
Metodologicamente, realizamos uma pesquisa-a¢do por meio dos procedimentos de coleta e
analise qualitativa de um questiondrio digital (Google Docs.) sobre letramento digital para
tracar o perfil comum dos participantes, elaboracdo e aplicagao do projeto de multiletramentos
e observagdo e discussdo dos resultados. O projeto elaborado para a realizacdo da pesquisa-
acdo foi aplicado a dezesseis alunos que compunham uma sala heterogénea de nono ano do
Ensino Fundamental II de uma escola publica estadual de tempo integral. Os resultados
demonstraram a contribui¢do do PBL para o desenvolvimento dos multiletramentos mediante
a leitura de géneros diversos, em ambiente digital, para compreensdo e producao colaborativa
de uma charge como produto do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Metodologia Ativa. Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).
Multiletramentos. Plataformas Digitais. Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicagao.



ABSTRACT

The theme of this research is the teaching-learning active methodologies usage and digital
platforms for the development of a multiliteracies project, in Portuguese Language. The
research was motivated by our classroom observation, due to, after fifteen years working in
Basic Education as Portuguese and English Language teacher, we noticed that the students'
demotivation was increasing during the classes, receiving concepts ready to be applied in
repetitive systematization activities. Thus, the general objective of this research consists in
work with active methodologies and digital platforms for the development of a multiliteracies
project in Portuguese Language, in the ninth-grade classroom, with sixteen students, from The
Elementary School II, in a full-time public state school, that is located at Vale do Paraiba
region. The specific objectives were: to propose a multiliteracies project through the active
teaching method Problem Based Learning (PBL), or Learning Based on Problems, using the
Google Classroom and Toondoo as digital platforms and to verify the contributions of this
methodology and of these digital tools in the multiliteracies development in Portuguese
Language. For this purpose, we chose to work with reading and production of the charge
discursive genre. The questions that guide this research are: (1) What are teaching and learning
active methodologies? (2) Can the active methodology problem-based learning (PBL)
contribute to multiliteracies development of reading and writing abilities from a multiliteracies
project with ninth-grade students? The theoretical assumptions from this research are based on
teaching and learning active methodologies with emphasis on problem-based learning, concepts
of literacy, literacies, new literacies and multiliteracies, and the use of digital platforms in the
education. Methodologically, we conducted action research through the procedures of
collection and qualitative analysis of a digital questionnaire (Google Docs.) about digital
literacy to draw the participants common profile, elaboration, and application of the
multiliteracies project and the results observation and discussion. The project developed for the
performance of the action research was applied to sixteen students, who composed a
heterogeneous ninth-grade classroom from the Elementary School II of a full-time state public
school. The results demonstrated the PBL contribution to multiliteracies development through
the reading of the diverse genres, in the digital environment, for the understanding and to make
a collaborative charge production as a product of the project.

KEY WORDS: Active Methodology. Problem-Based Learning (PBL). Multiliteracies.
Digital Platforms. Digital Information and Communication Technology.
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INTRODUCAO

No mundo globalizado em que vivemos, onde o acesso a informagao e ao conhecimento
estd a um clique de nossos olhos, torna-se imprescindivel procurar outras configuragdes de
aulas, pois apenas o modelo tradicional-expositivo, centrado na explicagdo do professor, nao
atende as necessidades ¢ as voli¢des do alunado.

As institui¢cdes de ensino que buscam atender as demandas atuais propdem mudancas
nos modelos educacionais, as quais podem ser progressivas, segundo Moran (2015). Para o
autor, mudangas progressivas sdo aquelas em que se mantém o modelo curricular disciplinar
tradicional, mas, a0 mesmo tempo, prioriza se a autonomia do aluno por meio de projetos
interdisciplinares, com metodologias ativas, tais como: ensino hibrido ou blended’ learning,
aprendizagem com base em projetos, estudo de caso, aprendizagem baseada em problemas,
gamificacdo, storytelling e sala de aula invertida.

O modelo de escola formal que tem como premissa a avaliacdo conceitual de todos os
alunos e que considera o professor como o unico meio ao conhecimento ignora o fato de que
hoje, na era da informacao, € possivel ter acesso a qualquer conteudo por meio de uma tela de
smartphone, tablet, notebook, entre outros recursos tecnolégicos. Moran (2015, p. 6) afirma
que “a sociedade do conhecimento ¢ baseada em competéncias cognitivas, pessoais € sociais,
que ndo se adquirem da forma convencional e que exigem proatividade, colaboragao,
personalizacdo e visdo empreendedora”. Por essa razdo, com a chegada da era da informagao
surge a necessidade de inovar os métodos de ensino, tornando a aula mais dinamica e conectada
a conceitos globais.

Um dos principais objetivos da escola € prover meios para que os educandos tenham a
possibilidade de se inserir, socialmente, com nivel de proficiéncia de linguagem em equidade,
nas varias praticas de letramentos, na “vida da cidade, de maneira ética, critica e democratica”,
conforme defende Rojo (2012, p. 11). Para a autora, assim como para Freire (2005), a escola
ndo deve ignorar o mundo do aluno, seus conhecimentos e cultura locais ou regionais e sim, ter
o compromisso de, a partir deles, ensinar novas configuragdes sociais, partindo da premissa de

que todas as representacdes sociais coexistem com importancia igualitaria.

! Essas metodologias serdo explicadas na se¢do 1.1 .
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Por isso, a educacdo deve considerar a presenca da diversidade linguistica e seus
recortes sociais, trabalhando na escola, de maneira ética e democratica, os multiletramentos.
Propor o ensino de Lingua Portuguesa baseado em projetos de multiletramentos tem como
premissa compreender que o ensino da linguagem ¢ dialdgico e interativo, uma vez que a
linguagem ¢ fruto da interagdo verbal, a qual ¢ social, historica, ideologica, politica e seu
instrumento de comunicacao ¢ a lingua e os diversos géneros do discurso (BAKTHIN, 2006, p.
116-117). Portanto, se a lingua ¢ um produto social, cabe a escola valorizar os sujeitos sociais,
agentes ativos da linguagem.

A educagdo basica no ensino de linguas, no contexto educacional brasileiro, tem
apresentado pouca ou quase nenhuma mudanga nas abordagens metodoldgicas de ensino.
Embora muito se discorra sobre pedagogia de projetos, ensino hibrido, tecnologias digitais de
informag¢do e comunicagdo no ensino-aprendizagem, na pratica, as salas de aula continuam
centradas em um modelo tradicional, considerando pouco ou quase nada a importancia do
discente no processo de constru¢ao do saber. Os motivos pelos quais isto acontece vao desde a
falta de profissionais capacitados a escassez de recursos financeiros e tecnoldgicos nas
instituicdes de ensino publicas e privadas, além da crescente desvalorizagdo do magistério.

Diante deste cenario, o tema desta pesquisa € o uso de metodologias ativas de ensino-
aprendizagem e plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos
em Lingua Portuguesa.

Na perspectiva de nosso trabalho, formar o aluno apenas em seu 4mbito conceitual® no
garante que ele saiba utilizar-se desses conceitos em uma situacdo real, no futuro, em sua vida
pessoal ou profissional. Para nos, uma educacao de qualidade vai muito além do que reproduzir
formulas prontas ou responder perguntas de decodificagdo do livro didatico.

Depois de quinze anos atuando no Ensino Fundamental II e Ensino Médio como
professora de Lingua Portuguesa e Inglesa, observamos que grande parte dos alunos se sentem
desmotivados ao passarem seis horas por dia ou mais sentados, passivamente, na sala de aula;
recebendo conceitos prontos para serem aplicados em atividades de mera sistematizacao. No
entanto, ¢ importante ressaltar que aulas expositivas e atividades de sistematizagdo também sdo
valiosas estratégias de aprendizagem. Todavia, para aprender de modo significativo ¢

necessario promover uma aprendizagem protagonista (MORAN, 2018, p. 16 ). Assim, o ato de

ZA palavra conceitual foi empregada no sentido de conhecimento epistemolédgico sobre as diferentes areas do
conhecimento.
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ensinar estd atrelado ao ato de aprender, logo se os alunos ndo querem aprender, torna-se
necessario refletir sobre os motivos que os levam as tais atitudes.

O problema do modelo tradicional de ensino € que ele ndo estimula a proatividade dos
alunos, tampouco contextualiza os contetidos escolares a problemas reais que os alunos poderao
enfrentar em situagdes cotidianas. Aprendem-se conceitos, porém nio se compreende como
utiliza-los habilmente para transformar a propria vida, muito menos a da comunidade ao seu
redor. Se de um lado temos alunos passivos e desestimulados, do outro temos professores que
nao compreendem o porqué de os educandos ndo memorizarem conceitos basicos, tampouco
conseguirem concentrar-se nas aulas.

Assim, a presente pesquisa teve como objetivo geral trabalhar com metodologias ativas
e plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos em Lingua
Portuguesa, em uma sala de nono ano, com dezesseis alunos, do Ensino Fundamental II, de
uma escola publica estadual de tempo integral localizada na regido do Vale do Paraiba. Os
objetivos especificos foram elaborar e aplicar um projeto de multiletramentos com foco na
leitura e producdo de charges, com a utilizacdo da metodologia ativa PBL e plataformas digitais
Google Sala de Aula e Toondoo; verificar as contribuicdes dessa metodologia e desses
dispositivos técnicos no desenvolvimento de multiletramentos em Lingua Portuguesa. As
perguntas que norteiam esta pesquisa sdao: (1) O que sdo metodologias ativas de ensino
aprendizagem? (2) A metodologia ativa de aprendizagem baseada em problemas (PBL) pode
contribuir para o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita multiletradas, a partir de
um trabalho com projeto de multiletramentos com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental 11?

No campo da Linguistica Aplicada, espera-se que esta pesquisa possa contribuir para
discussdo da importancia dos métodos ativos de ensino-aprendizagem na pratica docente do
ensino de lingua materna, uma vez que apds ser realizado um levantamento bibliografico sobre
o tema, evidenciamos que ndo houve publicacdes em Linguistica Aplicada sobre metodologias
ativas no ensino de Lingua Portuguesa entre os anos de 2011 a 2017. No entanto, O uso das
tecnologias digitais de informagdo e comunicag¢do (TDIC) para o ensino de linguas foi uma
das tematicas recorrentes nessa area. Notamos que a utiliza¢ao de ferramentas tecnoldgicas, tais
como: plataformas digitais, para a aprendizagem de géneros digitais e discursivos em sala de
aula est4 atrelada a busca por métodos inovadores de ensino. Dessa forma, as TDIC sao recursos
pedagogicos que podem propiciar aulas motivadoras, nas quais o protagonista ativo ¢ o aluno,
transformando positivamente o ensino-aprendizagem de lingua materna, tornando o trabalho

docente mais significativo e dinamico.
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Metodologicamente, realizamos uma pesquisa-acdo por meio dos procedimentos de
coleta e andlise qualitativa de um questionario digital (Google Docs.) sobre letramento digital
3para tragar o perfil comum dos participantes, elaboragio e aplicagio do projeto de
multiletramentos e observacao e discussao dos resultados. O projeto elaborado para a realizagado
da pesquisa-a¢do foi aplicado a dezesseis alunos, que compunham uma sala heterogénea de
nono ano do Ensino Fundamental IT de uma escola publica estadual de tempo integral. A escola
¢ referéncia na qualidade de ensino evidenciada pelos altos indices do IDESP, localizada na
cidade de Pindamonhangaba, regido do Vale do Paraiba, no estado de Sao Paulo. Optamos por
essa abordagem por se tratar de uma investigacao reflexiva em que todos os envolvidos se
formam e sdo formados.

Para o desenvolvimento desta investigagdo, adotou-se como embasamento tedrico um
estudo sobre as metodologias ativas de ensino-aprendizagem, com énfase na aprendizagem
baseada em problemas (PBL) e as reflexdes sobre as contribui¢des do método ativo de ensino
PBL em lingua materna. Na sequéncia, fizemos uma breve retomada bibliografica sobre os
conceitos de letramento, novos letramentos ¢ multiletramentos na contemporaneidade. Em
seguida, com base nos aportes teoricos, foi elaborado e realizado um projeto de
multiletramentos embasado na aprendizagem baseada em projetos e problemas (PBL), com uso
das plataformas digitais Google Sala de Aula e Toondoo. Por fim, realizamos a analise dos
resultados do projeto.

Quanto a organizagdo da dissertagdo, o capitulo um apresenta o levantamento teorico
sobre a defini¢do de metodologias ativas de ensino e a explanacdo de alguns métodos ativos
de ensino-aprendizagem, com énfase no método de ensino aprendizagem baseada em
problemas (PBL). Na sequéncia, o capitulo dois objetivou definir o conceito de letramento,
novos letramentos, multiletramentos; bem como, a modificacdo das praticas e eventos de
letramento do cotidiano devida & expansdo tecnoldgica e as diferentes formas de texto na
hipermidia. O capitulo trés apresenta o contexto dessa pesquisa € o conceito de pesquisa-agao
que configurou a metodologia utilizada, assim como sobre o perfil dos participantes. O capitulo
quatro apresenta as caracteristicas do género discursivo charge, a descricdo das plataformas

digitais Google Sala de Aula e Toondoo, a contextualizagdo e o cronograma do projeto, os

3 Elaboramos o questionario pela plataforma digital Google Docs e escolhemos a tematica sobre letramento digital
para investigar quais eram as praticas multiletradas que os participantes costumavam realizar quando conectados
a internet, uma vez que a nossa pesquisa aborda a tematica da cultura multiletrada como advento da cibercultura.
Além disso, como descreveremos no capitulo quatro, utilizaremos as plataformas digitais Google Sala de Aula e
Toondo como suportes/ferramentas didatico-pedagdgicas para o desenvolvimento do projeto de multiletramentos.
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procedimentos e a discussdo dos resultados e por fim algumas reflexdes sobre o projeto. E
finalmente, as consideracdes finais € os anexos da pesquisa.
O projeto da pesquisa foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade

de Taubaté, de acordo com o Numero CAAE: 01915918.5.0000.5501.
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CAPITULO 1

METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO APRENDIZAGEM

Neste capitulo, faremos uma reflex@o sobre as mudancas e os desafios contemporaneos
da educagdo. Visamos trazer contribui¢des tedricas sobre a pratica pedagogica por meio das
metodologias ativas e contextualizar alguns métodos de ensino que se encaixam nessa pratica.
Daremos enfoque na aprendizagem baseada em problemas (PBL), visto que a proposta de
nosso trabalho com multiletramentos sera respaldada nela. E, por fim, na ultima segdo,
abordaremos algumas consideragdes sobre a Base Nacional Comum Curricular (2017) e o PBL

para o ensino de Lingua Portuguesa.

1. Metodologia Ativa de ensino aprendizagem

A educacdo do século XXI passa por profundas transformagdes, e a busca por
metodologias educacionais inovadoras ¢ um dos desafios contemporaneos. Sao crescentes as
discussdes sobre métodos ou modelos de ensino que possibilitem uma pratica pedagogica que
esteja além de uma “educacao bancaria” (FREIRE, 1998).

Até pouco tempo atrds, na perspectiva pedagogica tradicional liberal, a educagdao
formal era centrada na figura do professor como agente tnico e principal do conhecimento
cientifico, atribuindo aos educandos um papel passivo de receptores e de reprodutores dos
saberes transmitidos. Contudo, na era das tecnologias de informac¢do e de comunicagao, tais
abordagens metodologicas nao atendem as necessidades dos alunos. Além disso, o processo de
ensino-aprendizagem tradicional, presente ainda em boa parte das escolas, passa a ser obsoleto
e pouco motivador. Por isso, ultrapassar esses limites torna-se algo imprescindivel em tempos

em que o conhecimento estd a um clique de nossos olhos.

Neste primeiro capitulo, procuraremos responder a seguinte questdo: o que sdo
metodologias ativas? Para respondermos a pergunta, iniciaremos com as defini¢des das
respectivas palavras: metodologia e ativa. Segundo o dicionério Aurélio online (2018) a palavra
metodologia ¢ definida como: “l1. Arte de dirigir o espirito na investigacao da verdade. 2 -

Aplicacdo do método no ensino”; a palavra ativa ¢ definida como: “1. Parte principal exercida



21

na realizacdo de um ato”. Dessa forma, apenas pelas defini¢des dos verbetes dicionarizados ja
podemos deduzir que o conceito de metodologias ativas estd atrelado a aplicagdo de um método
de ensino que esta ligado a realiza¢ao de um ato.

Sendo assim, as metodologias ativas de ensino t€ém como centralidade a construgdo da
aprendizagem do aluno pelo aluno, desenvolvendo sua autonomia por de meio experiéncias
reais ou hipotéticas, nas quais o ensino visa promover meios, ferramentas e mediagdo (por parte
do professor) para realizar agdes que levem o estudante a construir e compreender o seu
processo de aprender. Conforme essa perspectiva, o discente deixa os bastidores do
conhecimento®e passa atuar como agente ativo do aprendizado, pois aprender fazendo é
intrinseco a natureza humana. Aprender fazendo, agindo e experimentando vai além das
metodologias inovadoras de ensino-aprendizagem; compreender o ensino desse modo abrange
a formacao multidimensional do discente em seu carater cultural, social e politico (MORAN,
2018, p. 16).

Entretanto, se o principal agente dos métodos ativos de ensino sdo os alunos, qual a
importancia do professor nesse processo? O professor continua tendo primordial importancia
no processo de ensino-aprendizagem, pois ¢ ele quem planeja aulas criativas, apresenta os
conceitos ou as etapas para chegar até eles, cria meios e auxilia a agdo dos discentes,
construindo, por meio dos métodos escolhidos, um espaco vivo — a aula — de trocas, resultados
e pesquisas. Portanto, ao docente compete o planejamento, com prévio cronograma, mas, ao
mesmo tempo, flexivel, propiciando uma aprendizagem significativa com a utilizacdo de
projetos colaborativos.

Hoje, nem toda a tarefa ¢ do professor, ele ndo precisa explicar tudo ao aluno, porque,
no ensino ativo, o docente ndo ¢ o Unico agente responsavel pela produg¢do do conhecimento.
Pressupde-se um aluno mais experiente, ativo, experimentador que aproveitar todo potencial
das tecnologias como apoio na construc¢ao do saber. Cabe ressaltar que essas habilidades podem
ser extrinsecamente desenvolvidas com atividades estimulantes de aprendizagem com base em
situagdes desafiadoras e de investigacao até que se tornem intrinsecas.

Moran (2016) explica que na “era digital” o acesso ao contetido ocorre por um processo
multiletrado que envolve: textos impressos, videos, livros, blogs, sites, jogos/games e
plataformas digitais diversas na construcdo de historias como elementos dinamizadores,

tornando o ensino mais atrativo.

‘A expressdo bastidores do conhecimento ¢ empregada, metaforicamente, no sentido de que o aluno deixa de ser
passivo em relagdo a propria aprendizagem e passa a atuar de modo ativo.
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No ensino tradicional, o professor ¢ o unico transmissor do saber, contudo, no modelo
ativo de educacgdo, a atuagdo do professor difere do modelo expositivo-instrucional, pois ele
passa a ser um facilitador entre os aprendizes e o conhecimento: motivando-os, instigando-os a
construirem saberes. Sendo assim, o aprendiz compreende, monitora e confere os resultados,
atribuindo aos conteudos um significado pessoal e real.

A mudanga, nesse caso, nao parte somente do posicionamento do educador, pois dentro
desse processo ¢ necessario que todos estejam envolvidos: instituicdo, professores e alunos.
Cabe ao professor definir as habilidades e competéncias mais significativas, relacionar os
conteudos com a vida, pois, quando o aluno compreende que aquele conceito esta ao seu redor,
tudo se torna mais significativo.

Moran (2015, p. 24) compara a func¢ao do professor a de um curador, pois, segundo ele,
tanto o curador quanto o educador escolhem a relevancia dentre as informagdes na “era digital
do conhecimento”, auxiliando os discentes a selecionarem e encontrarem “sentido no mosaico
de materiais e atividades disponiveis”. Para Moran (2015), nesse contexto, o educador assume
papel de orientador, pois sendo o par mais experiente da relagdo e competente intelectualmente
orienta: a classe, os grupos e cada aluno.

Portanto, um ensino significativo ndo se baseia na transmissdo de saberes imutaveis,
conforme explica Freire (1998, p. 52): “[...] ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produgdo ou a sua construgdo”. Para o estudioso, o papel do
educador ¢ de estar “aberto” as novas situacdes, ter senso critico agucado e despertar a
criticidade do outro. Desse modo, tanto Freire (1998) quanto Gadotti (2005) tecem comentarios
negativos sobre a obediéncia educacional por submissdao. Ambos defendem que os passos para
alcangar uma aprendizagem significativa sdo: 1. autonomia, 2. originalidade, 3.
interacdo/cooperagdo para liberar as potencialidades dos alunos “para uma ordem social” a ser
modificada paulatinamente.

Consoante a isso, acreditamos que a educagdo deve ser responsavel pelo estimulo do
pensamento critico e da promogao de discussdes sobre as diferentes configuragdes sociais. E o
pensar além dos muros, refletir e revisitar o curriculo. Compreender teorias para aplica-las no
dia a dia, possibilitando “a formag¢do da autonomia intelectual do cidadao para intervir sobre a
realidade” (GADOTTI, 2005, p. 253-254).

O respeito a autonomia e a diversidade cultural e identitaria de cada discente ¢, conforme
Freire (1998), um “imperativo ético” e ndo uma escolha a critério do docente. Cabe ao professor
respeitar a curiosidade do aprendiz, suas preferéncias, variagao linguistica, “sintaxe e prosodia”.

Nao cabe ao professor limitar o aluno em sua liberdade de pensamento e forma de ver o mundo,
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porque o ensino possui compromisso ético com a liberdade de ser. Porém, isso ndo significa
que a escola serd um espago sem prévio planejamento e regras, ou que o curriculo educacional
serd volatil aos desejos e aspiracdes de cada um dos estudantes. Muito pelo contrario, para
aprender com exceléncia € necessario planejamento, organiza¢ao, métodos de estudos, regras e
prazos.

Durante muito tempo, a institui¢do escolar separou os saberes epistemologicos de suas
acOes e resultados praticos. Quantos cursos de licenciatura e/ou outros cursos de nivel
universitario prepararam o universitario para vivenciar sua rotina de trabalho? O que queremos
evidenciar, por intermédio de nossa experiéncia, ¢ que muitos saberes necessarios a
sobrevivéncia profissional sdo/serdo aprendidos no dia a dia, pela vivéncia/experiéncia,
tentativas de acerto, fracasso e sucesso. E inquestionavel que a escola ndo pode prever todos os
caminhos futuros, os quais seus alunos irdo percorrer, mas € possivel antecipar situagdes
comuns, em que a teoria € posta a favor da pratica e vice-versa.

A “escola padronizada”, baseada em métodos tradicionais, parece que niao vem
considerando a importancia do conhecimento pautado em habilidades e competéncias
cognitivas, pessoais e sociais que exigem proatividade, colaboragdo, personalizagdo e visao
empreendedora do aluno, argumenta Moran (2015). Para ele, a era digital trouxe consigo o
rapido e facil acesso aos mais variados meios culturais e saberes. O ser humano ¢ capaz de
aprender qualquer coisa no momento em que desejar e com diferentes pessoas a0 mesmo tempo.
Essa relacao entre o conhecimento instantaneo e entre as formas de ensinar das escolas atuais
tem sido palco de profundas discussdes, por se tratar de um novo cendrio.

Segundo Moran (2015, p. 5), “Nas metodologias ativas de aprendizagem, o aprendizado
se da a partir de problemas e situacdes reais; os mesmos que os alunos vivenciarao depois na
vida profissional, de forma antecipada, durante o curso”.

Tendo em vista esses aspectos, elaboramos um sucinto quadro comparativo com as

diferencas de ensino-aprendizagem da metodologia tradicional e das metodologias ativas:

Quadro 1 Diferencas entre as Estratégias de ensino tradicional e ativo

METODOLOGIA DE ENSINO -APRENDIZAGEM
TRADICIONAL

METODOLOGIA DE ENSINO-APRENDIZAGEM
ATIVA

Aluno passivo.

Aluno ativo.

Aluno dependente.

Aluno autonomo.

Professor centralidade de ensino no

professor.

ativo,

Professor ativo, centralidade de ensino no aluno.
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Fala monolodgica e retérica do educador. Fala dialdgica, interagdo entre educador e aprendiz.

Professor como transmissor do conhecimento. Professor como facilitador/mediador do
conhecimento

Estimulo a submisséo. Estimulo a critica.

Aulas de cunho tedrico e expositivas. Aulas que relacionam teoria e pratica.

Saber imutavel e inquestionavel. Saber em construgdo ¢ mutavel.

Constru¢do individual da aprendizagem. Construgdo sociointeracional da aprendizagem.

Aprendizagem tedrica descontextualizada a pratica. | Aprendizagem tedrica e contextualizada a pratica “
acdo-reflexdo-acdo”.

Aprendizagem ocorre somente no espago escolar. | Aprendizagem ocorre no espago escolar e fora dele
“Ensino Hibrido™.

Ensino segmentado. Ensino multidimensional.

Estimulo a memorizacdo de decodificagdo de | Estimulo a aprendizagem critica ¢ a compreensao
conteudo. de conteudo.

Motivacdo extrinseca — ponto de partida é o | Motivagdo extrinseca e intrinseca — ponto de partida

professor e a sala de aula. ¢ a transformagdo do meio em que se vive.
Avalia¢do somativa Avalia¢ao formativa com
no final das unidades, estagios e disciplinas. constantes feedbacks.

Relagdes de poder assimétricas entre educadores e | Relagdes de poder simétricas entre educadores e
educandos. educandos, ambos sdo corresponsaveis.

Fonte: Lima (2011)®, quadro adaptado por nds.

Embora o termo metodologias ativas de ensino-aprendizagem seja muito discutido
atualmente, esse conceito nao ¢ tdo novo assim, pois iniciou-se no século XIX com o ideal
pedagbgico da Escola Nova proposto pelo fildsofo, psicologo e pedagogo norte-americano John
Dewey (1979). Ele era favoravel ao ensino focado na autonomia, originalidade e cooperacao.
Para o filésofo, a obediéncia e a submissao eram empecilhos a uma educacao significativa. Os

principios da Escola Nova contribuiram muito com esse inovador movimento educacional, o

3 0O conceito de Ensino Hibrido sera explicado na subsegdo 1.2.2.
6 Adaptado por nés.
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qual, posteriormente, no Brasil, Moran (2015, p. 1) nomeou como “metodologias ativas de

ensino”.

No cenario da educagao nacional, esses métodos foram adotados, primeiramente, pelo
ensino superior na area da Saude, na década de 60, o qual organizava o Curriculo em disciplinas
que contemplassem a resolugdo de problemas, ao invés dos alunos estudarem as disciplinas
separadamente, afirma Moran (2016). O autor refere-se também, como pioneiras, as areas da
Engenharia no uso de tais métodos, com a aprendizagem com foco em projetos, e
Administragdo, voltada para o estudo de caso (estratégia muito semelhante ao PBL).

Metodologias ativas fundamentam-se, portanto, em abordagens pedagdgicas que
utilizam experiéncias reais ou simuladas, cujos objetivos proporcionam condigdes de
solucionar desafios contextualizados de acordo com a pratica social em situagdes diversas. Tais
metodologias baseiam-se em situagdes-problemas como estratégia de ensino/aprendizagem,
estimulando automotivac¢ao do aprendiz, pois, dessa forma, diante do problema, ele pesquisa,
detém, examina, revisa as possibilidades e reflete sobre o processo da propria aprendizagem.
Ademais, a problematizagdo pode fazer com que o aluno entre em contato com os conteudos e
informagdes para a produgdo do conhecimento, com a finalidade de resolver dificuldades e

levar a promocao do proprio conhecimento. Nesse sentido,

[...] as metodologias ativas utilizam a problematizagdo como estratégia de ensino/
aprendizagem, com o objetivo de alcancar e motivar o discente, pois diante do
problema, ele se detém, examina, reflete, relaciona a sua histéria e passa a
ressignificar suas descobertas (MITRI et al., 2008, apud BERBEL, 2011, p. 29).

O segundo artigo, Titulo II da Lei de Diretrizes e Bases (LDB) da educagdao (BRASIL,
1996), delibera que o acesso e a permanéncia na escola dos estudantes ¢ dever de todos. Por
essa razdo, para atender tal demanda, torna-se necessario a adequag¢ao das metodologias de
ensino, partindo da realidade e necessidades sociais dos discentes. Além disso, 0 nono e o
décimo primeiro inciso do terceiro artigo, Titulo I da LDB (1996), frisam o dever da garantia
de um padrao de qualidade de ensino atrelado a vinculagdo entre a educagdo escolar, o trabalho
e as praticas sociais. Dessa forma, refletir sobre a formacao do professor ¢ “exercitar uma
adequada pedagogia dos meios, uma pedagogia para a modernidade” que se projete para o
futuro, visando uma educagdo “capaz de manejar e produzir conhecimento”, pautando-se nas
mudangas impostas sdcio-historicamente, para que possamos, como educadores, reconstruir o

mundo.
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Portanto, como vimos nos artigos mencionados da LDB (1996), dentre as obrigagdes da
instituicdo escolar, esta a incumbéncia de educar o aprendiz para a vida, visando ao seu pleno
desenvolvimento, contextualizando os saberes escolares ao mundo do trabalho e as interagdes
sociais. O uso de métodos ativos de ensino, conforme afirma Berbel (2015), pode despertar a
motivagdo autbnoma no jovem, porque propicia ao aluno o agir individual ou coletivo, por
serem disponibilizadas oportunidades de resolucdo e/ou resolugdes de situagdes-problemas
propostas pelo curriculo escolar. Desse modo, quem tracara os caminhos para a(s) resposta(s)
¢ o proprio estudante. Ainda de acordo com Berbel, na “escola, o professor ¢ o grande
intermediador desse trabalho, e ele tanto pode contribuir para a promog¢ao de autonomia dos
alunos como para a manuten¢do de comportamentos de controle sobre os mesmos (BERBEL,
2011, p. 26)”.

A promogao de autonomia esta atrelada a motivacao intrinseca do discente em aprender
um conceito novo, gerando assim uma aprendizagem significativa em seu contexto escolar ou
comunidade em que se vive. E evidente que a motivagio intrinseca ndo pode partir do outro,
pois € algo que acontece internamente, porém hé possibilidade de que fatores, atitudes e
necessidades externas promovam esse tipo de motivagdo, consequentemente gerando a
autonomia do individuo. Na aprendizagem ativa, o educador € o responsavel por proporcionar
situagdes desafiadoras, com as quais o aluno possa desenvolver a capacidade de soluciond-las
por meio de agdes protagonistas. Dessa forma, a motivagdo parte de fatores externos, contudo,
a significacdo da proposta pode propiciar ao aprendiz motivagao intrinseca para realizar a tarefa
e superar os desafios. Assim explica DeCharms, conforme a citacdo de Guimaraes:*“As pessoas
extrinsecamente motivadas sentem-se frequentemente como marionetes da autoridade ou das
recompensas, mas as pessoas intrinsecamente motivadas sentem-se como origem,
comportando-se com liberdade e auto investimento” [..](DECHARMS, 1968, apud
GUIMARAES, 2003, p. 39).

Por conseguinte, a utilizagdo de métodos ativos ¢ favordvel ao desenvolvimento da
automotivagdo, sempre que essa acdo tenha como ponto de partida o proprio alunado.
Oportunizadas as possibilidades de solugdes para uma situagdo-problema de acordo com o
Curriculo Escolar vigente, o professor faz a mediacdo entre as opgdes e as etapas para o
desenvolvimento de respostas e de agdes criativas para soluciona-las.

Berbel (2011, p. 28) afirma que metodologias ativas de ensino podem despertar o
interesse e a curiosidade, “a medida que os alunos se inserem na teorizagdo e trazem elementos
novos, ainda ndo considerados nas aulas ou na prépria perspectiva do professor”. Por essa razao,

a abordagem ativa de ensino ndo ¢ somente uma metodologia inovadora, porque se trata de uma
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mudanga de pensamento tanto do professor, quanto do aluno. Ela estabelece um rompimento
da ideologia fundamentada na transmissao dos saberes de forma monoldgica e da fala retorica
do professor.

Em direcdo oposta a visao de ensino centrada no professor, sobre a questao dialética do
ensino, Gadotti (2005, p. 253) explica que: “[...] o educador e o educando aprendem juntos
numa relacdo dindmica, na qual a pratica orientada pela teoria reorienta essa teoria num
processo de constante aperfeigoamento”. O impulso da aprendizagem ¢ a superagao de desafios,
a resolucdo de problemas e a construgdo de saberes novos a partir de conhecimentos e
experiéncias prévias dos individuos. Nesse caminho, o professor ¢ tido como facilitador entre
a epistemologia e o conhecimento de mundo de cada discente em consonancia com o perfil
social do estudante e de sua comunidade escolar.

O processo de ensinar e aprender ¢ dinamico, complexo e alinear e exige acdes
direcionadas que visam ampliar os conhecimentos dos discentes por meio de “praxis”. Segundo
Rojo (2015, p. 53), as praticas sociais podem ser objetivas e subjetivas a partir das relagdes que
estabelecemos com tudo que compreende o meio em que vivemos: ideias, concepgoes, pessoas
e objetos, as quais sdo construidas a partir de nossas acdes. Além disso, a transformagdo do
mundo e da natureza, assim como a de nossa vida, ocorre pela “praxis”, pois “a vida social ¢
essencialmente pratica. Todos os mistérios que seduzem a teoria para 0 misticismo encontram
a sua solugdo racional na prdxis humana e na compreensao desta praxis” (MARX, 1982 apud
ROJO, 2015). Rojo (2015) explica que: “Na praxis, o sujeito age conforme pensa, a pratica
“pede” teoria, as decisOes precisam ter algum fundamento consciente, as escolhas devem poder
ser justificadas. Na praxis, o sujeito projeta seus objetivos, assume seus riscos, carece de
conhecimentos” (KONDER, 2003, apud ROJO, 2015, p. 55).

Em suma, o ensino exigird do docente trabalho reflexivo permanente, a media¢do da
pesquisa e direcionamento ao conhecimento. Ademais, o ato de ensinar-aprender deve ser um
conjunto de atividades articuladas, nas quais os diferentes atores (educador e educando)
alternam a responsabilidade e o comprometimento da aprendizagem significativa. A seguir

veremos as descri¢des de alguns métodos ativos de ensino.

1.1 Diversidade de métodos ativos de ensino aprendizagem

Segundo Moran (2018), ha uma diversidade de métodos associados aos principios das

metodologias ativas, as quais proporcionam aos alunos a possibilidade de aprender de modo
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significativo, tais como: sala de aula invertida, ensino hibrido, gamificagdo e criagdo de jogos,
storytelling e digital storytelling, aprendizagem baseada em projetos, entre outras. Nesta secao,
discorreremos, sucintamente, sobre alguns desses métodos e suas contribuigdes para melhoria

da aprendizagem.

1.1.2 A Sala de Aula Invertida

Dentre os métodos ativos mais conhecidos, esta a sala de aula invertida, que consiste na
inversdo da ordem da aprendizagem em uma perspectiva tradicional, ou seja, ao invés de o
educador levar conceitos basicos prontos sobre alguma teoria para os alunos, ¢ feito o inverso:
solicita-se que os educandos busquem por esses conceitos. Dessa forma, as informagdes basicas
e resolugcdes de problemas simples podem ser encontradas pelos aprendizes, partindo do
conhecimento prévio deles. A situagdo deve ser mediada pelo professor, sendo assim, é possivel
indicar fontes de pesquisa ou até mesmo utilizar algumas plataformas online de ensino para que
as atividades possam extrapolar a barreira fisica da sala de aula.

Essas atividades oferecem aos estudantes a oportunidade de compartilhar suas
descobertas com o professor e toda a sala de aula, como também proporcionam agdes
interacionais e dialdgicas em dinamicas, trabalhos e projetos grupais. Além disso, conforme
ressaltamos anteriormente, esses momentos podem ser hibridos, com a utilizacao de recursos
digitais, tanto para a busca de conceitos, como para o compartilhamento de sinteses, resolugdes
de problemas ou discussdes online (MORAN, 2018, p. 53).

Logo, a estratégia de inversao na sala de aula “otimiza o tempo da aprendizagem e do
professor”, além de ser um modelo hibrido de ensino. Assim, a aprendizagem ocorre pelo
protagonismo do aluno, de modo progressivo; o professor fica responsavel em planejar os
estagios e mediar o processo de descoberta (MORAN, 2018, p. 53).

Na aula invertida, o educador deve estar atento em prover instrugcdes e realizar
interferéncias claras e precisas. A mediagdo ocorre para atender a necessidade dos grupos e/ou
individual dos discentes. Isso ird depender do desenvolvimento das atividades, duvidas e
inquietacdes dos alunos. Sobre esse processo, Moran (2018) compara o trabalho do professor
ao de um curador.

Os pioneiros tedricos de técnicas da aula invertida foram Bergman e Sams, relata Moran
(2018). Das técnicas divulgadas por eles, destaca-se a exibi¢ao de video para iniciar os estudos.
Esse material pode ser utilizado em sala de aula, ou ser disponibilizado para que os educandos

0 assistam, em suas residéncias. Cabe ao professor orientar sobre a finalidade da proposta, assim
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como, propor atividades coerentes aos objetivos. Nessa etapa, o atendimento as necessidades
especificas de cada aluno ¢ essencial.

Entretanto, h4 o perigo de uma tendéncia reducionista dessa pratica, pois, apenas exibir
videos antes da realizagdo de atividades ou explicacao do professor, nao ¢ uma auténtica pratica
ativa de ensino. Sobre isso, o autor afirma que “[...] aula invertida tem sido vista de uma forma
reducionista como assistir videos antes e realizar atividades presenciais depois” (MORAN,
2018, p. 53).

Diversos recursos pedagogicos podem ser utilizados nessa pratica, como pesquisas
individuais e/ou grupos em bibliotecas e sites; leituras de textos diversos; o uso de plataformas
digitais de ensino disponiveis na rede; visitagdes a museus, etc.

Além do apresentado, a dinamica da sala de aula invertida pode estar voltada para
atividades interdisciplinares e transdisciplinares, neste caso, o método se assemelha muito a
aprendizagem baseada em problemas’, pois propdem-se desafios que podem ocorrer dentre um
ou mais campos de estudos. Essas situagdes devem estar atreladas ao cotidiano dos estudantes,
pois a contextualizagdo dos problemas a realidade da comunidade escolar ¢ que motiva os

desafios, sendo uma oportunidade de relacionar teoria a praxis:

E importante que os projetos estejam ligados & vida dos alunos, as suas motivagdes
profundas, e que o professor saiba gerenciar essas atividades, envolvendo-os,
negociando com eles as melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa
e principalmente a apresentacdo e a publicagdo em um lugar visivel do ambiente
virtual, para além do grupo e da classe (MORAN, 2018, p. 54).

Conclui-se que a sala de aula invertida deve estar alinhada aos principios da
aprendizagem ativa, a autonomia, o protagonismo e a corresponsabilidade do aluno de aprender
a aprender. O professor, também, ¢ de suma importancia em todas as etapas, planejando,
executando e flexibilizando o ensino. Nesse contexto, a aula transforma-se em um evento
concreto de aprendizagem, em que as variantes podem mudar. Assim, pesquisas na area da
educacdo evidenciam um avango de aprendizagem por técnicas de inversdo, em comparagao a
abordagem tradicional de ensino (BLIKSTEIN apud FONSECA; GOMES, 2013 apud
MORAN, 2018, p.54). Em seguida, apresentaremos o método ativo de ensino hibrido.

" Na subsecdo 1.3, faremos uma explanagao detalhada sobre a aprendizagem baseada em problemas (PBL).
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1.1.3 Ensino Hibrido

A semantica da palavra hibrida esta atrelada ao conceito da mistura de diferentes
elementos para a composi¢ao de um todo. Quando se trata de ensino- aprendizagem hibrida ndo
poderia ser diferente, por isso a esséncia desse método baseia-se nas variadas possibilidades de
em uma aula ocorrer diversas atividades a0 mesmo tempo. Mas como isso ¢ possivel? No ensino
hibrido, o professor pode propor diferentes estacdes de aprendizagem para cada grupo e/ ou
aluno da sala, maximizando a0 maximo o tempo de aprendizagem.

Para Moran (2018), o proprio conceito de metodologia ativa ja pressupde o hibridismo
nos modos de ensinar, uma vez que sdo metodologias centradas no protagonismo do aluno na
constru¢do da aprendizagem de forma flexivel, interligada e hibrida. Segundo o autor, esse
modelo de ensino apresenta solucdes eficazes que contemplam o perfil do alunado de hoje.

Assim, a flexibilidade, as diferentes esta¢des de ensino, a mistura e o diferentes meios
de compartilhamento, as possibilidades de espagos e de realizac¢ao das atividades propostas sdo
os pontos fortes do ensino hibrido. Embora, o que caracterize o hibridismo seja a mistura de
atividades e espagos diferentes, o uso das tecnologias de informacao e comunicagdo (TDIC):
“esse processo, [...] hoje, tem uma mediacdo tecnoldgica forte: fisico-digital, movel, ubiquo,
realidade fisica e aumentada, que trazem intimeras possibilidades de combinagdes, arranjos,
itinerarios, atividades” (MORAN, 2018, p. 39).

A construgdo da aprendizagem formal escolar se da por trés movimentos ativos hibridos,
os quais sdo: 1. construgdo individual; 2. construcdo grupal; 3. tutorial (mediacdo de um par
mais experiente); em todas as etapas a supervisdo do docente ¢ primordial para que os
estudantes aprofundem seus conhecimentos. Entretanto, a supervisao tem carater de instruir e
orientar de maneira individual ou grupal o aluno mediante aos caminhos que devem ser tragados
por eles, pois o “ [...] papel principal do especialista ou docente ¢ o de orientador, tutor dos
estudantes individualmente e nas atividades em grupo, nas quais os alunos sdo sempre
protagonistas” (MORAN, 2018, p. 40).

Em sintese, o ensino hibrido ¢ um dos elementos fundamentais para uma proposta
pedagbgica ativa de aprendizagem, uma vez que possibilita aos estudantes uma maior
autonomia na realizagdo das tarefas e constru¢do do saber. Além disso, o advento da expansao
tecnologica oportunizou flexibilidade de espagos-fisicos de aprender, e ndo podemos esquecer
da riqueza de informagdes que podem ser acessadas pela rede digital. Agora, veremos a

metodologia de ensino-aprendizagem baseada em jogos e gamificacao.
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1.1.4 Jogos e Gamificacio

De acordo com Huizinga (1980) e Caillois (1990), o jogo sempre esteve presente em
diferentes processos de civilizagdo como eixo natural e central nas relagdes humanas sobre
formas de rituais religiosos, mitos, trabalho, festividades ou divertimentos, estando desta forma
fortemente relacionado a cultura humana. Para Caillois (1990), o jogo estd diretamente
associado as bases sociais € aos comportamentos do individuo. Além disso, as atividades
ludicas tém o poder de exercer importantes papéis na configuracao da personalidade humana,
sendo instrumentos importantes da cultura de um povo e de uma sociedade, pois, por meio
delas, muito se pode descobrir sobre os proprios habitos cotidianos e sobre as estruturas
basilares da sociedade.

Atualmente, o uso de jogos como recurso pedagogico ¢ algo que enriquece as aulas, e
essa pratica esta cada vez mais presente nas instituigoes escolares. As aulas gamificadas tornam
a aprendizagem motivadora e divertida, além de aproximar o curriculo da realidade dos
educandos. Por meio dos jogos, € possivel propor desafios para solu¢des de problemas diversos,
possibilitando, também, o controle das emocdes a partir de experiéncias como a vitéria € a
derrota.

Os jogos a serem utilizados em sala podem ser ja existentes e socialmente tradicionais,
digitais e/ou atividades e tarefas gamificadas, ou seja, a construgdo de atividades que fagam uso
da linguagem dos jogos. O importante ¢ que contemplem as competéncias e as habilidades
previstas pelo curriculo e planejadas pelo professor.

O conceito de games (jogos digitais) define-se por uma atividade ladica que envolve
uma sequéncia de acdes e decisdes dos jogadores com base em regras prescritas pelo “universo
do game”. De acordo com Schuytema (2008,p. 7 apud ALVES, 2015, p. 37), “ as regras e o
universo do game existem para proporcionar uma estrutura € um contexto para as acdes do
jogador. As regras também existem para criar situagdes interessantes com o objetivo de desafiar
e se contrapor ao jogador [...]".

No contexto escolar, criar desafios estimulantes para proporcionar uma aprendizagem
divertida, em que o estudante se torne sujeito de suas agdes para alcangar um objetivo maior, €
0 que buscamos como educadores, e, certamente, ¢ um dos principios da metodologia ativa.
Alves (2015) afirma que as atividades prazerosas, como o jogar, levam as pessoas a uma
imersdo e faz com que o tempo passe despercebido. Posto isso, refletindo sobre os métodos
ativos possiveis em sala de aula, os jogos e games podem tornar o ensino mais prazeroso e

desafiador.
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Erroneamente, ainda ha educadores que acreditam que o jogar e o brincar estdo
associados diretamente, apenas, a infancia. Contudo, atividades gamificadas e jogos podem ser
perfeitamente desenvolvidas em todos os niveis da educagao, inclusive no ensino superior. Eles
podem promover uma aprendizagem desafiadora e sociointerativa, pois, nos jogos grupais, os
participantes precisam mobilizar uma série de conhecimentos e capacidades de negociagdo com
os outros integrantes, além de estimular o raciocinio logico. Alids, os estudantes ao jogar
utilizam uma variedade de capacidades de letramento, por meio de géneros e idiomas diferentes.

Sobre isso, Moran (2018) afirma que

Para geragdes acostumadas a jogar, a linguagem de desafios, recompensas, de
competicdo e cooperagdo ¢ atraente e facil de perceber. Jogos individuais ou para
muitos jogadores, de competicdo, colaboragdo ou de estratégia, com etapas ¢
habilidades bem definidas, tornam-se cada vez mais presentes nas diversas areas de
conhecimento e niveis de ensino (MORAN, 2018,p. 63)

Em suma, os jogos e atividades gamificadas sdo métodos ativos de ensino, pois assim
como as outras técnicas, a constru¢do da aprendizagem se da pelo aluno. Ademais, as atividades
ludicas sdo capazes de motivar e engajar publicos de faixa etaria diferente. Este engajamento
estd diretamente ligado a relevancia que o contetido tem para os participantes. Assim, para a
promoc¢do da aprendizagem ativa, o engajamento do aluno ¢ um elemento facilitador na
construcdo do saber. Adiante, explicaremos sobre o ensino por storytelling e digital

storytelling®.

1.1.5 Storytelling e Digital Storytelling

Segundo o PCN (1998),° para que a aprendizagem seja significativa, o trabalho
educacional deve dar significacdo a realidade do aluno. De encontro com a orientacdo do PCN
sobre aprendizagem significativa, Rosenfeld (1999) afirma que a literatura permite aos leitores
vivenciarem e contemplarem, criticamente, os sentimentos relativos a existéncia humana, pois,
por meio da ficcdo, € possivel vivenciar novas experiéncias que se diferem da vida pessoal e do

mundo cientifico.

8 Traduz-se: contacao de historia e contacdo de historia digital.
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A estratégia de storytelling ¢ apontada por Tavares e Ribeiro (2016) como um método,
potencialmente, eficaz para solucionar as demandas de representacio do conhecimento
mediante a tecnologia educacional. O termo cuja tradigdo € contar historias € relativamente
novo. Entretanto, ¢ algo tdo antigo quanto a civilizagdo, afirmam Tavares e Ribeiro (2016). De
acordo com Miller (2008, apud Tavares e Ribeiro, 2016), desde os primordios da humanidade
jé existiam contadores de histdrias, pois nas cavernas havia desenhos nas paredes narrativas.

Na antiguidade, os mitos seriam as primeiras formas de histéria conhecidas, utilizados
por muitas culturas para explicar fendmenos naturais, cujas causas a ciéncia desconhecia, ou
como modo de enaltecer rituais de passagens dos povos antigos, explicam Tavares e Ribeiro
(2016). Para os autores, os contadores precursores possuiam somente palavras faladas.

Atualmente, o storytelling, por meio das tecnologias, adentrou o meio virtual,
rompendo limites tradicionais; por essa razdo, os modos de contar histérias mudaram. Surge,
entdo, a digital storytelling, a qual é a combinagdo de contar histoérias com as ferramentas
multimidias englobando imagens, dudios e videos.

Os recursos tecnologicos desde o antigo giz aos equipamentos eletronicos, tais como:
computadores, tablets, celulares, videogames, entre outros, sdo ferramentas importantissimas
para a promo¢dao de uma aprendizagem ativa, que vai ao encontro das expectativas dos
educandos.

O método ativo de ensino, digital storytelling, possibilita a criagdo de ambiente
multimidia, que tem como objetivo o auxilio de estudantes no processo da aprendizagem-
reflexiva. Ao introduzir storytelling no meio digital, € possivel transmitir informagdes de uma
histéria, utilizando-se de hipermidias, filmes, audios, ilustragdes, interacdes € animagoes.

A partir do exposto, conclui-se que o uso de storytelling e/ou digital storytelling como
recurso pedagogico de ensino ativo ¢ extremamente valioso, pois pode tornar a aprendizagem
mais significativa. Estimula o gosto pela leitura, a imaginagdo, a inteligéncia, a gestdo das
emocdes, a memoria, a atengdo, desenvolve aspectos cognitivos e sociais. Pode ser utilizado
como instrumento para producdes escritas contextualizando os recursos de linguagem,
consequentemente proporcionando a expansdo da linguagem e dos conhecimentos
epistemologicos de modo prazeroso. Na proxima subse¢do, discutiremos sobre a aprendizagem

baseada em projetos.
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1.1.6 Aprendizagem Baseada em Projetos

A aprendizagem baseada em projetos visa envolver os alunos em uma situagao real de
ensino que objetiva a concretizacdo dos conceitos aprendidos, por meio de acdes ou eventos
escolares. Dessa forma, os alunos podem trabalhar individualmente ou em grupo
desenvolvendo habilidades diferentes para atingir um unico proposito. Além disso, a pratica
pedagogica fundamentada em projetos pode beneficiar a escola e a comunidade escolar, uma
vez que o trabalho pode ser iniciado a partir de um problema identificado pelos alunos, tanto

do contexto escolar, como fora dele.

Para Moran (2018), durante o processo de planejamento e execugdo, os alunos
mobilizam conhecimentos que extrapolam a disciplina de estudo; por essa razao, trabalhar com
projetos envolve a interdisciplinaridade e a transdisciplinaridade. Essa proposta ¢ uma
excelente oportunidade para educadores e educandos romperem com uma visdo fragmentada
do curriculo, pois exige que diversas teorias de diferentes areas do conhecimento sejam
aplicadas em prol da resolugdo do problema ou desafio. Sendo assim, “[...] por meio dos
projetos, sdo trabalhadas também suas habilidades de pensamento critico e criativo, e a
percepcao de que existem varias maneiras de se realizar uma tarefa, competéncias tidas como

necessarias para o século XXI” (MORAN, 2018, p. 57).

A criticidade e a autorreflexdo sdo competéncias exigidas nas situacdes de
aprendizagem baseadas em projetos. Esse tipo de ensino prevé constante feedback do educador,
avaliagdo entre os pares por discussdes em grupos e a mediacdo do professor para o
aprimoramento das ideias e alcance do resultado. Ademais, as atividades do projeto
desenvolvem uma aprendizagem colaborativa e compartilhada. Busca-se encontrar na realidade

a raiz do problema, os quais serdo pesquisados, propostos e avaliados pelos discentes.

Segundo o Buck Institute for Education (2008, apud MORAN, 2018, p. 58), os projetos

bem-sucedidos tém oito caracteristicas em comum:

Quadro 2: a descricdo das oito caracteristicas dos projetos bem sucedidos com base no Buck Institute for
Education (2008)

1. Reconhecem o impulso para aprender, intrinseco dos alunos.

2. Envolvem os alunos nos conceitos e principios centrais de uma disciplina
3. Destacam questdes provocativas.

4 Requerem a utilizacdo de ferramentas e habilidades essenciais, incluindo
tecnologia para aprendizagem, autogestao e gestao do projeto.

5. Especificam produtos que resolvem problemas.

6. Incluem maultiplos produtos que permitem feedback.
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7. Utilizam avaliagdes baseadas em desempenho.
8. Estimulam alguma forma de cooperagao.
Fonte: elaborada por nds, com base no Buck Institute for Education (2008),

Embora, na aprendizagem baseada em projetos seja necessaria uma sequéncia de agdes
planejadas por professores e alunos, o trabalho difere do conceito de sequéncia didatica (SD),
pois “[...] diferentemente de uma sequéncia didatica, em um projeto de aprendizagem ha
preocupacao em gerar um produto. Porém, esse produto ndo precisa ser um objeto concreto.

Pode ser uma ideia, uma campanha, uma teoria [...]” (MORAN, 2018, p. 57).

Conforme vimos, os projetos oferecem uma gama de possibilidades para a realizagdo de
trabalhos que englobem diferentes disciplinas, os quais podem ter uma durago curta (semanal
ou mensal, ou longa (bimestral, semestral ou anual), dependendo da necessidade, também,

podem envolver diferentes espacos além da sala de aula.

Moran (2018, p. 59) descreve os principais tipos de projetos pedagogicos: 1. Exercicio-
projeto - aplicado no ambito de uma tUnica disciplina. 2. Componente-projeto desenvolvido de
modo independente das disciplinas, 3. Abordagem-projeto, atividade interdisciplinar ou
transdisciplinar. Curriculo-projeto — transdisciplinar, pois ndo mais ¢ possivel identificar uma
estrutura formada por disciplinas. Além dos tipos de projetos, temos as classificagdes conforme
os objetivos que se pretende alcancar com seu desenvolvimento, sdo eles: “(projeto
pedagogico), de pesquisar uma nova solugdo (cientifico) ou de construir um novo produto ou

processo (criativo)” (MORAN, 2018, p. 59).

Portanto, como apresentado, a metodologia ativa de aprendizagem baseada em projetos
parte de uma infinidade de possibilidades de propostas, desde situagdes mais curtas e simples
as complexas e de longa duragio. E um método centralizado no aluno e nas atividades
compartilhadas, pois sua realizacdo depende das acdes individuais e coletivas. Esse tipo de
aprendizagem oportuniza a unido do curriculo e, por sua vez, dos conhecimentos, preparando
o discente para a vida e mostrando a importancia da corresponsabilidade e a¢des coletivas para
alcancar um determinado objetivo. Competéncias que sdo extremamente importantes para

formacao cidada e profissional dos educandos da atualidade.

Vimos na se¢ao 1.1, resumidamente, algumas metodologias de ensino e suas
contribui¢des para a promog¢ao de uma aprendizagem ativa e mais significativa para os alunos.
Na proxima se¢do, aprofundar-nos-emos na Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL).
Daremos uma énfase maior a essa abordagem, pois fundamentamos nosso projeto de

multiletramentos a luz dessa teoria.
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1.2 Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL)

A aprendizagem baseada em problemas surgiu entre o final da década de 60 a 70, na
Universidade de McMaster de medicina, no Canad4, em que um grupo de pesquisadores
insatisfeitos com o modelo de ensino tradicional propde uma educagao reformadora, a partir de
um curriculo de medicina norteado por estudos de problemas-aprendizagem baseada em
problematizacio (PBL ou ABP!?). Entretanto, j4 nos anos 30, a Harvard Business School havia
proposto a utilizagdo de fomentar a aprendizagem por meio de problemas reais. Sendo assim,
o PBL foi reformulado, nos anos 70, pela Universidade de McMaster, a qual, posteriormente,
disseminou-o para outras universidades da area da saude, tal como: a Universidade de
Masstricht na Holanda, onde o PBL adquiriu a fortificacdo de sua base (PENAFORTE, 2001).

Em 1980, a Universidade do Havai também orientou seu curriculo neste modelo
metodologico. Embora, as universidades ndo citem diretamente os fundamentos conceituais de
Dewey, referentes a escolanovista, percebe-se, claramente, as influéncias da ideologia
educacional proposta pelo filoésofo, afirmam Cyrino e Toralles-Pereira (2004).

Embora, o PBL seja tratado como uma abordagem de ensino atual, como vimos, sua
primeira configuracao foi elaborada ha 88 anos atras. Thomas Corts (apud Sousa, 2011, p. 36)

3

o descreve como ‘“um estilo de aprendizagem recentemente recuperado”. Segundo ele, as
“raizes” do método remetem a dialética de Socrates e Hegeliana (pergunta/resposta e
tese/antitese). Além disso, para Ribeiro (apud Sousa, 2011,p.37), os principios tedricos que
norteiam o PBL, apesar de ndo citados por nenhum dos tedricos da abordagem, t€m como base
as teorias de David Paul Ausubel, Jean William Fritz Piaget, Jerome Seymour Bruner e John
Dewey.

No Brasil, assim como no Canadd, o PBL foi introduzido pelos curriculos de Medicina,
denominada de metodologia da problematizagao (MP), contudo vem sendo experimentada em
outras areas de estudos. Ha registros de que o PBL teve inicio, nas universidades brasileiras,

por Juan Diaz Bordenave e Adair Martins Pereira, pelo livro Estratégias de ensino-

aprendizagem publicado pela primeira vez em 1977. A obra faz referéncia ao método do arco

10" Nesse trabalho adotaremos a sigla PBL, original da Lingua Inglesa: Problem Based Learning, para nos
referirmos a aprendizagem baseada em problemas. A sigla ABP origina-se da tradugdo desse termo do Inglés para
o Portugués.
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de Charlez Maguerez; este livro foi a inica referéncia ao método durante anos, sendo essa uma
das primeiras fundamentagdes teoricas sobre o assunto.

Charles Maguerez, nos anos 70, desenvolveu um método de ensino que motivasse a
aprendizagem dos trabalhadores rurais. O método compreendia novas técnicas de ensino
sistematizadas na forma de um arco. De acordo com Bordenave (2005), o método ¢ composto
por cinco etapas/ procedimentos:

1. Observagao do problema;

2. Identificacao dos fatores mais importantes acerca do problema;

3. Estudo das causas do problema;
4. Desenvolvimento de hipoteses de solugdo e

5. Agdes para resolver o problema.

A seguir a imagem do Arco proposto por Maguerez:

Figura 1- Método do Arco de Maguerez

TEORIZACACQ
(Analise da estrulura e causas do problema)

7 N

PONTOS-CHAVE HIPOTESES DE SOLUGAC
(Fatores ou aspectos mals Importantes) (O que fazer para resolver o problema)
OBSERVACAO DA REALIDADE APLICACAQ NA REALIDADE
(Experiéncias vividas, observacdo do problema real) (Praticas concretas para resoher o problema)
REALIDADE

Fonte: Bordenave ( 2005, p. 2).

Para Berbel (2011), atualmente, trabalhos com o arco tém sido realizados em ciéncias
agrarias e da saude, assim como em outros cursos de nivel superior. J& de acordo com Ribeiro

(2008), os principios do PBL podem ser resumidos, basicamente, em:

1. Centralizacdo do ensino na aprendizagem do estudante — aprender a aprender;
2 Responsabilizagdo do aluno por sua aprendizagem;

3. Ensino a partir dos conhecimentos prévios e vivéncia do discente;

4 Aprendizagem significativa, ativa, interativa e mediada;

5 Contextualizagdo do ensino por situacdes problemas e estudos de casos reais ou

hipotéticos;
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6. A aprendizagem ¢ indutiva: construida pelo aluno individualmente e/ou em
grupos;

7. O professor ¢ mediador “tutor/instrutor”;

8. A préatica antecede a teoria e/ou a teoria e a pratica caminham juntas (reflexao

sobre dos alunos em relagdo ao seu processo metacognitivo).

No modelo ativo de ensino ideal, o curriculo escolar ndo deve estar segmentado em
disciplinas como no ensino tradicional. Dessa forma, a organizacao do curriculo pode estar
dividida em modulos, eixos tematicos e situagdes problemas interdisciplinares envolvendo um
corpo docente de diferentes areas para formulé-las, o qual deve trabalhar em conjunto. Sendo
assim, as escolas, para atender o método ativo de ensino, devem estar dispostas as modificagdes
estruturais fisicas, conceituais e ideoldgicas, explicam Moran (2015) e Berbel (1998).

Barrows (1996) estabelece cinco etapas descrevendo o papel corresponsavel do
educando em relagdo a autoaprendizagem, sao elas:

1- Discussdo em grupos sobre a situacdo proposta, examinando-a e criando possiveis
solugoes;

2- Identificagdo de conceitos e aspectos ou dimensdes do problema que nao
compreendem, buscando respostas € embasamento tedrico, movimento autonomo individual e
coletivo (aprender fazendo e aprender a aprender);

3- Prioridades sdo definidas pelos alunos a partir do estudo do caso, nesta etapa os
alunos apontam, planejam, agem e refletem sobre sua pratica para se necessario reformular
solugdes;

4- Retomada da proposicdo do problema e consideragdes iniciais, integrando os
conceitos pesquisados (novos) ao contexto do problema ;

5- Solugao do problema e autoavaliagdo de desempenho tanto individual como coletivo.

Nesta perspectiva, trabalhar com o método PBL exige que a institui¢do escolar disponha
de espagos além da sala de aula, tais como: amplas bibliotecas para realizacdo de pesquisas,
estudos e trabalhos; salas de informatica com computadores disponiveis para todos os alunos;
sistema de internet wi-fi a disposicao de alunos e professores; sala de leitura; auditorios; areas
abertas; lousas digitais; entre outros recursos tecnoldgicos que facilitem a aprendizagem.

Moran (2015) afirma que
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O ambiente fisico das salas de aula e da escola como um todo também precisa ser
redesenhado dentro dessa nova concepgdo mais ativa, mais centrada no aluno. As
salas de aula podem ser mais multifuncionais, que combinem facilmente atividades
de grupo, de plenario e individuais. Os ambientes precisam estar conectados em redes
sem fio, para uso de tecnologias méveis, o que implica ter uma banda larga que
suporte conexdes simultaneas necessarias. As escolas como um todo precisam
repensar esses espacos tdo quadrados para espagos mais abertos, onde lazer e estudo
estejam mais integrados [...] (MORAN, 2015, p. 5).

A fungdo do docente no desenvolvimento da metodologia da problematizacao (PBL) ¢
conduzir os alunos a problematizarem aspectos da realidade concreta, relacionando-os com
temas de estudo; assim a intervengao tedrica acontece sempre que necessaria. Porém, € crucial
a mediagdo do educador para ajudar os grupos na defini¢do dos pontos-chave da teoria, a fim
de embasar as proposi¢oes de solucdes. Nesse processo de aprendizagem, um dos grandes
diferenciais ¢ que o professor conduz e articula, sem anular a autonomia do aluno, ndo
fornecendo todas as informagdes, apoiando e dando o feedback constante (BERBEL, 2011).

A avaliacdo no PBL ¢ processual e formativa, ou seja, com a participagdo de todos os
envolvidos. Dessa forma, analisa-se o processo desempenhado pelos alunos em grupos ou
individualmente, acompanha-se os registros realizados, verifica-se os conceitos aplicados para
a solugdo pratica e teorica do problema. Assim, a aprendizagem ocorre gradativamente por
meio do desenvolvimento critico e do pensamento cientifico.

Em sintese, o PBL contribui efetivamente para a formacdo do professor e
aluno/pesquisador, pois a aprendizagem pauta-se no estudo por meio da pesquisa € interacao
conceitual entre pares, fomentando o aprender a aprender e a formagao continuada do individuo
(VASCONCELLOS, et al apud BERBEL, 2011). As autoras classificam a PBL como referéncia
na pratica pedagdgica do ensino superior. No entanto, compreendemos que a PBL pode ter a
mesma valia pedagogica nos ensinos fundamental e médio, uma vez que estimula a autonomia
dos discentes e fomenta a aprendizagem significativa.

Adiante, faremos algumas considerac¢des sobre a Base Nacional Comum Curricular e o

PBL para o ensino de Lingua Portuguesa.



40

1.3 A Base Nacional Comum Curricular e o PBL para o ensino de Lingua
Portuguesa

De acordo com o Programa Internacional de Avaliacio de Estudantes de 2015 (PISA)'!,
50,99% dos estudantes brasileiros tiveram desempenho abaixo do nivel dois de proficiéncia em
letramento de competéncia leitora, ou seja, 41,3% a menos em relagdo aos paises que compdem
a Organizagdo para Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico (ODCE). O relatorio do
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisa de 2015 (INEP) mostra que os estudantes brasileiros
apresentam dificuldades de compreensdo de géneros discursivos atrelados as praticas sociais
publicas, assim como: documentos oficiais, notas publicas e noticias; de ler e interpretar
graficos, tabelas e diagramas e de correlacionar paragrafos e textos sobre um mesmo assunto.

Esses dados sdo evidéncias de que as escolas publicas e privadas nao tém atendido aos
objetivos do ensino dos letramentos como pratica social para inser¢do do aluno como
participante e cidaddo do mundo. Isso nos leva a reflexdo sobre as praticas pedagogicas e
metodoldgicas no ensino-aprendizagem de lingua materna que temos desenvolvido na

Educacdo Bésica. A respeito disso, Kleiman, ja afirmava

[...] que a escola, a mais importante das agéncias de letramento, preocupa-se, ndo
com o letramento, pratica social, mas com apenas um tipo de pratica de letramento, a
alfabetizagdo, o processo de aquisi¢do de codigos (alfabético, numérico), processo
geralmente percebido em termos de uma competéncia individual necessaria para o
sucesso ¢ promogdo da escola. J& outras agéncias de letramento, como a familia, a
igreja, a rua como lugar de trabalho, mostram orienta¢cdes de letramento muito
diferentes. (KLEIMAN, 1995, p. 20)

A principio o que percebemos, com base nos indicadores do PISA (2015) e na
observacdo do cotidiano escolar, ¢ que a abordagem de ensino de lingua materna pela escola
nao condiz com a finalidade dos letramentos indicada pelos documentos oficiais. Esses
documentos — Base Nacional Comum Curricular (BNCC), Lei de Diretrizes e Bases (LDB) e
os Pardmetros Curriculares Nacional (PCN) — preveem que a educacdo formal deva preparar
os estudantes para o pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.

Contudo, o ensino de Lingua Portuguesa, segundo Bezerra (2010), tradicionalmente tem

focado na aprendizagem estrutural do Portugués, na pratica prescritiva e analitica de um

1" Até a presente data, 25 de margo de 2019, os resultados do PISA do ano de 2018 ndo foram disponibilizados
pelo INEP, por essa razio nos baseamos nos resultados de 2015. Esses dados estdo disponiveis em
http://portal.inep.gov.br/web/guest/acoes-internacionais/pisa/resultados , acesso em 25 de marco de 2019.



http://portal.inep.gov.br/web/guest/acoes-internacionais/pisa/resultados
http://portal.inep.gov.br/web/guest/acoes-internacionais/pisa/resultados
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conjunto de regras que a compdem. Isso se deve a fatores historicos e sociais, conforme explica
a autora, pois a Lingua Portuguesa integrou os curriculos escolares nacionais, a partir do século
XIX.

Antigamente, segundo Bezerra (2010), esse enfoque se dava porque somente a elite
socioeconomica tinha acesso a educacdo formal, portanto ensinar a lingua era ensinar as regras
e normas da linguagem culta da elite. Por outro lado, sobre o contexto atual, Bezerra (2010)
explica que, por causa dos avangos dos estudos linguisticos, metodologias de ensino € com a
universalizacdo da educagdo basica, essa concepcao de ensino-aprendizagem da linguagem ja
ndo atende as necessidades e as praticas sociais dos discentes.

Em virtude desse novo cenario, a BNCC (2018) propde uma abordagem mais atualizada
em relagdo aos documentos e orientagdes curriculares anteriores, a partir de pesquisas e estudos
linguisticos recentes e das transformacdes das praticas de linguagem ocorridas devida a
expansao das TDIC. Nesse contexto, consideramos que a aprendizagem de Lingua Portuguesa
deva estar vinculada as praticas letradas, no desenvolvimento das competéncias leitora e
escritora, na perspectiva dos multiletramentos'?.

Assim, o ensino de Lingua Portuguesa precisa oportunizar aos alunos a ampliacao dos
conhecimentos sobre as diversas situagdes enunciativas, com o intuito de promover praticas de
linguagem das esferas do trabalho, da vida publica e da vida privada. Para a BNCC (2018), a
escola deve prover meios para que os estudantes participem dessas praticas, expandindo suas
“capacidades expressivas” pelas linguagens verbal, verbo-visual, visual, corporal, gestual ,

artistica, sonora e digital. Sobre isso, a BNCC (2018) ressalva que

O componente Lingua Portuguesa cabe, entdo, proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliagdo dos letramentos, de forma a possibilitar
a participacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras linguagens. (BNCC,
2017, p. 67-68).

A aprendizagem de Lingua Portuguesa tem como centralidade os géneros discursivos
orais, escritos ou digitais como “unidade de trabalho”, considerando o seu contexto de produgao
social, politico, histérico e ideoldgico, através de situagdes de aprendizagem que desenvolvam
competéncias e habilidades linguistico- discursivas de leitura e produgao textual por meio dos

diferentes enunciados concretos. Assim,

12 Esse conceito sera explicado no segundo capitulo.
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tal proposta assume a centralidade do texto como unidade de trabalho e as perspectivas
enunciativo-discursivas na abordagem, de forma a sempre relacionar os textos a seus
contextos de produgdo e o desenvolvimento de habilidades ao uso significativo da
linguagem em atividades de leitura, escuta e producdo de textos em varias midias e
semioses. (BNCC, 2018, p. 67).

Por isso, os conhecimentos a respeito dos géneros discursivos sobre as variedades
linguisticas e sobre a multimodalidade devem ser trabalhados com a finalidade de propiciar a
participacao dos estudantes nas diversas vivéncias enunciativas, em diferentes campos das
atividades humanas.

A respeito das praticas de linguagem contemporaneas, a BNCC (2018) propde uma
discussdo sobre a funcdo da escola, uma vez que os jovens parecem ter familiaridade tanto com
as ferramentas tecnoldgicas, quanto com a Web. Entretanto, segundo o documento, cabe a
instituicdo escolar refletir junto ao aluno sobre as dimensdes ética, estética e politica do uso
desses recursos. Instrumentalizar os discentes a lidar com essas novas demandas, assim como
estimular a criticidade em frente a sobrecarga de informagdes, fontes e falta de autoria, parece
ser também uma nova responsabilidade do trabalho didatico-pedagogico referente ao ensino de
Lingua Portuguesa.

Nesse aspecto, acreditamos que a metodologia ativa do PBL pode propiciar situacdes
de aprendizagem vinculadas as necessidades contemporaneas no ensino de Lingua Portuguesa,
pois objetiva uma aprendizagem voltada a pratica discursiva do cotidiano, visando preparar o
aluno para sua participacao em diferentes contextos e praticas enunciativas, atrelando a teoria
a pratica por meio de situagdes-problemas. Entretanto, nos campos de ensino de linguas e da
linguistica aplicada ainda ndo hé pesquisas que comprovem a eficiéncia do uso do PBL no
trabalho com géneros discursivos em Lingua Portuguesa.

A BNCC (2018) enfatiza que o ensino do Portugués deve proporcionar aos estudantes
experiéncias que contribuam para a ampliacao dos letramentos e da participacao significativa e
critica em diversas praticas sociais. Posto isso, consideramos que o uso do método ativo PBL
no ensino de lingua materna pode prever situacdes de uso da lingua em que os alunos se
engajem na busca por conceitos, interrelacionando-os a novos conhecimentos, 0s quais serao
mobilizados para a resolugao do problema.

Assim, a metodologia da problematizacdo pode possibilitar uma aprendizagem
significativa da linguagem, uma vez que os alunos estdo rodeados por uma gama de letramentos
canonicos, marginalizados, eruditos e populares, dos quais fazem uso para participar, interagir
e reconstruir suas praticas comunicacionais do dia a dia. Azevedo e Rowell (2007) explicam

que
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E importante ter claro que a lingua, diferentemente das outras disciplinas curriculares,
¢ aprendida, simultaneamente, dentro e fora da escola, portanto, quanto mais similares
forem esses contextos de aprendizagem, mais eficazes sera o desenvolvimento das
competéncias linguistico-discursivas do sujeito aprendiz (2007, p. 16).

Além disso, a BNCC (2018) descreve seis competéncias especificas da area de
Linguagens propondo um ensino que transpasse o carater conceitual e promova habilidades
procedimentais, ou seja, saber como utilizar-se desses conhecimentos em praticas

comunicacionais triviais. Na sequéncia, enumeramos as competéncias descritas pelo

documento (BNCC, 2018,p. 65):

Quadro 3 -Competéncias especificas de Linguagens para o Ensino Fundamental

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histérica, social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressdo de
subjetividades e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na
vida social e colaborar para a constru¢ao de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e¢ partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagéo.

4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro € promovam 0s
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da producdo artistico-cultural,
com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar
por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver
projetos autorais e coletivos.

Fonte: Adaptado (BNCC, 2018, p. 65).

Dessa forma, baseados nesses principios, a metodologia da problematizagdo para o
ensino da linguagem pode delinear situacdes de uso da lingua centradas nos alunos para o
desenvolvimento de situagdes enunciativas concretas, que serdao respaldadas em solucdes que
contemplem leituras e producdes de géneros discursivos diferentes de carater real ou hipotético.
Para isso, o professor podera sugerir trabalhos que propiciem uma aprendizagem significativa
em que os alunos se envolvam, individualmente ou coletivamente, para a producao de um

produto, como por exemplo:
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1. produgdo de um jornal interno escolar ou comunitério para divulgar acontecimentos
da comunidade escolar;

2. criagdo e manutencao de blogs e sites para divulgar as produgdes textuais dos alunos;

3. elabora¢ao de uma radio novela;

4. canal do youtube para divulgar resenhas de livros (solicitados durante o bimestre);

5. produg¢do de Charges por meio de plataformas digitais (para compreender o carater
intertextual do género);

6. realizagdo de debates regrados sobre temas polémicos para trabalhar a tipologia

argumentativa e a construgdo de argumentos, entre tantos outros projetos.

Todavia, ¢ importante ressaltar que o caminho para resolugao do problema nao deve ser
fechado. Atividades propostas pelo método PBL se diferenciam por ndo ser de solucao
reprodutiva ou preestabelecida pelo docente, posto que os problemas propostos devem exigir
dos alunos autonomia e corresponsabilidade para sua aprendizagem. Dessa forma, para
soluciona-los, o aluno pesquisa, detém, examina, revisa as possibilidades e reflete sobre o seu
processo.

Nesse sentido, compreendemos que o PBL na aprendizagem de linguas se diferencia
dos outros métodos pela flexibilidade dos procedimentos e etapas planejadas. Assim, as
situagdes-problemas sempre visam ao estimulo da curiosidade do aluno promovendo o
aprofundamento teorico-cientifico para a sua resolugdo.

No PBL, a fungao do professor ¢ de propor situagdes em que a teoria e a pratica estejam
imbricadas, possibilitando aos estudantes vislumbrar a relagdo entre elas. Por essa razdo, a
interven¢do do docente ¢ programada a partir dos resultados apresentados; trata-se de uma
mediagdo menos explicita e de intervencdes pontuais por parte do docente.

Em suma, compreendemos que o PBL ¢ um valido recurso pedagdgico que pode tornar
as aulas de Portugués mais desafiadoras, além de propiciar o aprimoramento das competéncias
leitora e escritora, pois possibilita a promoc¢do da capacidade dos alunos de transferir os
conceitos epistemologicos da aula para situagdes sociocomunicativas diarias.

No préximo capitulo, estudaremos os conceitos de letramento (s), novos letramentos e
multiletramentos. Acreditamos ser importante buscar embasamento teorico sobre as diferentes
concepgoes de letramento (s) no decorrer dos anos e frente as novas praticas letradas
decorrentes da expansdo das TDIC, visto que objetivamos elaborar e aplicar um projeto final
de leitura e produ¢ado de charges, na perspectiva dos multiletramentos, com o uso do PBL como

método de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa.
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CAPITULO 2

LETRAMENTO (S), NOVOS LETRAMENTOS E MULTILETRAMENTOS

Neste capitulo, sucintamente, explicaremos os conceitos de Letramento, Novos
Letramentos e Multiletramentos. Nas subsecdes 2.0 e 2.1, temos como objetivo esclarecer suas
divergéncias e confluéncias, assim como localizar o leitor sobre o surgimento de cada um desses
conceitos. Além disso, nas subsec¢oes 2.2 e 2.3, discorreremos sobre a cibercultura ¢ a eclosao
de novas maneiras de manifestacdo da linguagem - hipertextuais/hipermidiaticas; pois, a0 nosso
ver, a partir da disseminac¢do das tecnologias da Web 2.0, ampliou-se a distancia entre as

maneiras de ensinar da escola tradicional e os novos modos de se expressar e ser do alunado.

2.0 Do Letramento aos Novos Letramentos

Na metade dos anos 80, a palavra letramento chega ao Brasil. Segundo Soares (2001)
Mary Katho (1986, apud SOARES, 2001, p. 15) foi a percursora que cunhou o termo no pais
no livro Mundo da escrita: uma perspectiva psicolinguistica. O conceito de letramento surge
da necessidade de distinguir as diferencas entre o papel social da escrita da alfabetiza¢do. Sendo
assim, a palavra letramento carrega variadas significacdes, as quais assumem diferentes
perspectivas de acordo com os contextos culturais e académicos em que estdo envolvidas.

A priori, tal conceito pode ser facilmente confundido com o conceito de alfabetismo, ou
seja, um conjunto de estratégias de decodificacdo e utilizacdo de cddigos para decifrar o
alfabeto, formar palavras, frases, oragdes e textos no desenvolvimento de habilidades leitora e

escritora. Explica Kleiman (1995) que

Pela complexidade e variagdo dos tipos de estudos que se enquadram nesse
dominio, podemos perceber a complexidade do conceito. Assim se um
trabalho sobre letramento examina a capacidade de refletir sobre a propria
linguagem de sujeitos alfabetizados versus sujeitos analfabetos [...] entdo,
segue-se que para esse pesquisador ser letrado significa ter desenvolvido e
usar uma capacidade metalinguistica em relag@o a propria linguagem. Se por
outro lado um pesquisador investiga como adulto e crianga de um grupo
social, versus outro grupo social, falam sobre o livro, a fim de caracterizar
essas praticas, e, muitas vezes, correlaciona-las com o sucesso da crianca na
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escola, entdo, segue-se para esse investigador o letramento significa pratica
discursiva de um determinado grupo social [...] (KLEIMAN, 1995, p. 17).

Em 1980, no Brasil, os termos alfabetismo e letramento tinham denotagdes sindnimas.
Sobre isso, Soares (2003, apud ROJO, 2009, p. 98) afirma que “o neologismo [letramento]
parece desnecessario, ja que a palavra vernacula alfabetismo [...] tem o mesmo sentido que
literacy” em inglés (alfabetizagdo, letramento, alfabetismo).Todavia, Rojo (2009) especifica
que ambas terminologias possuem distintas descri¢des, pois alfabetismo tem um foco
individual, bastante ditado pelas capacidades e competéncias cognitivas e linguisticas escolares
e valorizadas de leitura e escrita, enquanto letramento enfoca os usos e praticas sociais da
linguagem pela leitura e escrita, de segmentos valorizados ou ndo socialmente.

Sobre a inter-relacdo entre letramento e alfabetizacdo, Almeida (2018) afirma que sdo
processos distintos, porém indissociaveis, porque “embora se diferenciem quanto as habilidades
cognitivas que envolvem, e, consequentemente, impliquem formas diferentes de aprendizagem,
sdo processos simultaneos e interdependentes” (SOARES, 2001, p. 6).

Adiante, Almeida (2018), fundamentada em Soares (2010), refere-se as diferentes
perspectivas que a palavra pode assumir, tais como: antropoldgica, linguistica, psicologica e
educacional. Na perspectiva de nosso trabalho, o termo letramento esta atrelado ao conjunto de
préaticas sociais ligadas a cultura letrada oral e escrita em que os locutores e interlocutores se
empenham em detrimento de um objetivo comunicacional, conforme afirmam Kleiman (1995),
Soares (2010) e Rojo (2009).

Ademais, Rojo (2009) define letramento como algo que vai além de competéncias e
habilidades cognitivas e linguisticas escolares tradicionalmente “valorizadas” de leitura e
escrita. Para a autora, o termo engloba todas as praticas sociais da linguagem escrita, ndo se
restringindo apenas a variante padrdo e textos prestigiados do universo académico. Dessa
forma, o conceito de letramento fundamenta-se no aspecto mais amplo da lingua: a realizacao
da linguagem. Isso implica “recobrir” contextos sociais diversos nas perspectivas socioldgica,
antropologica e sociocultural. Com base nisso, Soares afirma que “Letramento ndo ¢ pura e
simplesmente um conjunto de habilidades individuais; € o conjunto de praticas sociais ligadas
a leitura e a escrita em que os individuos se envolvem em seu contexto social’(SOARES, 1998,
p.72).

Embora, muitos afirmem que a escola seja a tinica agéncia de letramento e que o ensino
das competéncias e habilidades de leitura e escrita compete somente ao professor de Lingua

Portuguesa, as praticas de letramento estao associadas as finalidades sociodiscursivas de suas



47

produgdes. Em nosso cotidiano, no trabalho, escola, igreja, supermercado, metrd, etc., somos
bombardeados por mensagens diversas, lemos e produzimos uma variedade de géneros
conforme nossas necessidades. Por esse motivo, ndo podemos afirmar que a unica agéncia de
letramento € a escola. Todavia, a institui¢ao escolar tem grande importancia para a promog¢ao
das capacidades de leitura e produgdo textual, assim como na aprendizagem e na compreensao
de codigos, de signos e da estrutura da lingua.

A esse respeito, Kleiman (1995) explica que a escola ¢ a mais importante agéncia de
letramento no que se refere a alfabetizacdo e ao processo de aquisicao de codigos, na qual a
aprendizagem dos envolvidos ocorre de forma individual e gradativa. Cumpre lembrar,
contudo, que existem agéncias de letramento pragmaticas que estao ligadas as praticas letradas
de nosso cotidiano. E tal fato nos leva a concluir que os letramentos sdo multiplos e estdo
ligados a sua finalidade, contexto e “negociacdo” com os interlocutores, variando no tempo e
no espago que acontecem. No mais, as praticas de letramento, seja na cultura oral ou na escrita,
sdo variadas, assim como os discursos que nos circundam. Por isso, seria um equivoco tratar o
termo letramento de forma singularizada.

Para Soares (2010), a palavra letramento deve ser pluralizada, pois existe uma variedade
de letramentos em diferentes esferas e mecanismos de produc¢ao, reproducao e circulagdo. Além
disso, segundo a autora, o conceito de letramentos (no plural) liga-se aos diferentes efeitos
cognitivos, culturais e sociais, seja na interacao entre os sujeitos com o texto escrito, seja em
funcao dos diferentes géneros. Assim como Soares (2010), Kleiman (1995) aponta que o termo
letramento deve ser pluralizado, pois estd fortemente atrelado a sua natureza social e, por essa
razdo, nao pode ser classificado como um evento Unico e acabado.

Um dos precursores desta nova visdo de letramento foi Brian Street !> que, por meio dos
estudos etnograficos, estabelece Novos Estudos sobre Letramentos (NEL/NLS). Para Street
(1993 apud ROJO, 2009), o conceito de letramento varia de tempos em tempos, porque esta
diretamente ligado as necessidades das praticas sociais e das culturas. Street (1984 apud
SOARES, 2010) divide os Novos Estudos sobre letramentos em dois enfoques: /. auténomo e
2. ideologico.

Na perspectiva autéonoma, o letramento ocorre a partir do contexto escolar por meio da
leitura e da escrita da variante padrdo independentemente do contexto social do aprendiz.

Ensinam-se e aprendem-se habilidades que propiciam o desenvolvimento de estagios universais

Bpara Almeida (2018), Brian Street € o principal representante da abordagem antropologica de letramento desde
a publicagdo de seu livro Literacy in Theory and Practice (1984). Essa concepcio de letramento vem sendo
ampliada e redimensionada pelos New Literacy Studies.
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de compreensdo de leitura e escrita. Diferente do primeiro enfoque, o letramento ideologico
compreende as prdticas de letramento intrinsecamente ligadas as estruturas culturais e de poder
da sociedade, e “reconhece a variedade de praticas culturais associadas a leitura e a escrita em
diferentes contextos” (STREET,1993,p.7 apud ROJO, 2009,p. 99).

Consoante a isso, Soares (1998) e o Grupo Nova Londres (2001) apontam que o enfoque
ideologico de letramento converge com a visdo freireana de alfabetizagdo, pois ¢
“revolucionaria, critica, na medida em que colaboraria ndo para adaptacao do cidadao as
exigéncias sociais, mas para o resgate da autoestima” identitaria dos sujeitos (SOARES, 1998
apud ROJO, 2009, p.100 ). Sendo assim, compreendemos que a cultura letrada escolar, no que
se refere ao letramento, ndo deve excluir os discursos locais dos grupos que a compdem:
professores, alunos e comunidade escolar. Ignorar esses discursos seria desconsiderar a
caracteristica responsiva e interacional da linguagem.

Entendemos que o modelo de letramento ideologico diverge da visdo tradicional de
letramento, pois combate as praticas de ensino baseadas no letramento como um conjunto de
habilidades e competéncias s transmitido pela instituicdo escolar; direcionando os estudos da
area para contextualizagdo das praticas sociocomunicativas da linguagem. Sobre isso Street

afirma que:

[...] o reconhecimento dos multiplos letramentos, que variam no tempo e no
espaco, mas que sdo também contestados nas relacdes de poder. Assim, os
NLS ndo pressupdem coisa alguma como garantida em relagdo aos
letramentos e as praticas sociais com que se associam, problematizando aquilo
que conta como letramento em qualquer tempo-espago ¢ interrogando-se
sobre quais letramentos sdo dominantes e quais sdo marginalizados ou de
resisténcia. (STREET, 2003, p. 77)

Embora os estudos sobre os novos letramentos apontem a importancia da relagao direta
entre os letramentos e as praticas sociais, a escola ainda ignora e desvaloriza muitos dos
letramentos que sdo influentes e valorizados no cotidiano da comunidade escolar. Ha ainda uma
supervalorizacdo de determinadas praticas de discurso. No entanto, acreditamos que talvez isso
se dé pela frustrada e continua tentativa de homogeneizar a linguagem e perpetuar o império da
cultura erudita dominante. Uma analogia atual sobre a este respeito ¢ a visdo negativa que a
maioria dos docentes adota sobre estilos musicais marginalizados, tais como Funk e o Rap, €
que sdo populares entre adolescentes e jovens.

Esses novos ritmos conquistaram a juventude por representar o contexto social de

muitos deles. Nao cabe a nos, educadores, julgarmos a qualidade desses novos enunciados,
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tampouco criticar nossos alunos por suas escolhas musicais. O papel do professor, na
perspectiva dos letramentos, ¢ compreender como e por que essas praticas enunciativas
acontecem, e, partir dessas praticas de letramentos, ampliar o repertorio do alunado: para além
do canone ao Funk.

Em suma, nesta se¢do, vimos que o termo letramento ¢ polissémico e seu significado
dependera da perspectiva de estudo assumida. Embora o termo advenha da tradugdo do inglés
literacy, o qual pode ser traduzido como: Alfabetismo, Alfabetizagdo e Letramento, ele difere
do conceito de alfabetizagdo, pois nao se limita a um conjunto de competéncias e habilidades
leitoras ¢ escritoras de decodificagdo. Dessa forma, a defini¢do de letramento esta atrelada as
praticas sociais da linguagem escrita e oral e fundamenta-se no aspecto mais amplo da lingua:
a realizacdo da linguagem, de modo social, antropoldgico e sociocultural. Por ndo ser
considerado um evento isolado, o termo letramento passa a ser pluralizado, uma vez que suas
praticas sociais sdo diversas e modificam-se conforme as necessidades sociocomunicacionais
dos individuos que nelas estdo envolvidos. Por essa razdo, na proxima se¢do, faremos uma
discussao entre os Novos Letramentos e os Multiletramentos, uma vez que as praticas
enunciativas advém de uma pluralidade de letramentos que nos circulam, os quais passam a

ser multiplos em decorréncia das demandas pds-modernas.

2.1 Dos Novos Letramentos aos Multiletramentos

Em 1994, na cidade estadunidense de Nova Londres-New Hampshire, emerge a
Pedagogia dos Multiletramentos com o artigo- manifesto denominado- “A Pedagogy of
Multiliteracies: Designing Social Futures” escrito pelo Grupo Nova Londres '%(GNL),
composto por renomados tedricos e pesquisadores da area da Linguistica e da Educagdo. O
conceito fundamentou-se em alguns pressupostos epistemolédgicos dos Novos Estudos sobre
Letramentos (NLS). Embora as teorias dos NLS e dos multiletramentos partam da perspectiva
sociocultural de praticas de leitura e escrita, elas ndo apresentam enquadramentos tedricos-
metodologicos iguais.

O manifesto apresenta um quadro tedrico das conexdes entre as mudangas historico-

sociais enfrentadas por estudantes e professores. Além disso, objetiva uma nova abordagem

14Mary Kalantzis, Bill Cope, Courteny Cazden, Norma Fairclough, Jim Gee, Gunther Kress, Allan Luke, Carmen
Luke, Sarah Michaels, and Martin Nakata (COPE; KALANTZIS, 2015). O manifesto foi elaborado em Nova
Londres, em Connecticut, EUA, por isso o nome (ROJO; MOURA, 2012, APUD ALMEIDA, 2018, p.6).
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pedagbgica de letramento, pois, para o grupo, havia a necessidade de tragar novos rumos
pedagdgicos que atendessem as demandas enunciativas da sociedade moderna, tais como: a
crescente diversidade linguistica e cultural atrelada a economia globalizada e a multiplicidade
de canais e meios/modos semioticos de comunicagao com o resultado das novas tecnologias.

Para o GNL (1996), tanto a expansdo globalizada das novas tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo (TDIC), quanto as demandas profissionais mudaram e,
consequentemente, com essas novas demandas, novas linguagens sao estabelecidas. Dessa
forma, as mudancas relativas aos meios de comunicacao, a circulagdo da informagdo e a
ampliagcdo continua de acesso as TDIC e informacdo exigem novas formas de compreensao
do(s) letramento(s).

O documento discorre sobre as praticas de letramento da cultura divididas em trés esferas:
do trabalho (diversidade produtiva), da vida publica (pluralismo civico) e da vida privada
(identidades multifacetadas). Na esfera do trabalho, o grupo recomenda que a abordagem
pedagogica seja pragmatica e trabalhe em prol das novas demandas sociais mobilizando um
conjunto de estratégias de comunicacao flexiveis e varidveis. Ja na esfera da cidadania, visa-se
a formacdo de um aluno cidaddo e protagonista cuja aprendizagem respeite sua identidade
cultural e as diferentes culturas ao seu redor e que tenha capacidade de negociar diferengas com
a comunidade e com as pessoas que o cercam. Logo, na esfera da vida privada, objetiva-se a
valorizacao da pluralidade cultural .

Na abordagem da pedagogia dos Multiletramentos, propde-se uma didatica dividida em
quatro etapas: 1) Pratica Situada; 2) Instrucao Explicita; 3) Enquadramento Critico e 4) Pratica
Transformadora (NEW LONDON GROUP, 1996, p. 85). A primeira etapa representa a imersao
em praticas sociocomunicativas que sejam significativas para os estudantes e considere sua
identidade e suas necessidades socioculturais. Ja a segunda etapa, define-se pela mediacdo
explicita e objetiva do professor para que os estudantes se apropriem da teoria e dos conceitos
epistemologicos, movendo da esfera experiencial para a conceitual. O enquadramento critico
ou andlise baseia-se na capacidade critica do estudante tanto na andlise funcional, quanto na
analise critica do discurso. E finalmente, a quarta etapa ¢ a pratica transformadora, que consiste
na aplicacdo apropriada baseada na capacidade de realizagdo do desafio proposto; trata-se da
intervencao do aluno sobre o mundo.

Partindo desses pressupostos, 0 GNL (1996) subdivide a Pedagogia dos Multiletramentos
em trés momentos, sendo os seguintes: “por qué” propor uma nova abordagem pedagdgica de
multiletramentos que atenda as novas demandas do campo da linguagem do trabalho, da

cidadania e da vida pessoal (multimodalidade e multilingue); “o qué” os alunos precisam
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aprender; e “como” construir e transformar a linguagem a partir de intertextos,. atrelado ao
conceito de “design” e “redesign”.

De acordo com os autores, a pedagogia embasada nos multiletramentos ultrapassa os
limites das abordagens tradicionais, pois propde uma série de agdes pedagogicas que
contemplem o multilinguismo e a multimodalidade na construcdo de textos contemporaneos.
Sendo assim, o conceito de “multi” traz uma abordagem pedagdgica na qual a linguagem e
outros modos de significagdo se tornam dindmicos recursos de representagdes, denominados de
“designs” que, por sua vez, podem ser reconfigurados “redesigns” pelos sujeitos.

Os tedricos do grupo explicam que o termo design foi adotado para descrever as variadas
formas de significar que diferem da pedagogia tradicional do ensino da gramatica normativa.
O termo apresenta uma “feliz” ambiguidade, pois pode identificar tanto a organizacdo da
estrutura e/ou morfologia dos produtos, quanto o processo dindmico de construgdo e
representacdo de sentido da linguagem.

A nogdo de design estd ligada a habilidade criativa de inteligéncia, cujos sujeitos
pratiquem e recriam modelos ndo estaticos (estruturas) de sistemas complexos de comunicagao,
tecnologias, crengas e textos. Atualmente, tanto gestores do campo profissional, quanto
professores assumem a funcdo de “designers de processos e ambientes de aprendizagem”
(NEW LONDON GROUP, 1996, p. 73).

Segundo o GNL (1996), uma das ideias-chaves da no¢ao de multiletramento ¢ a crescente
complexidade de inter-relacdo dos diferentes modos de significar. Os tedricos do grupo
identificaram seis principais areas de gramatica funcional de designs: linguistico, visual, dudio,
gestual espacial e multimodal.

O design ¢ constituido por trés elementos, ndo estanques, que atuam ciclicamente, os

quais sao:

1. Available Designs - recursos culturais e contextuais para a constru¢ao do sentido com
discursos, estilos, géneros, dialetos e vozes diferentes;

2. Designing - processo de construgdo e recontextualiza¢do da representacao do mundo
por meio dos Designs disponiveis e

3. Redesigned - recursos reproduzidos e transformados em Designing.

A seguir, demonstramos a imagem de um fluxograma que representa os fatores

constituintes do Design:
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Imagem 2: Fluxograma que ilustra os elementos constituintes do Design

Available designs:
modos, géneros,
discursos — modelos e
convencoes de
representagdo;
recursos de
construcdo de
sentidos

Redesigned:
produto do ato
de Design sempre
transformacdo;
constitui um novo
Available design

Designing: ato de
apropriacao,
revozeamento e
transformacao
dos Available
designs

Design de sentidos

Fonte: elaborado por Bevilaqua (2013, p. 107)

Com a chegada da cultura de hipermidia, os canais de comunicagdo se expandiram, e
consequentemente, essa multiplicidade de canais e meios de comunicag@o abriram espago para
fala e reconhecimento de vozes de individuos pertencentes até o momento as culturas
subvalorizadas das minorias. Esses sujeitos ndo s6 adquiriram seu espaco de fala, como também
se encontraram por meio de discursos e vivéncias semelhantes, formando comunidades cujas
necessidades socioculturais e de identidades sdo as mesmas. Essas tecnologias possibilitaram a

autonomia para diferentes realidades e modos de se viver, conforme afirma GNL (1996):

Os novos canais estabelecidos pela multimidia e hipermidia podem as vezes
propiciar a membros de subculturas a oportunidade de encontrar suas proprias
vozes. Essas tecnologias t€ém o potencial de promover uma maior autonomia
entre os diferentes estilos de vida, por exemplo, um canal de televisdo
multilingue ou a criagdo de comunidades [identitarias] virtuais por meio do
acesso a Internet. (GNL, 1996, p.70-71, tradugdo nossa)'’

15 “The new multimedia and hypermedia channels can and sometimes do provide members of subcultures with
the opportunity to find their own voices. These technologies have the potential to enable greater autonomy for
different life-worlds, for example, multilingual television or creation of virtual communities through access to the
Internet (GNL, 1996, p.70-71).”
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Posto isso, nenhuma pessoa pertence somente a uma comunidade comunicativa
especifica; em nossa pratica social interagimos e pertencemos a diferentes grupos
simultaneamente. Sendo assim, estabelecemos uma complexa relagdo de interacdo entre
diversos pares, com interesses e vivéncias distintas. Essas diferencas sdo registradas e
evidenciadas por nossos enunciados, os quais muitas vezes podem ser divergentes, pois
demarcam as fronteiras subjetivas de cada um de n6s. Conforme explica GNL (1996), devemos
ser proficientes em negociarmos/comunicarmos com os diferentes “estilos de mundo”
(multiculturalidade) nos quais habitamos. Assim, esse ¢ um dos grandes desafios
contemporaneos para a pedagogia dos multiletramentos.

Em sintese, na perspectiva dos multiletramentos, o principal objetivo de aprendizagem
¢ propiciar aos alunos a efetiva participacao das diferentes praticas sociais letradas na “vida da
cidade, de maneira ética, critica e democratica” (ROJO, 2009, p. 107).

Conforme explicitamos, em decorréncia da expansdao das tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo e das novas demandas sociais, os letramentos ultrapassam o
conceito de pluralidade e passam a ser multiplos, por causa do surgimento de novas praticas de
letramentos que passam a ser multiplas tanto no que se refere ao processo multissemiotico de
significar, quanto no que se refere a multiplicidade de canais adventos da cibercultura. Assim,
no subcapitulo 2.2, comentaremos como a evolugdo da cultura mididtica para cibercultura

afetou as formas de receber e produzir textos na contemporaneidade.

2.2 A cibercultura e novas praticas de letramento

No final dos anos 1980, a palavra midia era de uso restrito dos publicitarios e jornalistas
para se referir a forma de divulgagdo que qualquer informacao era transmitida pelos meios de
comunica¢do. O termo também poderia ser compreendido, no meio académico, como: meios
de massa, cultura de massa, industria cultural e tecnologias de comunica¢do. Segundo
Santaella (2007), essas expressoes eram tradugdes das palavras em inglés: mass media e mass
culture. Conforme relata a autora, a palavra midia era empregada de maneira genérica, pois
referia-se desde transmissdes de noticias televisivas a processos de comunicagdo
computadorizados, compondo um conjunto de midias que poderia ser denominado como
cultura midiatica .

Sobre isso, Santaella (2003), fundamentada em Keller (2001 apud SANTAELLA,
2003), explica que a cultura da midia atendia a interesses industriais e organizava-se com base

no modelo de producdo de massa; almejava sempre o maior numero de audiéncia possivel.
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Entretanto, de 1980 a 2007, os meios de comunicacio passaram a ter outra configuracdo com a
chegada de novos equipamentos tecnoldgicos, como por exemplo: videocassete, tv a cabo,
jogos eletronicos e computadores e internet.

A partir desse momento, o espectador comega a ter a oportunidade de escolher o
produto/programa que deseja consumir. Além disso, com a expansdo da acessibilidade da
internet, ocorreu uma crise na cultura de massa, a qual perdeu sua hegemonia, como resultado
da expansao de novas logicas culturais - que nao se encaixavam na massificacdo cultural da
populagdo brasileira.

Tanto a cultura das midias, quanto das tecnologias partem da logica da cultura das
massas. Isso explica sua abrangéncia e interacdo com o grande publico. Também podem ser
compreendidas como um dos principios organizadores da sociedade, pois propdem modelos
sociais e condutas a serem seguidos. Porém, os meios de massa compdem uma parte apenas das
midias em geral, ndo sendo capazes de nos levar a compreender a hipercomplexidade midiatica
da multicultura contemporanea: oral, escrita, impressa, de massa, midia e cibercultura
(SANTAELLA, 2007, p. 121).

Sendo assim, com a chegada dos microcomputadores, notebooks, celulares
smartphones, tablets sistemas IOS e Android, e agora com a internet das coisas e os wearables
(dispositivos vestiveis ligados a internet), os antigos espectadores das midias transformam-se
em usudrios, deixando a passividade receptiva para tornarem-se sujeitos ativos. Eles
estabelecem seus proprios padrdes de consumo, os quais contemplam seus gostos pessoais €
passam a ser produtores de contetidos, por meio de interfaces e plataformas digitais, como:
YouTube, Facebook, Twitter, Instagram, entre outros. Sobre esses fatores, Santaella (2007)

afirma que

As novas tecnologias, os equipamentos e as linguagens que neles circulam,
propiciadores dessa nova logica cultural que chamo de ‘cultura das midias’,
apresentam como principal caracteristica permitir a escolha e o consumo mais
personalizado e individualizado das mensagens, em oposi¢do ao consumo
massivo [...] a multiplicacdo das midias e dos processos de recepgao que elas
engendram que preparam a sensibilidade do usuério para a chegada dos meios
digitais, cuja a marca principal esta na busca dispersa, alinear, fragmentada,
mas certamente uma busca individualizada da mensagem e da informacao.
Portanto, a cultura das midias constitui-se em um periodo de passagem, de
transi¢do, funcionando como uma ponte entre a cultura de massas e a mais
recente cibercultura. (SANTAELLA, 2007, p. 125).
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A cultura das midias foi um periodo de passagem para cibercultura, descreve Santaella
(2007), cuja propagacao das midias e meios de transmissdo fez com que o mero receptor se
transformasse em um usuario personalizado, o qual € capaz de buscar individualmente pela
informacao e entretenimento. Isso constitui um marco histérico da nova era digital em que a

informacao se encontra dispersa, alinear e fragmentada. Afirma, Santaella (2007) que

A cibercultura estd umbilicalmente ligada & mundializacdo em curso e as
mudangas culturais, sociais e politicas induzidas por essa globalizacdo. Ela
se apoia sobre esquemas mentais, modos de apropriagdo social, praticas
estatisticas muito diferentes das que conheciamos [...] as inumeras formas de
interagdes possiveis entre cibernautas e seus mundos virtuais criam enorme
quantidade de comportamentos inovadores cujas consequéncias sociais e
culturais ainda ndo puderam ser suficientemente estudadas. (SANTAELLA,
2007, p. 126).

Inegavelmente, o conceito de cibercultura estd atrelado a saturacdo e a sobrecarga de
informagdo digital, pois s3o muitas as informagdes que podem ser acessadas em segundos,
fazendo-se necessaria uma nova capacidade de letramento que exige proficiéncia em filtrar a
qualidade e a credibilidade das informagdes. Administrar essas informagdes por meio da
criticidade, converté-las em conhecimento sdo as novas demandas do mundo pds-moderno.
Assim, a relativa liberdade de julgamento e de escolha oportunizou as massas a voz que antes
lhes faltava. O publico, que era considerado como um coletivo ndo personalizado, agora divide-
se em varios grupos e/ou sub grupos multiculturais e multilingues. Sobre as ecologias que

habitamos, Santaella (2007) afirma:

[...] estamos habitando ecologias que estdo saturadas dessas tecnologias,
algumas delas adaptativas na medida em que seus designs estdo aptos a nos
prover com que necessitamos de acordo com o que somos € o que fazemos
[...] (SANTAELLA, 2007, p.126).

Salientamos que a cibercultura traz uma nova forma de pensar, agir e consumir; todavia,
ndo € cabivel afirmarmos que h4, verdadeiramente, uma liberdade de escolha daquilo que se
consome pelo meio digital. A mudanca respalda-se na diversidade de esferas e assuntos
tratados, assim como nos diferentes canais que contemplam a interesses heterogéneos. A partir

da tecnologia atual,

[...] nés dirigimos o ponteiro do mouse e clicamos em uma conexao iluminada.
Uma referéncia informacional imediatamente aparece. Clicamos de um lugar
para o outro, em uma miriade de caminhos, com o potencial de rastrear um



56

vasto mundo de informagdes. Esse processo de navegagdo ¢ interativo. A
navegacdo responde a nossas escolhas. A experiéncia de leitura ou de
navegacdo ndo ¢ predeterminada, carregando uma dose de aventura.
(SANTAELLA, 2003, p. 93).

Alias, nos ultimos anos, o modo como as pessoas recebem as informacdes foi
transformado com os avangos tecnologicos. Estes proporcionaram a ampliacdo do acesso a
internet e as informacdes, as quais chegam ao ambiente virtual na mesma velocidade que
acontecem no mundo. Isso faz com que diminua a lacuna entre o tempo e o espago referente
aos contetdos disponibilizados. Hoje, podemos habitar diferentes comunidades ao mesmo
tempo de acordo com nossas personas fisica, moral e subjetiva.

Os dados do IBGE do ano de 2017 evidenciam as mudangas de comportamento da
populagdo sobre o recebimento, escolha e producdo de informagdes. A pesquisa aponta que
74,9 % dos brasileiros tem acesso a internet em domicilio. Sendo que 98,7% das residéncias
dispdem desse acesso pelo telefone movel.

Por essa razao, na democratizagao das TDIC, o smartphone foi um elemento importante
que propiciou a interatividade entre pessoas e contetidos mididticos. Outro dado interessante
apontou que 81,8% dos usudrios, que tem acesso a internet pelos celulares, utilizaram a internet
para assistir a videos, programas, séries e filmes, ou seja, mais da metade dos internautas
assumiu uma postura menos passiva perante as informagdes veiculadas. Além disso, podemos
ver pelos dados identificados que, dentre as praticas letradas primarias, as mensagens de texto
foram utilizadas por 95,5% dos usudrios, ja as mensagens de voz e videos foram utilizadas por
83,3 % dos cibernautas. Sendo assim, os textos no ambiente de midia estdo presentes em nosso
dia a dia, modificando o0 modo como nos comunicamos, ressignificando os enunciados
produzidos e recebidos.

O nivel de instrucdo ¢ outra caracteristica que também influencia a utiliza¢do da
internet. Segundo a pesquisa do IBGE, o nimero de pessoas que utilizam as TDCI tende a
crescer com a elevacao do nivel de instrugdo. Sendo assim, supostamente, o baixo nivel de
instrucao pode ser responsavel pela falta de letramento basico digital e/ou falta de letramento
critico. Seguem abaixo, dados da pesquisa sobre o tema Tecnologia da Informacdo e

Comunicacdo realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, em 2017:
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Imagem 3: dados da pesquisa sobre o tema Tecnologia da Informagdo e comunicagdo realizado pelo Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica em 2017
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Fonte IBGE (2017). Disponivel em
<https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101631 _informativo.pdf >acesso em 25 de setembro de
2019.

Imagem 4: dados em forma de grafico da pesquisa sobre o tema Tecnologia da Informagéo e Comunicagédo: nivel
de instru¢do mensurado em porcentagem das pessoas que acessam a internet
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Fonte IBGE (2017). Disponivel em
<https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101631_informativo.pdf >acesso em 25 de setembro de
2019.

Em sintese, a transicao da cultura de massas para cibercultura ocorreu gradativamente.
Os modos de transmissdo das informacgdes, esferas e linguagens adaptaram-se ao um novo
publico e cenario. A relacdo do homem com as tecnologias também se transfigurou: de mero

receptor a sujeito-ativo pela busca por conhecimento, interagdo ou produ¢do de contetido.
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Na pods-modernidade, a méaquina e o humano integraram-se. J4& ndo nos vemos
executando habilidades das simples as mais complexas sem a utilizacdo dos aparelhos
eletronicos. Santaella (2007) afirma ser crucial, na hipermodernidade, a compreensao da
complexidade da(s) cultura(s) formada(s) em um “caldeirdao de misturas e hibridiza¢des”, pois
a mobilidade digital transformou as ferramentas tecnoldgicas em ambientes virtuais:
semanticos e cognitivos, pelos quais constituimos e somos constituidos.

A escola sendo uma das principais agéncias de letramento formal ndo pode mais ignorar
que a expansao tecnoldgica modificou muitas das praticas e eventos de letramento do cotidiano.
A vista disso, acreditamos que considerar essas mudangas e discuti-las no ambiente escolar seja
primordial para a promocao de uma educacdo de qualidade que atenda as novas demandas
enunciativas da sociedade moderna.

Na sequéncia, refletiremos sobre a configuragao do texto em ambiente digital.

2.3 O texto em ambiente digital

Como retratamos na secao anterior, hoje, com a eclosdo das tecnologias surgem novas
praticas e eventos de letramento, especificamente na midia digital. Nessa perspectiva,
Marcuschi (2008) afirma que “[...] a comunica¢do por computador abrange todos os formatos
de comunicagdo e os respectivos géneros que emergem nesse contexto.” Segundo o autor, a
internet comporta uma diversidade de eventos de letramento em grande parte escritos'®
utilizados socialmente em nosso dia a dia.

A migragdo do texto impresso para os ambientes digitais ocorre no final do século XX.
Esse novo suporte faz com que o texto passe por muitas transformagdes, tais como “vinculos
ndo lineares entre fragmentos textuais associativos, interligados por conexdes conceituais,
indicativas ou por metaforas visuais (icones)” (SANTAELLA,2007, p. 300). Assim, surge o
hipertexto !"disponivel na tela de computadores, celulares, tablets e smart tv, interligado
simultaneamente a uma gama de informagdes e outros textos por meio da rede digital.

Sobre o texto no ambiente digital, Marcuschi (2008, p. 199) explica que este evento, por

ser concreto e situado sécio-historicamente, ¢ culturalmente sensivel. Desse modo, um novo

16 Egsa escrita tende a uma certa informalidade, menor monitoragdo e cobranca pela fluidez do meio e pela rapidez
do tempo (MARCUSCHYI, 2008, p. 202).

"Na perspectiva de nosso trabalho as expressdes “texto em ambiente digital” e “hipertexto” s@o sindnimas, pois
nos referimos ao texto no suporte digital interconectado as multiplas linguagens.
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meio tecnoldgico pode interferir em suas condigdes de produgdo, suporte, circulagdo e
interlocugdo. O autor baseia-se em Crystal (2001, apud, MARCUSCHI, 2008, p. 199) para
propor uma descri¢ao sobre “o papel da linguagem na internet ¢ o efeito da internet na

linguagem”. Assim, destacam-se trés aspectos, dos quais evidenciamos dois:

[...] (2) do ponto de vista da natureza enunciativa dessa linguagem, integram-
se mais semioses do que usualmente, tendo em vista a natureza do meio;

(3) do ponto de vista dos géneros realizados, a internet transmuta de maneira
bastante radical gé€neros existentes e desenvolve alguns realmente novos.
Contudo, um fato ¢ inconteste: a internet ¢ todos os géneros a ela ligados sdo
eventos textuais fundamentalmente baseados na escrita. Na internet a escrita
continua essencial.

Referente ao terceiro aspecto citado pelo linguista, preferimos adotar outra perspectiva.
Ao nosso ver, na leitura do hipertexto, o leitor trabalha sinestesicamente os sentidos auditivo e
visual, como por exemplo, a visdo por meio da leitura dos signos e codigos linguisticos, assim
como as fotografias e imagens; e a audi¢do por meio dos efeitos e trilhas sonoras atreladas ao
texto escrito. A compreensdo do hipertexto ocorre pelo seu conjunto multimodal e
multissemiotico, ou seja, pela percepgao do todo, o interlocutor compreende o enunciado. Posto
isso, estabelece-se uma nova linguagem em um novo suporte no qual ler, perceber, escrever,

pensar e sentir possuem novas caracteristicas. Sendo assim,

[...] o hipertexto passou, ha alguns anos, a coabitar com os multimeios,
misturas de sons, ruidos, imagens de todos os tipos, fixas e animadas,
configurando os ambientes de hipermidia. O que se tem ai € uma linguagem
inaugural em um novo tipo de meio ou ambiente de informacdo, no qual ler,
perceber, escrever, pensar e sentir adquirem caracteristicas inéditas
(LANDOW, 1994, p.11 apud SANTAELLA, 2007, p.300).

Dentre os fatores mencionados sobre hipertexto, retomamos o acesso alinear da
informacao, pois consideramos ser um elemento importante por se tratar de informagdes
interligadas por meio de vinculos associativos, os quais se unem ndo hierarquicamente de um
assunto a outro. Essas ligacdes acontecem por associagdes semanticas ou valorativas por parte
dos sujeitos. Além disso, pelo histérico de acesso do usudrio, o browser sugere opgoes de
hipertextos. Dessa forma, o processo interacional estabelecido pelo leitor e o texto em ambiente

digital acontece devido ao

leitor ndo poder usa-lo de modo reativo ou passivo. Ao final de cada pagina
ou tela, € preciso escolher para onde seguir. E o usuario que determina que
informacdo deve ser vista, em que sequéncia e por quanto tempo. Quanto
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maior a interatividade, mais profunda sera sua experiéncia de imersao do
leitor, imersdo que se expressa na sua concentragao, atengdo € compreensao
da informac¢do.(SANTAELLA, 2007, p. 310).

Além do exposto acima, o hipertexto traz como beneficios a economia em relagdo aos
meios de transporte dos livros, revistas e jornais etc. Também oportuniza o armazenamento €
preservacao de uma grande quantidade de informagdo, a qual antes demandava um grande
espaco fisico e maiores gastos financeiros para o armazenamento. Ademais, a digitalizacao
textual democratizou o acesso as informagdes e consequentemente ao conhecimento, ja que
conteudos diversos sdo disponibilizados gratuitamente na rede.

Por fim, compreendemos que os textos em ambientes digitais, hipertextos, tém
caracteristicas distintas, embora, como afirma Marcuschi (2008), muito dos géneros que ali
circulam advenham do nosso cotidiano. Nas diferengas entre o texto impresso ¢ o hipertexto, o
que nos chama a atencao sao as possibilidades de interagdo do usuario com o texto, além das
multiplas linguagens atribuidas a ele.

Percebemos que a compreensdo do hipertexto se da pelo processo multissemidtico e
multimodal tdo forte nesse contexto. Desta forma, os textos em ambiente digital sdo
manifestagdes concretas sociocomunicativas provenientes da cibercultura, que surgem da

necessidade sociocomunicativa do sujeito pés-moderno.
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CAPITULO 3

O CONTEXTO DA PESQUISA

Primeiramente, neste capitulo, apresentamos ao leitor a possibilidade de conhecer a
escola e a comunidade escolar onde foi desenvolvida a pesquisa. Ao longo do capitulo,
pretendemos tragar o perfil da sala envolvida nas atividades. Apds, conhecermos um pouco
sobre o alunado e suas praticas de letramento, iremos refletir sobre a metodologia de pesquisa-

acao.

3.0 Conhecendo a escola e a comunidade escolar

Esse projeto foi realizado em uma escola estadual de Tempo Integral de Ensino
Fundamental II, em uma sala de 9° ano com dezesseis alunos, localizada no municipio de
Pindamonhangaba, do estado de Sdo Paulo. A escola é bem-conceituada pela comunidade
escolar e ¢ referéncia de qualidade de ensino publico na cidade, pois tem o maior indice do
IDESP!® de 2018 entre as escolas da regidio do Vale do Paraiba. A clientela é composta por
aproximadamente 40% de familias de classe média baixa e 60% de classe média a alta. Os pais
sdo participativos, frequentam as reunides bimestrais e eventos escolares e comparecem a
escola para tratar da vida escolar dos filhos sempre que solicitados. Os alunos, assim como seus
familiares, sdo heterogéneos, cada qual com suas especificidades culturais, étnicas e religiosas.

O prédio da escola dispde de uma boa estrutura composta por oito salas de aula, sala de
leitura, laboratorio de ciéncias parcialmente equipado, sala de informatica, quadra de esportes
coberta, refeitdrio, anfiteatro aberto em construgao, sala dos professores, sala da coordenacao,
sala da diregdo, sala da vice-direcdo, secretaria, jardim na entrada, estacionamento privativo
para professores e funciondrios. Todas as salas de aula possuem televisdo LCD, apenas a sala
de leitura dispde de uma smart tv.

A 1institui¢do escolar conta com quatorze professores em seu quadro docente, dos quais

trés exercem também fungao de coordenadores de areas e uma professora responsavel pela sala

'8 fndice de Desenvolvimento da Educagdo do Estado de Sao Paulo ¢ um indicador de qualidade das séries iniciais
(1* a 4* séries) e finais (5* a 8" séries) do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
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de leitura. Todos os docentes tém ao menos um curso superior completo em licenciatura. A
Gestao ¢ composta por um diretor, um vice-diretor e um professor coordenador geral. O quadro
administrativo conta com uma secretaria, cinco agentes de organizacdo escolar, trés auxiliares

de servigo e trés merendeiras.
3.2 Perfil dos alunos-participantes

Como ponto de partida do projeto, foi elaborado um questiondrio pelo Google Docs sobre
letramentos digitais, planejando investigar ¢ documentar os tipos de leitura que os alunos
realizam, o meio de acesso ¢ a frequéncia com que se conectam a rede.

Imagem 5: questionario elaborado e aplicado por nos pelo Google Docs — pesquisa sobre perfil dos participantes
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Fonte: elaborado por nés. Disponivel em <

https://docs.google.com/forms/d/1UrfMSgSLScuLLHTDVqizkl76eg_kbARmRVhtrvJEN64/edit> acesso em 12
de outubro de 2018.

O Google Docs ¢ um ambiente digital, online e gratuito, que permite a elaboragdo de
documentos coletivos diversos, tais como: formularios, pesquisas e provas. Por ele € possivel
arquivar documentos, edita-los de modo colaborativo, assim como divulgar publicamente seu
conteudo, o qual pode ser modificado pelos colaboradores quantas vezes forem necessarias.
Todas as versdes sdo organizadas cronologicamente e podem ser armazenadas e recuperadas a
qualquer momento. Para ter acesso a ele, os usuarios devem criar uma conta de e-mail pelo

gmail.


https://docs.google.com/forms/d/1UrfMSgSLScuLLHTDVqizkl76eg_kbARmRVhtrvJEN64/edit
https://docs.google.com/forms/d/1UrfMSgSLScuLLHTDVqizkl76eg_kbARmRVhtrvJEN64/edit
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Tendo em vista a dinamicidade e rapidez para coleta de informagdes, escolhemos fazer
uso da plataforma Google Docs, a fim de tragar o perfil dos participantes da pesquisa. Desta

forma, elaboramos um questionario composto de quatorze perguntas:

Quadro 4 : Questionario sobre Letramento Digital aplicado aos participantes da pesquisa-acao.

Questionario sobre Letramento Digital
1.Género: ( ) Feminino () Masculino
2.Qual sua idade? ( ) 13 ( ) 14 () 15 anos.
3.Em sua residéncia, vocé dispoe de algum tipo de computador? ( ) Sim ( ) Nao.
4.Vocé tem acesso a internet wi-fi em sua residéncia? ( ) Sim. ( ) Nio.
5.Vocé possui tablet? ( ) Sim. ( ) Nao.
6.Vocé possui celular? ( ) Sim. () Néo.
7. Vocé geralmente acessa a internet por qual recurso tecnologico? ( ) Computador. () Tablet.
( ) Celular.
8.Com que frequéncia vocé se conecta a internet?
A () 0 a2 vezes por semana.
B () 7 vezes por semana.
C () 2 vezes por dia
D () 3 vezes ou mais vezes por dia.

9.De acordo com o nivel de importancia, enumere de 0 a 7 as praticas de letramento que vocé costuma
realizar pela internet?

A () Postagens em redes sociais

B () Textos em blogs e sites de entretenimento

C () Jornais e revistas

D () Livros diversos

E () Pesquisas e estudos escolares em sites e blogs
F () Mensagens instantineas de aplicativos

G () E-mails

10. Vocé utiliza alguma plataforma digital para estudar? Especifique qual(s).

11. Na escola, os professores costumam utilizar recursos de Tecnologia de Comunicagdo
Digital durante as aulas? ( ) Nunca. ( ) Raramente. ( ) As vezes. ( ) Sempre.

12. Vocé considera que o uso dos recursos tecnoldgicos - tais como celulares, tablets,

computadores e televisdo - facilita sua aprendizagem nas aulas? ( ) Nao. ( ) Pouco.( ) Muito. ( )
Plenamente.
13. Quando o professor solicita que vocé realize uma atividade em/por alguma plataforma digital, qual a
sua maior dificuldade?
( ) Néo saber como manusear o equipamento, ligar, desligar e conectar a internet.
() Nio saber como localizar sites confiaveis para realizar um estudo ou pesquisa.

Fonte: elaborado por nos.

A aplicagdo do questionario nos possibilitou tracar um perfil da turma. A principio
dezoito alunos do 9° ano do Ensino Fundamental II responderam o questiondrio, porém, por
causa da transferéncia de dois alunos, o projeto foi aplicado a dezesseis participantes, conforme
veremos adiante no capitulo quatro. Os resultados apontaram que a faixa etaria dos alunos ¢ de

14 a 15 anos de idade, adequada a série deles. A sala ¢ heterogénea, 50% do género masculino
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e 44,4% do feminino. O percentual na cor amarela equivale aproximadamente a 5,6% da sala

que preferiu ndo dizer. Abaixo, seguem os graficos:

Imagem 6: perfil dos participantes da pesquisa — género
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Fonte: dados da pesquisa.

Imagem 7: perfil dos participantes da pesquisa — faixa etaria.

@ 13 anos.
@® 14anos.
@ 15anos.
® 16 anos.

Fonte: dados da pesquisa.

Sobre o acesso aos recursos tecnoldgicos digitais, 83,3% afirmaram ter computador na
residéncia; 83,3% tém celular, apenas 27,8% dos alunos possuem tablet. Embora, maior parte
da turma disponha de computadores e celulares, 77,8% acessam a internet pelo celular.
Referente ao tipo de conexao digital nas residéncias, 72,2% tém wi-fi, 11,1% via radio e 16,7%
nenhum tipo de conexao. Em relagdo a frequéncia do acesso, 83,3% acessam a rede mais de

trés vezes ao dia, conforme os graficos a seguir:



Imagem 8: perfil dos participantes da pesquisa — computador na residéncia

® Sim.
@ MNio.
Fonte: dados da pesquisa.
Imagem 9: perfil dos participantes da pesquisa — possui tablet
@ Sim
@ MEc
Fonte: dados da pesquisa.
Imagem 10: perfil dos participantes da pesquisa — possui celular
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Fonte: dados da pesquisa.

Imagem 11: perfil dos participantes da pesquisa — acesso da internet por qual recurso tecnologico

@ Computador
@ Tabiet
@ Calular

Fonte: dados da pesquisa.
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Imagem 12: perfil dos participantes da pesquisa — frequéncia de conexao a internet
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Fonte: dados da pesquisa.

Evidenciou-se que 55,6% dos discentes leem e escrevem apenas em redes sociais ¢
27,8% em aplicativos de mensagens instantaneas, ou seja, somente 16,6% tém a pratica letrada
variada, como leitura de livros, revistas, jornais, etc. em ambiente digital. Além disso, 95%
deles estudam por plataformas digitais'® e sites. Com relagdio a aprendizagem por meios de
recursos tecnologicos, 50% dos estudantes acreditam que o uso desses recursos facilita
plenamente a aprendizagem, 44,4% consideram muito importante, e 5,6 % acreditam ter pouca

importancia. A seguir, os graficos:

Imagem 13: perfil dos participantes da pesquisa — importancia dos recursos tecnoldgicos para a aprendizagem.
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Fonte: dados da pesquisa.

Imagem 14: perfil dos participantes da pesquisa — pratica letrada em ambiente digital
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@ Textos em blogs e sites de
entretenimento. .
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aplicativos.

Fonte: dados da pesquisa.

19Plataforma Google Sala de Aula.
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Quando perguntado sobre quais sdo as maiores dificuldades que a turma encontra em
realizar uma atividade escolar na internet, 44,4% afirmaram nao saber como localizar sites
confidveis para um estudo ou pesquisa, 38,9 % nao apresentaram nenhuma dificuldade e 16,7%
nao responderam.

Depois de identificado o perfil dos alunos participantes, no proximo subcapitulo,
escreveremos sobre a metodologia de pesquisa-agao utilizada como método investigativo-

cientifico desta dissertagao.

3.4 A pesquisa-acio

A pesquisa-acdo ¢ um método ou procedimento de pesquisa do campo da Metodologia
Cientifica de Pesquisa. Trata-se de um método investigativo que oportuniza ao pesquisador uma
acao mais direta e assertiva no que se refere a pratica de agdes que visem sanar ou dialogar com
uma situacdo-problema. Assim, segundo Thiollent (2011), o método de pesquisa-agdo propoe
investigar, elucidar e solucionar problemas sociais e técnicos relevantes, geralmente, nas areas

de Ciéncias Humanas e Sociais aplicadas. O autor define a pesquisa-acdo como

[...] um tipo de pesquisa social com base empirica que é concebida e realizada em
estreita associagdo com uma a¢ao ou com a resolugdo de um problema coletivo e no
qual os pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou do problema
estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 2011, p.20).

Ao encontro da definicdo proposta por Thiollent (2011), Engel (2000) define a
pesquisa-a¢ao como uma forma de desenvolver o conhecimento como parte da pratica. No caso
do professor-pesquisador, essa linha de pesquisa permite que ele possa observar de perto as
dificuldades de aprendizagem dos alunos. Apds o periodo de observagao e reflexdo, ¢ possivel
que o professor-pesquisador trace objetivos sobre o que precisa ser discutido e
consequentemente melhorado. Por isso, a educacdo ¢ uma das areas mais comuns em que esse
método ¢ aplicado.

Nesses casos, a pesquisa-acdo pode auxiliar professores reflexivos que objetivem
melhorar a formacao dos alunos. Ademais, a reflex@o sobre a propria pratica docente faz com
que o professor assuma o papel de pesquisador e estabelega reflexdes importantes acerca do

processo educacional como um todo, promovendo um avango educacional, visto que o
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professor no papel de pesquisador visa, criticamente, investigar o processo de ensino-
aprendizagem mediante a observacao de sua propria experiéncia em sala de aula.

Dutra (2016) ressalta a importancia da relacao de confianca e cumplicidade que deve
existir entre o professor-pesquisador e seus alunos. Conforme explicitado por Thiollent (2011),
o didlogo durante todo o processo de realizacao da pesquisa-agdo ¢ imprescindivel.

Sobre a fun¢do da pesquisa-acao utilizada como método investigativo por professores-

pesquisadores, Engel (2000) relata que

[...] os proprios padrdes de pesquisa estdo sujeitos a mudanca, a luz da pratica, ndo
havendo, portanto, uma metodologia cientifica universal ¢ histérica [...] os
conhecimentos cientificos sdo provisérios ¢ dependentes do contexto historico, os
professores, como homens e mulheres da pratica educacional, ao invés de serem
apenas os consumidores da pesquisa realizada por outros deveriam transformar suas
proprias salas de aula em objetos de pesquisa. (ENGEL, 2000, p.183 apud Dutra,
2016, p.46)

Assim, a pesquisa-a¢do deve ser compreendida como um método de pesquisa € nao
como uma metodologia, em virtude de que se trata de um conjunto de procedimentos que unem
o conhecimento a a¢do e como resultado extrai da acdo novos conhecimentos. Neste aspecto,
as funcdes do pesquisador sdo analisar situagdes, estudar conceitos € propor acdes para 0s
participantes da pesquisa, os quais também serdo os responsaveis diretos pelos resultados.

O envolvimento e a disposi¢ao dos participantes para agir, aprender e transformar sao
fundamentais. Nesse processo, os pesquisadores devem tragar objetivos de agdo e de
conhecimento que remetem a quadros de referéncias tedricos conceituais, as linhas de
interpretacdo e as informagdes colhidas durante o estudo. Dessa forma, pesquisadores e grupos
pesquisados podem desenvolver um trabalho de modo corresponséavel, a fim de atender as
necessidades da pesquisa. Alids, esse tipo de método pode desempenhar um importante papel
nos estudos e na aprendizagem tanto dos pesquisadores, quanto dos grupos implicados na
questao.

Explica Thiollent (2011) que um dos principais objetivos desse tipo de método consiste
em promover meios para que pesquisadores e participantes possam responder de modo eficiente
aos problemas da situacao investigada de modo transformador. Logo, € possivel afirmar que a
pesquisa-a¢do € um processo ciclico, continuo, participativo e sistematico. Sobre isso, Thiollent

(2011) afirma que

[...] uma pesquisa pode ser qualificada de pesquisa-acdo quando houver realmente
uma acao por parte das pessoas ou grupos implicados no problema sob observagao.
Além disso, € preciso que a agdo seja uma agdo nao trivial, o que quer dizer uma agao
problematica merecendo investigacdo para ser elaborada e conduzida

(THIOLLENT, 2011, p.21).
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Resumidamente, de acordo com Thiollent (2011, p. 23), as caracteristicas da pesquisa-
acao sao:

Quadro 5: as caracteristicas da pesquisa-agao

a) ampla e explicita interagdo entre d) o objetivo da pesquisa-agdo consiste em
pesquisadores e pessoas implicadas na resolver ou, pelo menos, em esclarecer os
situacdo investigada. problemas da situacdo observada.

b) desta interacdo resulta a ordem de e) acompanhamento das decisdes, acdes e de
prioridade dos problemas a serem toda atividade intencional dos atores da situagao.
pesquisados e das solugdes a serem

encaminhadas sob forma de acdo

concreta.

c) o objeto de investigacdo ndo ¢ f) a pesquisa ndo se limita a uma forma de ag¢ao
constituido pelas pessoas e sim pela (risco de ativismo): pretende-se aumentar o
situacdo social e pelos problemas de conhecimento dos pesquisadores e o
diferentes naturezas encontrados nesta conhecimento ou o nivel considerado.

situagao.

Elaborado por nos.

Compreendemos, com base em Thiollent (2011), que como método de pesquisa a
pesquisa-acdo deve obedecer aos padrdes cientificos confiaveis. Assim, devem ser consideradas
algumas condicdes para a sua realizacao, tais como: (a) definir com precisdo o (s) problemas a
serem investigados; (b) conhecer o (s) grupo ou comunidade em que a pesquisa serad
desenvolvida; (c) explicitar aos participantes toda a problematica que envolve a pesquisa, assim
como, as agdes e os objetivos tragados de modo dialogico;(d) descobrir qual é a exigéncia do
conhecimento a ser produzido em fun¢ao dos problemas encontrados na agao entre os atores da
situagdo e buscar as teorias sobre os aspectos que envolvem a problematica; (e) refletir e
estabelecer agdes eficientes para a discussao ou solu¢do do problema por meio do conhecimento
epistemologico; (f) capacitar e instruir os participantes em suas acdes ; (g) discutir e refletir
sobre as agdes e resultados em conjunto com os participantes.

Quanto aos procedimentos para o desenvolvimento de uma pesquisa-acao podem ser
diversos, contanto que estejam de acordo com o “espirito-cientifico”. Nao devemos reduzir a
ciéncia apenas a um procedimento de processamento de dados quantitativos, logo, compreende-
se que “todas as caracteristicas qualitativas da pesquisa-acdo ndo fogem ao espirito cientifico”

(THIOLLENT, 2011, p.30). Nesse sentido, o autor afirma que

Do ponto de vista cientifico, a pesquisa-a¢ao ¢ uma proposta metodologica ou técnica
que oferece subsidios para organizar a pesquisa social aplicada sem os excessos da
postura convencional ao nivel da observagdo, processamento de dados,
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experimentagao, etc. Com ela se introduz uma maior flexibilidade na concepgdo e na
aplicacdo dos meios de investigagdo concreta (THIOLLENT, 2011, p.31).

Conforme relatam os autores, acreditamos que a pesquisa-agao possa contribuir para
investigacdo concreta de problemas identificados, pois parte de uma situacdo vivenciada e
observada pelo pesquisador e membros envolvidos.

Portanto, para esta pesquisa escolhemos desenvolver um trabalho com base nos
procedimentos de pesquisa-acao, pois atuamos como professora de Lingua Portuguesa do grupo
pesquisado. Acreditamos que tal método vai ao encontro do objetivo geral de nosso trabalho, o
qual visa investigar as contribui¢des das metodologias ativas de ensino-aprendizagem para o
desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita multiletradas, a partir de projeto de
multiletramentos?’, com dezesseis alunos do 9° ano do Ensino Fundamental II, de uma escola
publica estadual de tempo integral, localizada na cidade de Pindamonhangaba, regido do Vale
do Paraiba, no Estado de Sao Paulo.

Ressaltamos que o método de pesquisa-acao esta ligado diretamente aos procedimentos
de pesquisa adotados para a investigacdo da situagdo-problema, ndo devendo ser confundido
com a metodologia ativa de aprendizagem, a qual esta vinculada a proposta didatica-pedagogica
de ensino investigada (PBL). Assim, adotamos os seguintes procedimentos para a execugao da
pesquisa:

e acoleta qualitativa de um questiondrio aplicado pela plataforma Google Docs
sobre letramento digital para tragar o perfil dos participantes;

e a claboracdo e aplicacdo do projeto de multiletramentos com a utilizacao de
plataformas digitais;

e o registro diario em forma de relato escrito das atividades e discussdes
realizadas em conjunto com os alunos;

e o registro da producao textual desenvolvida no projeto de multiletramentos com
a utilizagdo de plataformas digitais.

e aulas dialdgicas e reflexdes coletivas sobre as atividades propostas e producao
textual realizada pelos alunos.

e o relato detalhado do projeto de multiletramentos com a utilizagdo de

plataformas digitais e dos resultados.

20 A atividades de leitura e produgdo discursiva do Projeto de Multiletramentos foram elaboradas por nos,
especificamente, para a realizagdo desta pesquisa.
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No capitulo a seguir, sdo apresentadas as caracteristicas composicionais e estilisticas
do género discursivo charge, o qual sera nosso instrumento de trabalho para o desenvolvimento

do Projeto de Multiletramentos em Lingua Portuguesa.
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CAPITULO 4

O PROJETO DE MULTILETRAMENTOS COM A UTILIZACAO DE
PLATAFORMAS DIGITAIS

Neste capitulo, apresentamos as caracteristicas composicionais € estruturais do género
discursivo charge e o projeto de multiletramentos de leitura e producao de charges, com a
utilizagdo da metodologia ativa PBL e das plataformas digitais. Assim, descrevemos as
plataformas digitais: Google Sala de Aula ¢ Toondoo e o cronograma do trabalho com os
procedimentos desenvolvidos. Por fim, contextualizamos a pesquisa-a¢do, descrevemos e

discutimos os resultados do trabalho.

4.0 O género discursivo charge?!

A palavra charge tem etimologia francesa “charger” que significa carga e exagero, ou
seja, a constru¢do de uma representacdo exagerada e burlesca de alguém: uma caricatura . Os
dicionarios Aulete digital (2019) e Houaiss (2001, p. 693) definem o termo como sendo um
desenho caricatural com ou sem legenda, publicado em jornal, revista ou afim, que se refere
diretamente a um fato atual ou a uma personalidade publica, geralmente ligada a politica, € os
satiriza ou critica ironicamente.

Ao fazermos uma breve retrospectiva historica, a partir do século XIX, no Brasil, a
caricatura assume papel critico e “combativo”, no que se refere a participacao social e politica
de modo responsivo e consciente dos ilustradores e leitores. Miani (2012) ressalta que a
caricatura em sua primeira fase, entre 1844 a 1895, revelou um carater combativo e uma intensa
participag@o na vida social e politica do Segundo Reinado. Posto isso, ele relata que, mesmo
antes do aparecimento do primeiro jornal nacional de caricatura, o “Diabo Coxo” de Angelo
Agostini, o género j4 era diretamente associado a critica politica e aos costumes da época.

Em seu processo socio-historico e cultural, a caricatura subdividiu-se em outros géneros
discursivos iconograficos, tais como: a charge e o cartum. Contudo, esses géneros possuem

caracteristicas textuais e discursivas distintas, as quais podem ser convergentes. Por essa razao,

21 No corpus de nossa pesquisa, optamos por trabalhar com as charges, em ambiente digital, sem animagdes, por
isso ndo temos como objetivo conceituar as charges virtuais animadas e suas especificidades.
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buscamos conceituar ¢ fazer um levantamento das caracteristicas do género charge,
diferenciando-a da caricatura e do cartum.

Os autores Romualdo (2000) e Miani (2012) definem a charge como um texto
iconografico, composto pelo texto verbal e ndao verbal (visual), que nao tem personagens fixas.
Sua mensagem ¢ transmitida pela associagdo dos diversos elementos graficos que compdem a
cena, juntamente com os elementos extralinguisticos; publicada a principio em jornais
impressos ou digitais. Além disso, hoje, com a expansao das tecnologias digitais, podem ser
encontradas facilmente em outras esferas de circulacao.

Na charge, “os chargistas colocam suas opinides, suas criticas a personagens e fatos
politicos” (ROMUALDO, 2000, p. 32). Desta forma, a charge deve ser compreendida enquanto
uma representagao humoristica, caricatural de carater politico, satirizando um fato especifico.
Ela ¢ “herdeira da caricatura”; mudou de nome, mas continua a mesma em significado e funcao
(MIANI, 2012, p.41).

Por essa razdo, o texto chargistico ¢ de carater argumentativo, comumente publicado
em jornal na pagina de opinido ao lado do editorial. Romualdo (2000) explica que esse modelo
de diagramagdo ¢ proposital, visto que a charge compde a sessdo jornalistica em que sdo
agrupados outros géneros de cunho argumentativo, como por exemplo: artigo de opinido,

editorial e carta do leitor. A esse respeito, Cavalcanti (2008,p. 50) afirma que

O chargista, na verdade, ¢ um jornalista, a medida que a charge ndo deixa de ser um
texto noticioso. Ela é produzida em meio a um momento historico — cultural e ¢, ao
mesmo tempo resultado dele. Dessa forma, cabe a ela também o papel de registro
histérico. Quanto ao leitor, este vai as paginas de editoriais para saber as opinides dos
diversos articulistas, dos leitores que enviam cartas ou da propria redag@o do jornal.

Sobre a caricatura, Rabaca & Barbosa (2014, p.37-38), no Dicionario Essencial da
Comunicagao, descreve-a como a representagao da fisionomia humana com caracteristicas
grotescas, cOmicas ou humoristicas. A caricatura deve fazer referéncia humana para que se
concretize seu fator humoristico. Ademais, explica os autores que a caricatura estara sempre
vinculada a representagdo ndo convencional, simplificando ou exagerando alguma (s)
personagem (s), “acentuando de maneira despropositada um ou outro detalhe caracteristico,
procurando revelar um ponto ndo percebido, ‘ressaltando’ uma mé qualidade [...] provocando
com isso o riso e a reflexao [...]”.

Para Fortuna (1970, apud ROMUALDO, 2000), ¢ possivel tragar um paralelo entre a

caricatura e a literatura. Ele relata que a literatura e a caricatura sdao categorias textuais que
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englobam outros géneros. No caso da caricatura, faz-se a ilustragdo satirica de pessoas,
constituida apenas por linguagem nao verbal.

Acreditamos ser importante destacar que a charge ndo exclui a existéncia da caricatura,
muito pelo contrario, a caricatura ¢ um dos elementos constituintes da charge, a qual ¢ formada,
em geral, pelo hibridismo entre a linguagem nao verbal e verbal e objetiva relatar um fato a
partir do ponto de vista do desenhista, ou de seu suporte sobre uma situacdo por meio da
ilustracao satirica.

O cartum pode ser compreendido como uma anedota grafica, composto por linguagem
verbal e ndo verbal, embora haja a possibilidade de apresentar apenas a linguagem nao verbal.
Ele ¢ composto por uma cena ou em uma sequéncia, sempre transmitindo uma piada,
concentrando o humor no préprio traco caricatural. No cartum, as personagens podem ser fixas,
ou nao, ligadas a realidade ou a fic¢do.

Por conseguinte, Romualdo (2000) e Miani (2012, p. 41) evidenciam que “a fung¢do
discursiva principal da charge € a satira politica como instrumento de critica e arma retorica de
combate”. Portanto, os géneros charge e cartum tém um tom critico e combativo, pois ambos
possuem funcdo comunicativa de criticar alguma situagcdo empirica ou personagem associada
a ele, provocando no leitor a reflexdo pelo riso satirico. Além de que ambos os géneros dispoem

\

das mesmas caracteristicas estruturais, no que se refere a: sequéncia logica discursiva
enumerada por quadrinho (s); a utilizagdo de falas ou pensamentos expressos por baldes
gréficos; legendas, o uso de onomatopeias e interjeigdes.

Embora existam caracteristicas convergentes entre esses géneros, hd, também,
distingdes, pois o género cartum configura-se como atemporal, podendo ser compreendido pelo
leitor em diversos contextos socio-historicos, uma vez que aborda temas universais €
constantemente recorrentes nas midias. J& a charge aborda temas ligados a atualidade, ao
noticiario, configurando-se uma temporalidade para sua compreensao.

Para melhor entendimento das diferencas apontadas, mostraremos abaixo um quadro

sintese sobre as principais caracteristicas dos géneros charge e cartum:

Quadro 6: sintese sobre as principais caracteristicas dos géneros charge e cartum

Cartum

< Trata-se de um género atemporal que pode
ser composto por apenas um quadrinho (uma cena) ou
por mais quadrinhos.

<& Nao esta vinculado as noticias, por isso o
humor, embora satirico, advenha de tematicas

universais com base na critica dos costumes ou

Charge

< Trata-se de um género temporal que pode SE€r

composto, geralmente, por apenas um quadrinho (uma
cena), podendo apresentar mais quadrinhos em sua
estrutura ( intertextualidade).

< Aborda humoristicamente temas ligados ao
noticiario, o qual registra por meio de sua produgéo o
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polifonia implicita).
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contexto socio historico e cultural do momento em
que foi publicado (intertextualidade e polifonia

& Apresenta hibridismo entre oralidade e explicitas e implicitas).

escrita (multilinguismo). <> Apresenta hibridismo entre a oralidade e

- Texto multimodal (composto por diferentes —escrita (Multimodalidade).

signos linguisticos). <> Texto multimodal (composto por diferentes
< Apresenta intertextualidade tematica. signos).

<> Objetiva provocar a reflexdo por meio do = % Apresenta intertextualidade tematica e
humor critico, tem linguagem de facil compreensdo.  textual (muitas vezes explicita).

- As personagens, geralmente, niio sdo figuras % Objetiva associar o humor, a partir da
publicas, tais como politicos e celebridades informagdo, visando convencer o leitor sobre um
contemporaneas. determinado ponto de vista.

<& Esferas de circulagdo: revistas, jornais, < As personagens nao sao fixas, geralmente sdo

figuras publicas polémicas, tais como politicos e

celebridades contemporaneas.
< Esferas de circulacdo:
televisdo e midias em geral.

Fonte: elaborado por Dutra (2016, p. 53) e adaptado por nds.

televisdo e midias em geral.

revistas, jornais,

Além das caracteristicas apontadas acima, ressaltamos que a charge ¢ um género
discursivo multilingue e multimodal. Multilingue porque, para produzi-la e compreendé-la,
tanto o enunciador, quanto o receptor precisam reconhecer a variedade linguistica e os outros
discursos que perpassam a tematica do texto. Ou seja, ¢ necessario que ambos estejam
familiarizados com eventos politicos, sociais e culturais da época. Cavalcanti (2008) evidencia
que as “informagdes presentes nas charges sdo relacionadas através da intertextualidade e de
polifonia”, pois o receptor deve retomar as diversas vozes e os intertextos presentes para
compreendé-la.

As charges sdo multimodais®*, pois a constru¢io da significagdo ocorre pela unido de
diferentes recursos semioticos explicitos e implicitos no texto. Assim, a multimodalidade pode
ser observada pela mobilizagdo de diferentes signos e simbolos na construcdo de sua
significacdo, pois ‘“as multiplas linguagens articuladas na charge serdo apontadas como
formadoras de argumento para consolidar uma opinido (ou opinides) e atingir o publico leitor”
(CAVALCANTI, 2008, p. 68). Alias, para interpretar a charge, o leitor também deve
reconhecer os diferentes discursos ideoldgicos que a compde, pois se trata de um texto

polifénico composto por vozes que representam diferentes identidades e comunidades sociais.

Em sintese, a charge ¢ um texto opinativo, presente em editoriais, oriunda da esfera
jornalistica. Esse género transmite fatos atuais de modo critico e humoristico, normalmente,

atrelado a uma situag@o polémica que envolve politicos ou celebridades. Sua estrutura € hibrida

22 A multimodalidade se refere a processos e artefatos comunicativos que combinam varios sistemas de signos
(modos) e cuja produgdo e recepg¢ao convocam os comunicadores a inter-relacionar semanticamente e formalmente
todo o repertério de signos presentes ( LEEUWEN, 2004, p. 9 apud Cavalcanti, 2008, p .69).
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e multimodal, composta por caricaturas e simbolos atrelados ao mundo real, caracterizando a
linguagem nao verbal. J4 as falas, pensamentos e onomatopeias introduzidas por baldes graficos
ou legendas ( as quais determinam o tempo ou espacgo), caracterizam a linguagem verbal. Para
sua compreensao o leitor precisa acionar conhecimentos prévios sobre a tematica abordada,

assim como sobre o contexto socio histoérico e cultural de sua produgao.

Para esta pesquisa, optamos por esse género, visto que se trata de um texto multimodal,
multilingue e multicultural, o qual atende nossa proposta de trabalho de acordo com a
perspectiva do ensino de Lingua Portuguesa com base nos multiletramentos. Uma vez que,
conforme vimos no capitulo dois, a pedagogia embasada nos multiletramentos propde uma série
de acdes pedagbdgicas que contemplem o multilinguismo e a multimodalidade na construgdo de
textos contemporaneos.

Atualmente, por meio das midias sociais, os alunos dispdem de facil acesso as charges
sobre tematicas diversas. Nas aulas de Lingua Portuguesa, a leitura de charges sempre gerou
debates e reflexdes interessantes. Além do mais, acreditamos que o género possa despertar o
interesse dos adolescentes por se tratar de um texto rico em recursos iconograficos, com um
tragado divertido e um tom satirico.

No item 4.1, descrevemos as plataformas digitais: Google Sala de Aula e Toondoo,
ferramentas utilizadas como recursos didatico-pedagogicos para o desenvolvimento do Projeto

de Multiletramentos.

4.1 Plataformas Digitais

Nesta secdo, visamos realizar uma breve descricao dos recursos de Tecnologia de
Informacdo e Comunicag¢do: Google Sala de Aula e Toondoo que utilizaremos para o
desenvolvimento do Projeto de Multiletramentos com o uso da Metodologia Ativa PBL.
Consoante aos dados coletados pelo questionario descrito no subcapitulo 3.1, evidenciamos que
44.,4% dos estudantes participantes consideram as TDIC como um valioso recurso pedagdgico
na promoc¢ao da aprendizagem. Além de tudo, 95% dos participantes relataram estudar por
plataformas digitais e sites. Devido a essas informagdes, a partir desses indicadores
vislumbramos a importancia de propor um projeto que contemplasse o uso dessas ferramentas.

Atualmente, com a expansdo e facilidade do uso das Tecnologias Digitais de
Comunicacao e Informagdo, a utilizagdo desses recursos no campo da educacdo tem atraido

educadores e estudantes pela dinamicidade e capacidade de armazenamento de um nimero
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infinito de informag¢des. Um dos destaques dessa area promovido pela G Suite for Education
23¢ a sala de aula virtual, denominada de Google Sala de Aula. Nela as institui¢des de ensino
publicas e privadas podem fazer uso dessa ferramenta por meio do acesso ao G Suite for
Education.

De acordo com as informagdes divulgadas pela instituicdo Google (2019), com o G Suite
for Education, os professores podem criar oportunidades de aprendizagem, simplificar as
tarefas administrativas e desafiar os alunos a pensar de forma critica. Tudo isso sem interromper
os fluxos de trabalho em andamento. As ferramentas do G Suite for Education por si sé ja sao
eficientes, mas funcionam ainda melhor em conjunto.

A seguir segue a imagem da relagdo de plataformas disponibilizadas pela G Suite for
Education:

Imagem 15: plataformas digitais disponibilizadas pela G Suite for Education:

= B y

Documentos. Planilhas e Formularios Jamboard

Apresentagbes —

Hangouts Meet

c

Google Sala de Aula

Vault

i rie tarefas, comunigue-se com os alunos & envi
Adicione aluncs, gerencie Crie tarefas, comunique-se com os alun nvie

positivos e defina a

feedbacl todos de um s5 lugar.
segur ae anfigur dback para todo urr luga

ara que seus
dados fiquem protegidos.

Saiba mais

Fonte:<https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/gsuite-for-education/?modal_active=none> Acesso em 17 de
fevereiro de 2019.

23 . . . .
Um conjunto de ferramentas desenvolvido para que professores e alunos aprendam e inovem juntos.
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O Google Sala de Aula ¢ um ambiente digital de ensino gratuito elaborado em parceria
com professores; nele o educador pode compartilhar materiais, atividades, sites, videos, livros,
etc. Além disso, € possivel organizar as turmas de acordo com o ano e série ¢ usar ferramentas
do G Suite, criar e receber tarefas, corrigir e atribuir notas (a qual pode ser visualizada pelo
estudante), trocar informacdes por meio de e-mail ou mensagens instantaneas (Hangout).
Quando uma nova atividade € proposta, os administradores e os estudantes recebem mensagem
no e-mail. Ademais, todos os professores, gestores e funcionarios podem administra-la.

Na interface operacional da plataforma, as atividades finalizadas podem ser mantidas
ou excluidas, contudo o educador tem a disponibilidade de revé-las pelo icone de controle de
fluxo. Também fica disponivel para os discentes os prazos e alertas das atividades a serem
cumpridas. Para facilitar a comunicac¢do dos estudantes com o professor, ha o sistema Hangout
ou 0 Gmail. Segundo a Google (2019), as principais vantagens do uso da sala de aula virtual

sao:

Quadro 7: principais vantagens do uso do Google Sala de Aula.

Feedbacks melhores com mais Postagem, comentarios e facilidade = Gerenciamento dos responsaveis,

rapidez usando a central de nas discussdes em sala de aula. visualiza¢do dos usuarios: alunos,

comentarios. professores e auxiliares da pagina,
no icone “Pessoas”.

Atribui¢do e avaliagdo com Manutengdo dos materiais e Eliminacdo de distragdes e

seguranga e reutilizagdo desse recursos organizados na pagina @ aplicacdo de testes no modo

material ou colaborag@o. “Atividades”. bloqueado.

Fonte: elaborado por nds com base nas informagdes disponiveis no site Google for Education, disponivel em <

https://edu.google.comv/intl/pt-BR_ALL/products/classroom/?modal_active=none> acesso em 17 de fevereiro de

2019.

Ao nosso ver, a plataforma permite a mobilidade de ensino através das metodologias
ativas de aprendizagem, pois nela educadores e alunos podem trabalhar em qualquer lugar e em
quaisquer dispositivos, como por exemplo: o celular. Para ter acesso ao Google Sala de Aula,
¢ necessario ser estudante ou funcionario cadastrado da escola e ter autorizacdo dos
administradores da pagina da institui¢do de ensino.

A seguir, a imagem do layout do Google Sala de Aula referente a uma turma criada pela

institui¢ao escolar participante dessa pesquisa-agao:


https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/products/classroom/?modal_active=none
https://edu.google.com/intl/pt-BR_ALL/products/classroom/?modal_active=none
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Imagem 16: layout da plataforma digital Google Sala de Aula
€ Cc @ hitpr//dassroom.google.com. '/ MTEyMDoyND YN o B e ° :

MURAL PESSOAS

PROXIMAS TAREFAS

Priscilla Alves Lima
o
-

Multiletramentos - Produgéo Textual (9° ano A)

38

B Pasts da turma o
Goaghe Drive

(3 agendsnotooghe

Disponivel em <https://classroom.google.com/c/MTEyMDcyNDY4MDFa> acesso em 08 de outubro de 2018.

O Toondoo ¢ um editor on-line gratuito de historia em quadrinho, tira, charge e cartum,
seu layout se assemelha a de sites de games, sua configuracdo e instrugdes estdo em Lingua
Inglesa. Ele ¢ um recurso divertido e inovador que pode ser utilizado pedagogicamente nas
aulas de Lingua Portuguesa e Lingua Inglesa. As produgdes textuais elaboradas pelo site podem
ser compartilhadas nas redes sociais ou pelo e-mail dos usuarios; também hé a possibilidade de
realizar o download das historias.

Essa ferramenta disponibiliza ao aluno a oportunidade de produzir suas historias direto
no site, em qualquer dispositivo conectado a internet. Sua interface ¢ de facil manuseio, logo
nao ha necessidade do usudrio ter conhecimento tecnologico profundo e nem habilidade para
desenho, uma vez que o Toondoo ja oferece inimeros recursos prontos para serem utilizados
na produgdo dos quadrinhos. Além disso, para a producdo das histérias, o usudrio podera
escolher: personagens, cendrios, baldes graficos de fala ou pensamento. Também podem-se

exportar imagens salvas no computador, além da criacao de personagens personalizadas.
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Segue a imagem do layout inicial do Toondoo:

Imagem 17: layout inicial da plataforma digital Toondoo

€& 3 C O Hiowguo | wawioondoo.com « &+ B® 0O :

ToonDog Mab e
Crmpli yous pan (sl L.Lﬂ

B Mokt

Make 3 TeonBoox
m.mnw @
ok B 1 uplaad ﬁ‘

Also from ToonDoo!

Fonte: Disponivel em <http://www.toondoo.com/> acesso em 17 de fevereiro de 2019.

Imagem 18: layout inicial da plataforma digital Toondoo

€ 5 C ® Naoseguro | www.toondoo.com B # ® e :
- 2 ¥ HOOK VAKET I3
. ' J Make a ToonBook!
TraitR
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COMIC STRIPS WITH |
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DRAGIGDRORS e
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Buzz @ ToonDoo!
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BARTEK
35 first Toon

eusoufx's
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9 first Toon
Azla's ‘ ‘
WOhin gehen wir

Hangrove's .
Physics homework

35 first Toon

arabulinino's )
megobrebi

0
0
0

33 first Toon

Total ToonDooers Total Toons

www.toondaa.com/Shop.taon

Fonte: Disponivel em <http://www.toondoo.com/> acesso em 17 de fevereiro de 2019.
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Imagem 19: layout inicial da plataforma digital Toondoo

€ C @ Niosegura | www.toondoo.com & v ® Q@ :
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e

Fonte: <http://www.toondoo.com/> acesso em 17 de fevereiro de 2019.

Ao observarmos o layout do site, percebemos a utilizagao de recursos gamificados como
imagens e icones coloridos e divertidos para chamar a aten¢ao do usuario. O idioma de origem
do site ¢ o inglés, porém existe o recurso de traducdo no browser para diferentes idiomas,
inclusive o portugués. No canto direito da janela, o usudrio devera se cadastrar gratuitamente
para que possa utilizar os recursos disponiveis no site. Uma vez cadastrado, os dados dos
usuarios sao salvos e para utiliza-lo ¢ s6 fazer login, o qual também esta localizado ao lado
direito da janela. As duas imagens a seguir demonstram como o usudrio deve proceder para a

realizag¢do do cadastro e do login:

Imagem 20: cadastro na plataforma digital ToonDoo

Jump into the ‘{S"M orld!

Usermame* G—— Escolher um nome de usuario
Password" s Definir uma senha para acesso
Email ID* Ap— Registrar um e-mail valido

C Register D

Login

L Apods preencher os campos, clicar aqui

Fonte:_http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf acesso 17 de fevereiro

de 2019.



http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf
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Imagem 21 :cadastro na plataforma digital Toondoo

Congratulations!
You're a ToonDude now! Login!

dp——————ee Confirmacao do registro

Jump into the mwﬂrrr]'

Usemame | | Preencher os campos com os dados
Password ' informados no registro

Clicar aqui para acessar

Hew to ToonDoo?

Fonte: http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf acesso 17 de fevereiro

de 2019.

Na sequéncia, seguem as imagens do site das op¢des de quadrinhos, personagens e

cenarios de acordo com o género discursivo que o usuario deseja produzir:

Imagem 22 :sequéncia de quadrinhos na plataforma digital Toondoo

Disponivel em: <http://www.toondoo.com/> . Acesso em 16 de fevereiro de 2019.


http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf
http://www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/pdf/toondoo_tutorial.pdf

Imagem 23: selecdo de personagens disponiveis na plataforma digital Toondoo

Disponivel em: <http://www.toondoo.com/> acesso em 16 de fevereiro de 2019.

Imagem 24: sele¢do de cenario na plataforma digital Toondoo

Disponivel em : <http://www.toondoo.com/> acesso em 16 de fevereiro de 2019.
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Abaixo, seguem alguns modelos de baldes graficos e onomatopeias disponiveis no site:

Imagem 25: baldes graficos de fala e pensamento e onomatopeias — plataforma digital Toondoo

Disponivel em: <http://www.toondoo.com/> acesso em 16 de fevereiro de 2019.

Imagem 26: onomatopeias — plataforma digital Toondoo

AL e o

Disponivel em : <http://www.toondoo.com/> acesso em 16 de fevereiro de 2019.
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Conforme vimos, 0 Google Sala de Aula e o Toondoo sao valiosos recursos de Tecnologia
Digital de Comunicagdo e Informagdo para a aprendizagem de géneros digitais e discursivos
em sala de aula e podem ser atrelados aos métodos inovadores de ensino, como por exemplo o
PBL. Dessa forma, esses recursos pedagdgicos podem propiciar aulas motivadoras, nas quais
o0 protagonista ativo € o aluno, transformando positivamente o ensino-aprendizagem de Lingua

Portuguesa e Inglesa, tornando o trabalho docente mais significativo e dindmico.

4.2 Contextualizacdo do Projeto

Em nossa experiéncia como professora de Lingua Materna e Inglesa, os alunos sempre
reclamavam o porqué tinham de aprender determinadas regras gramaticais ou fazer a leitura de
textos que consideravam pouco interessantes. Por essa razdo, uma das nossas maiores
preocupagdes, ao idealizarmos o projeto, foi como tornar as aulas de Lingua Portuguesa mais
estimulantes e contextualizadas a atualidade.

Diante disso, a solugdo encontrada baseava-se em propor problemas hipotéticos ou reais
a serem solucionados com o uso dos conhecimentos que estavam sendo estudados na area da
linguagem por meio de métodos ativos de ensino.

No primeiro momento, junto aos textos do livro didatico e apostila adotada pela
instituicdo, sempre solicitivamos que os alunos trouxessem textos com temas que lhe
chamassem a atencdo, preferencialmente, do mesmo género estudado. Entretanto, algumas
vezes, os estudantes iam além do proposto e traziam géneros escritos, orais e videos diferentes.
Logo, comegamos a construir nossa propria coletanea.

A partir dai as aulas comegaram a fazer sentido para eles. Foi entdo que nos deparamos
com um problema de espago fisico. Além da falta de recursos financeiros para impressao, ndo
dispunhamos de espago para armazenar todos os textos. Quando perceberam o problema, os
discentes sugeriram arquiva-los nos celulares e compartilha-los com a turma, solucionando a
questdo. No decorrer desses acontecimentos, constatamos que a aula se tornou um evento em
que todos eram os protagonistas.

O uso das tecnologias em sala de aula, em nossa escola, ¢ algo habitual. Como
descrevemos no capitulo trés, cada sala dispde de uma televisio LCD, assim temos a
possibilidade de planejar as aulas utilizando os recursos audiovisuais. As aulas de Lingua
Portuguesa, geralmente, sdo elaboradas em Power Point; também costumamos exibir
videoaulas, videos, filmes, clipes, etc. sobre os conceitos e temas estudados a fim de que os

alunos possam aprofundar os conhecimentos por diferentes géneros.
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Nesse contexto, a ideia do projeto surge pela necessidade de trabalhar os multiletramentos
com a utilizacdo das TDIC, visando a melhoria das competéncias leitora e escritora
multiletradas dos alunos, bem como ampliar seu repertério cultural. Tinhamos como hipdtese
que o uso das tecnologias como recurso pedagdgico e o uso das metodologias ativas poderia

tornar as aulas mais interessantes e ajudar a aproximar o curriculo da praxis.

4.3 Cronograma das etapas do Projeto

O projeto foi desenvolvido de 18 de fevereiro a 15 de marco de 2019, com a carga horaria
de seis horas/aulas semanais; cada hora aula de 55 minutos, totalizando 20 hora/aulas para sua
realizagdo. A pesquisa-agao foi iniciada no dia 18 de fevereiro em uma sala de nono ano do
Ensino Fundamental II, com 16 alunos, em uma escola ptblica estadual de tempo integral na
regido do Vale do Paraiba. A principio, o trabalho seria realizado com 18 alunos, conforme
descrito no subcapitulo 3.1, porém dois alunos foram transferidos de escola na terceira semana
de fevereiro de 2019.

Acreditamos ser necessario retomar que o objetivo geral desta pesquisa € trabalhar com
metodologia ativa de ensino e plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de
multiletramentos em Lingua Portuguesa. Os objetivos especificos sdo: (1) propor um projeto
de multiletramentos por meio do método ativo de ensino PBL, com a utilizag¢do das plataformas
digitais Google Sala de Aula e Toondoo, e (2) investigar as contribuicdes do uso da
aprendizagem ativa PBL no desenvolvimento de multiletramentos. Sendo assim, para essa
finalidade, escolhemos trabalhar com a leitura e producao do género discursivo charge.

Por essa razao, o projeto foi desenvolvido com base na aprendizagem baseada em projetos
e na aprendizagem baseada em problemas (PBL), cujos objetivos visam a elaboracdo de
procedimentos que focam no envolvimento protagonista dos educandos no decorrer de cada
etapa.

Ademais, embora esta ndo seja a abordagem principal, faz se necessario elucidar que a
abordagem pedagogica dos multiletramentos proposta pelo GNL (1996), assim como o PBL,
propde uma didatica pragmatica que trabalhe em prol das novas demandas sociais. O GNL
(1996) explica que a pratica pedagdgica dos multiletramentos visa a um conjunto de estratégias
flexiveis, o qual estd dividido em (1) Pratica Situada; (2) Instru¢do Explicita; (3)

Enquadramento Critico e (4) Pratica Transformadora.?*

24 De acordo com 0 GNL (1996), a primeira etapa representa a imersdo em praticas sociocomunicativas que sejam
significativas para os estudantes e considere sua identidade e necessidades culturais. Ja a segunda etapa se define
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Nesta pesquisa, nosso enfoque metodologico de ensino foi o PBL, por isso propusemos
situacdes-problemas em que os discentes tivessem que mobilizar seus conhecimentos prévios
e se aprofundar, teoricamente, em prol de resolucdes praticas dos desafios. Deste modo, nas
etapas do projeto, nossa mediagdo em sala aconteceu em maior parte por intervengdes pontuais.

Elaboramos, pela plataforma de ensino Google Sala de Aula, atividades desafiadoras e
colaborativas para serem realizadas durante as aulas. A cada procedimento, os educandos
precisaram alinhar, entre os pares, a fun¢do de cada um com o intuito de resolver a situagao
enunciada de modo auténomo.

A fim de que as etapas do projeto sejam visualizadas com clareza, elaboramos um quadro
sintese dividido em trés colunas, data e niimero de hora/aulas, descri¢ao dos procedimentos e
recursos didaticos pedagdgicos para sua realizagdo.

Quadro 8 : Cronograma das atividades do Projeto de Multiletramentos com o uso da Metodologia Ativa de
Aprendizagem PBL

DATA E ETAPAS DO PROJETO RECURSOS
NUMERO
DE H/A

1° PROCEDIMENTO

Instrucio Explicita
18/02/2019 Sala de aula, lousa,
2h/a e Realizamos uma aula expositiva dialogada para apresentagdo marcador de quadro
do projeto de multiletramentos e da metodologia PBL aos branco e apagador.
alunos participantes. Oralmente, fizemos o levantamento dos
conhecimentos prévios dos alunos sobre os géneros artigo de
opinido e charge (enfatizamos a charge).
e Em sala de aula, postamos uma situagao-problema: a divisdo
dos 16 alunos do 9° ano, em dois trios e cinco duplas produtivas,
para realizacdo de todas as etapas do projeto.
Observamos a autorregulagdo dos alunos e a gestdo do tempo
para formacgao dos pares.

2° PROCEDIMENTO
Pratica Situada
20/02/ 2019 Sala de informatica,
2h/a e Emduplas e trios, orientamos os alunos a acessar 0 Google Sala = computadores

de Aula e realizar a leitura de algumas charges do blog do = conectados a internet e
cartunista Airton Junido Junior. Anexamos o link do blog na | cadernos dos alunos
sala de aula digital. para registros.

e Propusemos uma situagdo-problema pelo Google Sala de Aula
para que os estudantes realizassem a leitura e selecdo das trés

pela mediagdo explicita e objetiva do professor para que os estudantes se apropriem da teoria e dos conceitos
epistemologicos, movendo da esfera experiencial para conceitual. A terceira etapa se baseia na capacidade critica
do estudante sobre a andlise funcional e discursiva. A Pratica Transformadora é a aplicacdo apropriada —
intervengdo do aluno sobre o mundo.



22/02/2019
02h/a

25/02/2019
02h/a

charges do blog. Elas deveriam dialogar com os trés artigos de
opinido separados por noés. Postamos os links dos suportes
oficiais em que os textos foram publicados, na sala de aula
digital; os quais eram Racismo em tempos modernos de
Leonardo Daqualla (2016); A heranca colonial e escravocrata
ndo pode sabotar nossos valores novamente de Ronilson
Pacheco (2018); A morte de Marielle Franco ndo é
melodrama de Vanessa Barbara (2018).25

Observamos a reagdo dos alunos ao realizarem a atividade de
modo protagonista, colaborativo, a capacidade de negociacao
entre os pares e de trocas de informagdes. Sobre a competéncia
de letramentos/ multiletramentos, verificamos se
compreendiam os artigos e as charges sem nossa mediacdo
explicita de direcionar a leitura dos textos. Também, ficamos
atentos a como os discentes consomem os textos em ambiente
digital — blog e sites jornalisticos.

3° PROCEDIMENTO
Instrucao Explicita e Enquadramento Critico

Com a nossa mediagdo, os alunos realizaram a leitura
compartilhada em voz alta dos artigos de opinido que postamos
na plataforma Google Sala de Aula, os textos foram projetados
na TV.

Em uma roda de conversa, realizamos a discussdo das tematicas
abordadas pelos textos, as quais focavam racismo, desigualdade
social e violéncia.

Apds a nossa intervengdo, observamos a autoavaliagdo dos
alunos: se compreendiam melhor a polémica presente nos
artigos ¢ os posicionamentos dos autores, se identificavam a
fundamentagdo dos argumentos por meio de outras vozes e
discursos, se relacionavam os artigos as charges e se
identificavam a relagdo entre os géneros com o cotidiano.

4° PROCEDIMENTO
Instruciao Explicita e Enquadramento Critico

Realizamos a leitura compartilhada das charges selecionadas
por cada grupo no 1° procedimento. Projetamos as charges
postadas pelos educandos, no Google Sala de Aula, do
notebook para TV .

Apbs anossa mediacao, solicitamos a andlise oral de cada grupo
sobre a relacdo entre as charges e os artigos lidos (2°
procedimento) e das caracteristicas composicionais e
estilisticas do género charge. Na sequéncia, pedimos aos alunos
que registrassem suas analises nos cadernos.

Observamos a adaptacdo dos alunos ao método de ensino PBL,
a organizagdo para a resolucdo da situacdo-problema e o
desenvolvimento de uma aprendizagem colaborativa.

Ficamos atentos a fala dos estudantes (comentarios entre os
grupos e exposicao oral) e dos registros.

Nesta etapa, notamos se os educandos estabeleciam relagdes
intertextuais entre os géneros charge e artigo de opinido pela
presenca dos multiletramentos que o primeiro género envolve.
Também, observamos se eles percebiam a constru¢do da

25 Todos os artigos estdo em anexo.
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Sala de aula, televisdo,
notebook e cadernos
dos alunos.

Sala de aula, televisdo,
notebook e cadernos
dos alunos.



sequéncia logica discursiva pela multimodalidade e da critica
pela presenca de vozes/ideologias sociais representadas pelo
todo textual. Enfim, a percep¢do dos multiletramentos que
perpassam esse género discursivo.

5° PROCEDIMENTO
Instruciio Explicita e Enquadramento Critico
27/02/2019
2h/a e Realizamos uma intervencdo fazendo uma revisdo das
principais caracteristicas do género charge ndo apontadas pelos
alunos no 4° procedimento. Elaboramos slides?® e projetamos
na TV.
e Solicitamos que os educandos retomassem as anotacdes do dia
25/02 sobre as charges e rescrevessem suas analises.
Observamos a adaptacdo dos alunos ao método de ensino PBL,
a autoavaliacdo e a aprendizagem colaborativa. Comparamos
as anotagdes que eles realizaram, no dia 25/02, as modificagdes
realizadas.
6° PROCEDIMENTO
Pratica Situada e Transformadora
01/03/2019
2h/a
e Postamos a situagdo-problema pelo Google Sala de Aula. Em
duplas e trios, solicitamos que os educandos realizassem o
planejamento de escrita da produgdo discursiva (charge). O
modelo de planificagdo textual deveria seguir os seguintes
passos: 1) Definir um subtema sobre a inser¢cdo do negro no
Brasil; 2) Determinar que critica quer comunicar ao
interlocutor; 3) Estabelecer o publico-alvo; 4) Definir as
personagens (de preferéncia reais); 5) Escolher o espago/
cendrio; 6) Estabelecer a sequéncia logica discursiva da cena;
7) Selecionar os recursos multimodais para a construgdo da
significagdo; 8) Outras anotagdes que julgarem necessarias.
Observamos a adaptacdo dos alunos ao método de ensino PBL,
a autoavaliagdo e aprendizagem colaborativa da
autorregulagdo, autonomia dos discentes ¢ mobilizagdo dos
conceitos aprendidos sobre o género charge para a execugdo da
proposta (a relacdo entre as competéncias conceituais e
procedimentais).
Ficamos atentos a organizacao dos grupos. Os alunos tiveram a
liberdade em optar por utilizar ou ndo o modelo de planificagido
postado.

7° PROCEDIMENTO
Pratica Transformadora

08/03

2h/a o Postamos a situa¢do-problema pelo Google Sala de Aula
que foi a retomada do planejamento de escrita da charge e a
finalizagdo do planejamento textual.
. Propusemos a situacao-problema pelo Google Sala de Aula
que foi o cadastro dos alunos na plataforma digital Toondoo e inicio
da produgao textual.
Observamos a adaptagdo dos alunos ao método de ensino PBL, da
autoavaliag@o, aprendizagem colaborativa e apropriagao de uso dos
recursos tecnologicos para a produgdo textual pelo editor digital.
Verificamos a autorregulagdo, a autonomia e as habilidades

26 Os slides elaborados por nos e utilizados na aula estio em anexo.
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procedimentais na mobilizacdo da teoria e da pratica para
concretizacdo do plano de escrita.

8° PROCEDIMENTO
Pratica Transformadora
13/03/2019 Sala de informatica,
2h/a computadores
e Pelo Google Sala de Aula, solicitamos aos estudantes a = conectados a internet e
finalizacdo da producio textual pelo editor digital Toondoo. cadernos dos alunos

Observamos a adaptagio dos alunos ao método de ensino PBL, = para registros.
aprendizagem colaborativa e apropriagdo dos recursos
tecnolégicos para produgao textual pelo editor digital. Ficamos
atentos em verificar a autorregulacdo, autonomia e habilidades
procedimentais em mobilizar a teoria e a pratica para
concretizacdo do plano de escrita (aplicacdo do conhecimento
sobre o género charge na efetivacdo da producdo discursiva).

Na corre¢do das charges, adotamos os seguintes critérios: 1)
Concretizacdo da planificagdo textual; 2) Adequacdo
composicional e estilistica ao género e recursos linguisticos; 3)
Uso da multimodalidade na construgdo de sentido do texto.

9° PROCEDIMENTO

Instruciao Explicita e Enquadramento Critico

15/03 Sala de informatica,
2h/a computadores
e Fizemos a devolutiva das produgdes e a postamos no Google = conectados a internet e
Sala de Aula. Os alunos realizaram a leitura dela, em duplas e = cadernos dos alunos
trios, pela sala de aula digital. para registros.
e Pelo Google Sala de Aula, propusemos que realizassem as
adequacdes apontadas na devolutiva foram efetuadas pelo site
ToonDoo, porém a dupla F optou em usar o programa Paint.
Socializagdo ¢ publicagdo das charges no Facebook da
institui¢do escolar.
AVALIACAO
A avaliagdo do trabalho se deu de modo processual e atitudinal pelas interagdes, dialogos e producéo textual
final do projeto.

Fonte: Dados da pesquisa.

No subcapitulo seguinte, faremos a descricao das etapas e a discussao dos resultados do
desenvolvimento do projeto de multiletramentos por meio do uso das metodologias ativas e das

plataformas digitais.

4.4 Descricao do projeto e discussao dos resultados

Conforme explicitamos, no subcapitulo 1.1.6, dentre os métodos ativos de ensino esté a
Aprendizagem Baseada em Projetos que, assim como o PBL, visa envolver os alunos em uma
situagdo real de ensino por meio de a¢des ou eventos escolares. Dessa forma, os alunos podem
trabalhar individualmente ou em grupo desenvolvendo habilidades diferentes para atingir um

unico proposito.
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Para Moran (2018), durante o processo de planejamento e execu¢do do projeto, os
estudantes mobilizam conhecimentos que extrapolam a disciplina de estudo. Sendo assim,* [...]
por meio dos projetos, sdo trabalhadas também suas habilidades e pensamento critico e criativo,
e a percepgao de que existem varias maneiras de se realizar uma tarefa, competéncias tidas
como necessarias para o século XXI” (MORAN, 2018, p. 57).

Segundo Berbel (2011), esses métodos podem despertar o interesse e a curiosidade do
educando, pois a pratica demanda o aprofundamento tedrico e com isso os estudantes aprendem
informacdes novas, ainda ndo trabalhadas nas aulas, que irdo ajuda-los em competéncias
procedimentais para a resolucao de situagdes.

Em ambos, hé a preocupagao de gerar um produto realizado pelos alunos ao término das
etapas planejadas pelo educador. Nesses métodos, os estudantes tém mais liberdade para definir
o modo como executardo as propostas. Trata-se de metodologias que centralizam a
aprendizagem no aluno e nas atividades compartilhadas, pois sua realizacdo depende das ac¢des
corresponsaveis do grupo.

Em nosso projeto, criamos situacdes-problemas que mobilizaram bastante habilidades
leitoras e escritoras dos alunos para a promo¢do dos multiletramentos nas aulas de Lingua
Portuguesa. Apesar de nosso enfoque ser o PBL, utilizamos também o método de
aprendizagem baseada em projeto. Visamos como produto do projeto a producao textual de
uma charge.

Para o desenvolvimento pedagogico, durante o ano letivo, elabora-se bimestralmente um
Guia de Aprendizagem de Lingua Portuguesa, o qual deve seguir as orientagdes do Curriculo
Paulista de Linguagens e suas Tecnologias (2019). Esse prescreve a leitura e a produgao textual
de géneros argumentativos da esfera jornalistica, tais como: artigo de opinido, charge e resenha
critica. Para a realizag¢do desta pesquisa, optamos enfocar a charge por se tratar de um género
discursivo multimodal, multilingue e multissemidtico, atendendo a perspectiva de ensino com
base nos multiletramentos.

Nas orientagdes do curriculo, embora esse reconhega a importincia do uso das
tecnologias na escola, nele a prescricdo € que os textos sejam realizados com escrita a caneta
no caderno ou em folha de redagdo. Todavia, os alunos participantes desta pesquisa sempre
reclamavam de escrever “redagdes” na ficha impressa de producao textual, argumentando ser
cansativo,  desestimulante e , frequentemente, perguntavam: “ Quantas linhas sao
obrigatorias?”(sic). “Vale nota? ” (sic). “ Por que precisamos fazer isso? ” (sic).

Em nosso projeto, desejavamos propor algo que fosse inovador e motivador para eles,

tornando os momentos de leitura e escrita prazerosos € nao uma obrigagao para obtencgado de
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nota. Por isso, deslocamos as atividades de leitura e producao textual para o ambiente digital e
em rede, com o intuito de realizar uma pratica de escrita situada aos recursos das TDIC, pois
consideramos que essas ferramentas podem propiciar aulas inovadoras e mais atrativas aos
alunos.

Assim, concordamos com Moran (2016) que, na era digital, o acesso ao conteido ocorre
por um processo multiletrado que envolve textos impressos, videos, livros, blogs, sites,
jogos/games e plataformas digitais diversas na constru¢do de historias como elementos
dinamizadores, tornando o ensino mais atrativo.

Sobre essa utilizagdo das TDIC no ensino de linguas, a nova BNCC (2017) prescreve a

importancia de prover meios para que os alunos compreendam e utilizem

as tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se
comunicar por meio das diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos,
resolver problemas e desenvolver projetos autorais e coletivos. (BNCC, 2017,p. 65).

Por essa razdo, todas as atividades, textos, sites e blogs foram postados na plataforma de
ensino Google Sala de Aula e a produgdo da charge realizada pelo site Toondoo. Além do mais,
o uso das TDIC diminuiu o gasto com impressdo. Consideramos esse recurso valido para ser
utilizado em escolas publicas que ndo dispdem de muitos recursos financeiros para aquisicao
de materiais pedagdgicos. Outro beneficio que a plataforma oferece ¢ a gratuidade no acesso
ao acervo de textos para os educandos por qualquer celular conectado a internet.

Para desenvolver esse trabalho no Google Sala de Aula®’, criamos uma turma para o 9°
ano, registramos os nomes dos alunos participantes da pesquisa e postamos os links dos sites e
blog dos textos e das atividades descritas no cronograma. Durante a apresentacao do projeto,
escrevemos o codigo de acesso da plataforma na lousa e pedimos para que anotassem em seus
cadernos e agendas.

Ao iniciarmos o 1° bimestre, no dia 04 de fevereiro, explicamos aos alunos que no 9° ano
trabalhariamos com alguns géneros argumentativos da esfera jornalistica, tais como: editorial,
artigo de opinido, charge, carta do leitor e cronica, conforme previsto pelo curriculo.
Objetivamos despertar a curiosidade dos estudantes e verificar se tinham contato com esses
géneros fora da escola. Eles responderam que ndo costumavam ler nem jornais impressos, nem

digitais e que conheciam a charge pelas redes sociais (Facebook). A resposta dos alunos nao

27 Para criagdo da turma, foi necesséario cadastrar a escola na plataforma criando uma pégina de acesso para

instituicdo escolar. Na sequéncia, cadastramos os e-mails dos alunos, permitindo o acesso a pagina. Neste
processo, tivemos o auxilio da coordenadora da area de Linguagens e Tecnologias da institui¢ao de ensino.
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nos causou estranheza, pois os indicadores do Questiondario sobre Letramento Digital, aplicado
no item 3.3, apontaram que somente 23% dos discentes participantes dessa pesquisa-acao tém
uma pratica de leitura variada pela internet e 55,6% leem e escrevem somente em redes
sociais, em ambiente digital.

O aluno C acenou com a mao ansiosamente ¢ rindo perguntou: “As charges sdo iguais

aos memes>3? 7

(sic). Esperamos alguns segundos para ver se outro educando responderia a
pergunta, mas a sala que estava agitada, agora, permanecia em siléncio. Interpretamos o siléncio
positivamente, pois talvez tivéssemos despertado a curiosidade deles. Prontamente, explicamos
que eram diferentes, mesmo apresentando linguagem verbal e ndo verbal e de estarem ligados
a eventos do cotidiano. Aproveitamos para informa-los que realizariamos, em breve, um estudo
sobre género charge, entretanto, eles ndo demonstraram muito entusiasmo.

Acreditamos ser importante ressaltar que os sujeitos dessa pesquisa-acdo foram meus
alunos no ano anterior e notamos que apresentavam dificuldades em diferenciar os géneros
cartum, tira, histéoria em quadrinhos e charges e em associar os recursos ndo verbais a
construcdo de sentido do texto. Em geral, para eles, esses géneros ndo tinham sentido,
principalmente a charge, porque ndo a compreendiam, nem viam humor nela, apesar do
conteudo ser previsto pelo curriculo e do género fazer parte do livro didatico do 8° ano
“Portugués e Linguagens” dos autores William Cereja e Tereza Cochar (2015).

No dia 18 de fevereiro, apds o registro da presenca da turma, iniciamos uma aula
expositiva-dialogada para apresentacdo do projeto de multiletramentos e da metodologia PBL
aos alunos. Pedimos para que, no final da 2* aula daquele dia, eles se dividissem em duplas ou
trios e os orientamos a realizar agrupamentos por competéncias e habilidades complementares
e ndo por afinidades pessoais. Assim, cada integrante poderia contribuir com o outro nas etapas
do projeto. Ainda durante a nossa explicag¢do, os alunos comegaram a falar alto, chamando os
colegas para formarem as duplas e os trios ocasionando uma confusdo. Tivemos que
interrompé-los elevando a voz, pois ainda nao tinhamos terminado a apresentacao.

Na sequéncia, expusemos as plataformas digitais: Google Sala de Aula e Toondoo e
explicamos como usariamos esses recursos durante as etapas do projeto. Logo, os alunos
reconheceram ambas em virtude do fato de que, durante o segundo bimestre do ano anterior,

haviamos realizado uma atividade interdisciplinar com o professor de Historia usando essas

28 Em nossa concep¢io, o meme ¢ um género discursivo multimodal, composto por linguagem verbo-visual ou
apenas visual (ndo verbal), o qual surge na esfera digital. Ele ¢ amplamente divulgado nas redes sociais, cujo a
funcdo sociocomunicativa ¢ de entreter. Esse género estd atrelado aos eventos do cotidiano de modo global ou
local, podendo estabelecer uma critica ou nao.
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plataformas. Eles tinham feito uma produgdo de tira sobre os temas globalizagao, capitalismo e
neocolonialismo.

ApOs toda a explanagdo do projeto, percebemos que os alunos se sentiram valorizados
em fazer parte da nossa pesquisa-agao de Mestrado. Além disso, mostraram-se interessados
quando souberam que a maior parte das aulas seria realizada na sala de informatica e ndo na
sala de aula convencional. Ficou explicito, para nds, que o simples fato de propor uma aula que
utilize as TDIC ¢ um diferencial positivo na visao dos educandos para o ensino. Alias, ao
encontro desse ponto de vista, também acreditamos que na era digital do conhecimento ¢
necessario que o educador proponha atividades que envolvam o uso das ferramentas digitais,
atendendo as novas demandas comunicacionais derivadas da cibercultura.

Na 3? aula, no dia 20 de fevereiro, depois da chamada, solicitamos que os alunos se
organizassem em duplas e trios definidos na aula anterior; eles demoraram em torno de 10
minutos para se organizar. Ao nosso ver, o tempo que dedicaram a essa ag¢ao foi demasiado.
Entretanto, ndo interferimos no processo, pois visdvamos observar a autorregulacao e gestao do
tempo para formacao das duplas e trios produtivos sem a nossa interven¢ao, competéncias essas
caracteristicas do PBL para a resolucio de problemas®’. Os grupos foram compostos por dois
trios e cinco duplas.

Nos preocupamos com o tempo para execugdo das atividades porque haviamos
combinado com a gestdo da instituicao que o projeto ndo excederia o total de 20 hora/aulas,
pois ndo deveriamos atrasar os conteudos bimestrais prescritos pelo curriculo vigente. Notamos
que o controle do tempo para a realizagdo das atividades ¢ uma das grandes preocupagdes dos
educadores ao planejar e aplicar a aula.

Em relacao ao controle do tempo, acreditamos que em uma sala de aula heterogénea, a
aprendizagem ndo aconte¢a de forma homogénea e linear, pois cada aluno tem sua
especificidade e por esse motivo nem sempre o tempo programado para a realizagdo das
atividades ¢ suficiente. Por essa razdo, observamos que essa preocupacdo dos educadores
acontece devido a grande parte das instituigdes escolares impor € monitorar, em demasia, o
cumprimento de prazos diarios, semanais, mensais e/ou bimestrais em relagdo a aprendizagem
conceitual dos curriculos.

Em seguida, eles foram direcionados a sala de informatica da escola. Os alunos
sentaram-se em duplas ou trios e ligaram os computadores, enquanto isso escrevemos o codigo

de acesso do Google Sala de Aula na lousa. Logo depois de todos os computadores estarem

2 Conforme explicitado no subcapitulo 1.2.
30 Adiante voltaremos nesse assunto.
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ligados, solicitamos que acessassem a sala de aula digital e digitassem o c6digo da turma. Nesse
momento, percebemos que a dupla E estava conectada ao Facebook. Por essa razdo, foi
necessario que explicassemos aos discentes que, durante a aula, ndo deveriam acessar nenhum
perfil social, sites de jogos, ou outras paginas que nao estivessem anexadas na plataforma.
Percebemos que os estudantes adolescentes geralmente precisam de um direcionamento
explicito sobre o conjunto de agdes esperadas e adequadas na execucdo das tarefas propostas.
Por outro lado, o PBL propde um ensino em que o docente ¢ os discentes sdo parceiros
responsaveis pela produc¢ao do conhecimento. Entretanto, para que essa parceria se torne real,
o educando deve assumir uma postura ativa de experimentador e aproveitar todo o potencial

das tecnologias para a construgdo do saber.

Dando prosseguimento as atividades, utilizando o método da Aprendizagem Baseada
em Problemas (PBL), postamos uma situagao-problema em que os alunos deveriam selecionar,
no blog do cartunista Airton Junido Jinior’!, trés charges que dialogassem com os trés artigos
de opinido selecionados por nds: Racismo em tempos modernos de Leonardo Daqualla (2016)
do jornal O Globo; 4 heranga colonial e escravocrata ndo pode sabotar nossos valores
novamente de Ronilson Pacheco (2018) do jornal digital independente A Ponte ; 4 morte de
Marielle Franco ndao é melodrama de Vanessa Barbara (2018) do jornal O Estadao.

Na plataforma, anexamos o link do blog e escrevemos, objetivamente, as orientagdes
e dicas para resolucdao do problema. A busca e leitura das charges poderia ser feita de modo
alinear, interligado a charge a outros textos associativos e interconectados por hiperlinks no
blog do ilustrador. No texto em ambiente digital, “¢ o usudrio que determina que informagdes
deve ser vista, em que sequéncia e por quanto tempo. Quanto maior a interatividade, mais

profunda seré sua experiéncia de imersao [...]” (SANTAELLA, 2007, p. 310).

Optamos por trabalhar com os textos em ambiente digital porque, além de economizar
com impressdo, visto que a pesquisa-acao foi aplicada em uma escola publica, concordamos
com Marcuschi (2008) que a comunicacao pelo ambiente digital abrange todos os formatos de
comunicagdo e géneros. Ademais, o suporte digital faz com que o texto passe por inumeras

transformagdes, como “vinculos ndo lineares entre fragmentos textuais associativos,

31 Segundo informagdes do blog (do cartunista) Airton Junido Junior nasceu em Campinas (SP), cursou a faculdade
de Educag@o Artistica na Unesp-Bauru e faz jornalismo ilustrado desde 1994. Foi chargista dos jornais Diario do
Povo e Correio Popular (de Campinas) por 11 anos e ja colaborou com ilustragdes, charges esportivas e politicas,
para os principais veiculos da imprensa brasileira como: Folha de S.Paulo, O Estado de S.Paulo, Veja, e
internacionais, como a revista Courrier International (Franga). Como ilustrador, atua também em sites, aplicativos
e no mercado editorial, principalmente em livros infantis e infantojuvenis. Na imprensa, atualmente seus trabalhos
s30 publicados nos veiculos Ponte Jornalismo e El Pais Brasil.
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interligados por conexdes conceituais, indicativas ou por metaforas visuais” (SANTAELLA,

2007, p. 300).

De modo igual, o blog do cartunista estabelece esses vinculos ndo lineares entre géneros
discursivos diversos interligados por conexdes conceituais, proporcionando uma leitura
multissemiotica ao trazer uma coletanea de ilustracdes, caricaturas, charges, livros, entrevistas
e divulgacdo de palestras ministradas por ele. Assim, a leitura pelo blog contempla a perspectiva
de trabalho para o desenvolvimento dos multiletramentos, uma vez que, como afirma o GNL
(1996), o conceito de multi traz uma abordagem pedagogica em que a linguagem e outros
modos de significacdo se tornam dindmicos recursos de representagdes denominados de
designs™.

Os trabalhos do ilustrador se diferenciam por retratar a didspora negra brasileira e as
problematicas sociais atuais decorrentes da falta de medidas publicas para inser¢do do negro
desde o periodo pds-abolicionista a contemporaneidade. Por meio da arte grafica, Airton Junido
Junior propoe a reflexdo sobre direitos humanos, desigualdade social, violéncia policial nas
comunidades e resisténcia da populagdo negra.

No site*®, hd um acervo das ilustragdes realizadas por ele com a indicacdo do suporte
oficial de divulgacdo e do texto de opinido que dialoga com o trabalho. Assim, caso o leitor
deseje, € possivel acessar outros textos clicando em cima de cada titulo. Sobre essas infinitas
possibilidades de interacdo com o texto em suporte digital, Marcuschi (2008) afirma que, por
esse ser um evento concreto situado socio-historicamente, ¢ culturalmente sensivel e o suporte
digital pode interferir nas suas condi¢des de producao, circulacdo e interlocugao.

Por isso, a esses enunciados integram-se mais semioses do que em textos impressos. A
esse processo, Rojo (2013) explica que a pds-modernidade traz letramentos digitais ou novos
letramentos que integram semioses € garantem um espaco de autoria e interagdo aos
textos/hipertextos, ao permitir a circulagdo de discursos que se encontram “polifénicos” num
mesmo ciberespago. A autora reitera que essas mudangas estdo relacionadas a uma nova
mentalidade usualmente exercida através das tecnologias digitais.

Vejamos abaixo o layout do blog com a descrigdo do menu de navegagao:

32 Conceito explicado no subcapitulo 2.1.
33 Disponivel em < http://www.juniao.com.br/category/blog/> acesso em 24 de marco de 2019.
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Imagem 27: layout do blog do cartunista Airton Junido Junior com a descri¢do do menu de navegagao.

< (& @ Mio seguro | www.juniac.com.br/chargecartum/
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Disponivel em < http://www.juniao.com.br/chargecartum/> acesso em 03 de margo de 2019.

A escolha do blog pela tematica visou motivar o letramento critico dos alunos, pois
consideramos a arte verbo-visual uma ferramenta de aprendizagem interdisciplinar e cultural
que aprimora a compreensao e reflexao sobre a propria historia, expressoes linguisticas, sociais
e ideologicas. Desta forma, de acordo com Street (1993), sobre a promocao do letramento
ideologico, objetivamos propor praticas de letramento intrinsecamente ligadas as estruturas
culturais e de poder da sociedade, promovendo, segundo o0 GNL (1996), a cidadania, ou seja, a
formagdo de um aluno cidaddo, cuja aprendizagem respeite sua identidade cultural e as

diferentes culturas ao seu redor.

Além do mais, Soares (1998) e o GNL (1996) explicam que o enfoque ideologico de
letramento € revolucionario, critico, pois colabora para o resgate da autoestima de identidade
dos sujeitos e descarta a ideia do conformismo, ou seja, a adaptagdo do cidaddo as exigéncias
sociais injustas. Para mais, consoante a essa visdo do GNL (1996) e de Street (1993), a BNCC
(2017, p. 65) sugere que o ensino de linguas deve fazer uso de “diferentes linguagens para
defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os direitos humanos [...] atuando

criticamente frente as questdes do mundo contemporaneo.”

A seguir, escolhemos quatro charges selecionadas pelos alunos no blog do cartunista

Airton Junido Junior, conforme as orientagdes explicadas acima:
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Imagem 28: charge 1
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Disponivel em<http://www.juniao.com.br/chargecartum/> acesso em 23 de fevereiro de 2019.

Imagem 29: charge 2
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Disponivel em<http://www.juniao.com.br/chargecartum/> acesso em 23 de fevereiro de 2019.
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Imagem 30: charge 3
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Disponivel em<http://www.juniao.com.br/chargecartum/> acesso em 23 de fevereiro de 2019.

Imagem 31: charge 4
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Disponivel em<http://www.juniao.com.br/chargecartum/> acesso em 23 de fevereiro de 2019.
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Notamos que os textos escolhidos pelos alunos abordavam a tematica sobre o racismo,
desigualdade social e violéncia contra a populacdo negra na sociedade brasileira. Romualdo
(2000) e Miani (2012, p. 41) explanam que a fungdo principal do género charge ¢ a critica por
meio da satira politica tida como um instrumento de critica e “arma retorica de combate”.
Portanto, a fung@o sociocomunicativa da charge ¢ a critica a uma situacgao real ao provocar no
leitor a reflexdo pelo humor. Nesse procedimento, percebemos que as duplas e trios
compreenderam esses elementos mais genéricos € comuns do género charge ao selecionarem
os textos.

Percebemos que a charge n° 1 estabelecia relagdo dialdégica com o artigo de opinido “
A heranca colonial e escravocrata ndo pode sabotar nossos valores novamente” de Ronilson
Pacheco. Além disso, o artigo estava disponibilizado em forma de hiperlink abaixo da
ilustracdo, caso o leitor clicasse em seu titulo seria direcionado a pagina do jornal 4 Ponte,
suporte que publicou o artigo de opinido e a charge n°l. J& as charges n° 2 e n°3 dialogavam
com o artigo ““ Racismo em tempos modernos” de Leonardo Daqualla. Por fim, a charge n°® 4
estabelecia intertextualidade com o artigo ““ A morte de Marielle Franco ndo é melodrama’ de
Vanessa Barbara.

Diferente do que previamos, a receptividade dos alunos a leitura dos artigos de opinido
foi relativamente negativa. Segundo eles, os textos eram longos, complicados e apresentavam
uma linguagem de dificil compreensdo. Percebemos que isso ocorreu por apresentarem uma
resisténcia a leitura de textos escritos e por ndo conhecerem o contexto socio-historico, cultural
e ideologico que os textos estavam inseridos. Entretanto, o trio A e a dupla D relataram terem
lido informagdes sobre o assassinato da vereadora Marielle Franco no Facebook, porém nao se
lembravam dos detalhes referentes ao fato, embora soubessem que era um acontecimento de
repercussdao nas midias. Por essa razdo, para eles a leitura do artigo de opinido de Vanessa
Barbara foi esclarecedora e de facil compreensao.

Ja as charges chamaram a atencao dos alunos de maneira positiva, muitos comentavam
entre si sobre as caricaturas, cores, cenario e estilo do traco do cartunista. Contudo, notamos
que muitos ndo compreenderam a critica estabelecida pela charge, embora os alunos
reconhecessem, por suas escolhas, que havia intertextualidade entre as charges e os artigos.
Percebemos que era claro para eles alguns dos elementos composicionais da charge, como por
exemplo, o uso da linguagem verbo-visual, das personagens caricatas e da relagdo com o

cotidiano.

A fim de instiga-los a fazer uma leitura mais detalhada, perguntamos se poderiam

identificar as relagdes explicitas entre as charges escolhidas e os artigos de opinido lidos.
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Resumidamente, responderam que todos os textos abordavam explicitamente a temdtica sobre
o racismo. Identificamos que a dificuldade dos alunos em compreender a critica da charge se
deu por ndo terem proximidade com o contexto sécio-historico de sua publicacdo, pois,
conforme relataram, eles ndo tém o habito de ler nenhum tipo de texto jornalistico fora da

escola. Apesar disso, demonstraram ter conhecimento prévio sobre a temadtica.

Consideramos ser importante mencionar que para interpretar a charge, o leitor também
deve reconhecer os diferentes discursos ideologicos que a compde, porque se trata de um texto
que integra vozes representativas de diferentes identidades e comunidades sociais. Para
Cavalcanti (2008), ao interpretar a charge, o leitor deve reconhecer as ideologias que a constitui
por se tratar de um género polifonico que estabelece relagdes dialdogicas com outros enunciados

concretos.

Sobre o uso do PBL, a principio, os participantes relataram se sentirem ansiosos € sem
ter certeza de como realizar as atividades sozinhos. Evidenciamos que nessa fase de adaptagao
dos educandos ao método, algumas duplas requisitavam nossa presenca o tempo todo para
validacdo de suas atividades, embora as orientagdes tenham sido realizadas no inicio da aula e
das instrugoes estarem claramente descritas no Google Sala de Aula. Devido a isso, observamos
que os estudantes esperavam que, como educadores, estivéssemos sempre a disposi¢do para

repetir a explicag@o ou interpretar os enunciados por eles.

Ao nosso ver, esse comportamento dos estudantes reflete que ha uma tendéncia na area
da educagdo em centralizar o sucesso ou insucesso da aprendizagem somente na figura do
professor. Essa postura omite a responsabilidade do discente em relacdo a autoaprendizagem.
J& as metodologias ativas de ensino tém como centralidade a construg¢do da aprendizagem do
aluno pelo aluno, desenvolvendo a autonomia por meio de experiéncias reais ou hipotéticas,
nas quais o ensino visa promover meios, ferramentas e mediacao (por parte do professor) para

realizar agdes que levem o estudante a construir € compreender o seu processo de aprender.

A respeito dessa aprendizagem protagonista, Freire (1998) e Gadotti (2001) defendem
que os passos para alcangar uma aprendizagem significativa sdo autonomia, originalidade,
interacdo e cooperagdo. Por isso, explicamos aos alunos que precisavam ser pacientes € estar
atentos as orienta¢des dadas no inicio das aulas, assim como ler e interpretar os enunciados das
situagdes-problemas postadas na plataforma de ensino. Também apontamos que poderiam
utilizar-se de ferramentas de busca da Web, como sites, blogs, livros, revistas e etc. para o

aprofundamento do conhecimento que fosse contribuir para o desenvolvimento do projeto.
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Enfatizamos ainda a importancia da autonomia e da corresponsabilidade dos grupos para

aprendizagem.

Na cibercultura, conforme afirma Santaella (2007), com a democratizagao das TDIC
pressupde-se um usuario personalizado capaz de buscar individualmente informacao e
entretenimento. Contudo, os alunos participantes desta pesquisa relataram que tém dificuldade
para buscar informagdes, realizar trabalhos e estudos em sites confiaveis. Por essa razdo,
pensamos que a instituicao escolar nao pode mais ignorar o fato de que a expansao tecnologica
transformou as praticas e eventos de letramentos do dia a dia. Logo, instrumentalizar os
educandos a lidar com essas novas linguagens e ferramentas parece ser uma nova demanda
educacional.

A partir do 5° procedimento, comegamos a perceber que todas as duplas e trios ja
realizavam as atividades de modo autébnomo e competente, solicitando nossa presenca apenas
para confirmar hipoteses ou discutir conceitos sobre os géneros discursivos ou tematicas
envolvidas. Nessa etapa, verificamos que eles ja estavam adaptados ao método.

Assim, muitos alunos comentaram durante a aula que se sentiam mais a vontade para a
realizagdo das atividades. Sempre ressaltavam que o fato de estarem em duplas e/ou trios
tornava a aula “menos chata”, pois gostavam de discutir e refletir com os colegas sobre a
realizagdo das propostas. Portanto, evidenciamos que o uso de metodologias ativas desperta,
segundo Berbel (2015), a motivagdo autdbnoma no jovem ao propiciar o agir individual ou
coletivo.

Durante as aulas, notamos a motivagdo e a autonomia dos alunos que comentavam
gostar da realizacdo das atividades “no computador”. Quando chegavamos a sala, apds a
chamada, os alunos ja se organizavam em duplas ou trios definidos e se dirigiam a sala de
informadtica, sem ter a necessidade de lembra-los. Mediante a essa atitude, pudemos identificar
o desenvolvimento da autonomia em pequenas mudangas de comportamento. Berbel (2011, p.
28) reitera que a metodologia ativa pode promover o interesse € a curiosidade “a medida que
os alunos se inserem na teorizacao e trazem elementos novos, ainda nao considerados nas aulas

ou na propria perspectiva do professor.”

No dia 22 de fevereiro, realizou-se a leitura compartilhada em voz alta dos artigos de
opinido postados na plataforma Google Sala de Aula. Apds nossa intervengdo, em uma roda de
conversa, os educandos estabeleceram uma discussao sobre as tematicas abordadas. Todos os
grupos chegaram a conclusdo de que o assunto polémico comum entre os textos era o racismo

e suas consequéncias violentas na sociedade brasileira contemporanea.
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Os discentes concordaram que o posicionamento dos articulistas era comum quanto a
existéncia do preconceito racial no Brasil. Entretanto, a dupla E defendeu que “esse tipo de
pensamento ndo ¢ tao radical, hoje em dia” (sic), mas as outras duplas e trios discordaram. A
discussao foi produtiva e estimulou o letramento critico; cada participante se empenhou na
persuasao dos interlocutores.

Para isso, os alunos fundamentaram-se nos argumentos enumerados nos textos lidos. Foi
perceptivel que ja tinham conhecimento prévio sobre o assunto e que, apesar de reclamarem,
no inicio do projeto, da complexidade dos artigos, no final atingiram a compreensao global dos
textos.

No dia 25 de fevereiro, os alunos realizaram a leitura compartilhada das charges
selecionadas no procedimento n° 1. As charges postadas pelos alunos no Google Sala de Aula
foram projetadas de nosso notebook para a TV. Na sequéncia, solicitamos que cada dupla
analisasse e registrasse nos cadernos as semelhangas composicionais e estilisticas entre os
elementos de designs da charge. Com a finalidade de estimular uma leitura mais profunda da
1? charge, perguntamos aos alunos se conseguiam identificar a relacdo da personagem caricata,
0 homem de terno, com alguma figura publica do cotidiano. As respostas foram diversas, o
aluno da dupla F disse “£ um homem cheio da grana!” (sic), a aluna integrante do trio A falou
“E uma pessoa racista, ssora.” (sic). Nenhum dos dezesseis participantes percebeu que a

personagem estava representando a classe politica.

Os educandos identificaram a critica estabelecida pela charge e a relagdo intertextual entre
os textos lidos, nos 2° e 3° procedimentos, pelos comentarios e pela exposi¢ao oral feita e dos
registros nos cadernos. Contudo, nesta etapa, esperdvamos que os educandos conseguissem
identificar o conflito gerador da sequéncia logica discursiva na cena e perceber o humor
presente no texto, assim como reconhecer a multimodalidade e a representacdo das personagens
as figuras do cotidiano. Nesta etapa, fizemos a observacdo da adaptacdo ao método de ensino
PBL, da organizagdo para a resolugdo da situagdo-problema e o desenvolvimento da

aprendizagem colaborativa.

No PBL, a func¢do do docente ¢ de conduzir os alunos a problematizarem aspectos da
realidade concreta, relacionando-os aos temas de estudo. Assim, a intervengao teorica acontece
sempre que necessaria. Sendo assim, o proprio modelo de ensino ativo do PBL prevé situagdes
em que o professor precisara realizar intervengdes explicitas. Por esse motivo, no dia 27 de

fevereiro, fizemos uma intervengdo ao realizarmos a revisao das principais caracteristicas do
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género charge que ndo foram apontadas pelos alunos. Como recurso didatico-pedagogico,

utilizamos slides projetados **do computador para a televisio da sala de aula.

Na sequéncia, requisitamos que os alunos identificassem a origem da semelhanca entre
as charges. Posto isso, os grupos retomaram suas anotacdes anteriores, rediscutiram e
reescreveram as andlises. No final das atividades, todos perceberam a inter-relagdo entre as

charges e o cotidiano.

No dia 01 de marco, com os alunos reunidos nos mesmos grupos do inicio das
atividades, propusemos duas novas situacdes-problemas: a primeira foi a planificacdo da
produgdo escrita do género discursivo charge e a segunda foi o cadastro na plataforma virtual
Toondoo. Postamos o modelo de planificagdo no Google Sala de Aula. Para a planificagdo,
sugerimos que os alunos descrevessem as seguintes etapas: 1. definir o tema; 2. determinar que
critica quer comunicar ao interlocutor e estabelecer uma relacdo intertextual entre a charge e a
tematica; 3. determinar o publico-alvo; 4. definir as personagens (personalidades reais); 5.
escolher o espago/cendrio; 6. estabelecer a sequéncia logica da cena; 7. identificar os signos

que serdo utilizados para significacdo do texto e 8. fazer as anotagdes que julgarem necessarias.

O tempo planejado para o desenvolvimento do 6° procedimento, dia 01 de margo, ndo
foi suficiente; alguns grupos levaram mais de duas aulas para realizar a planificacdo do texto.
Visto que nem todos conseguiram terminar o planejamento de escrita, foi sugerido que
finalizassem como atividade extraescolar e entregassem no dia 08 de marco. Entretanto, as
duplas C e E ndo conseguiram recortar o tema, sendo necessaria a nossa mediacdo durante a

aula.

De modo autonomo, durante a aula do dia 01 de margo, todos os educandos pesquisaram
em jornais virtuais por noticias e artigos de opinido que retratassem atualidades sobre temas
ligados a direitos humanos, igualdade racial, violéncia e racismo. Os veiculos de comunicagao
mais acessados foram: Folha de S. Paulo, O Globo e Estaddo. A respeito do registro temporal
do género, Cavalcanti (2008) refere-se ao chargista como um jornalista que reconta uma noticia,
pois considera a charge como um texto noticioso, a qual € resultado de um momento historico

e cultural, por isso lhe cabe também o registro historico.

Assim, a reag@o dos alunos na busca por noticias, chamou nossa aten¢do. Em nenhum

momento solicitamos sua leitura. Além disso, identificamos que os jornais escolhidos pelos

34 Em anexo.
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discentes eram suportes que costumamos utilizar em sala de aula. Por esse motivo,
evidenciamos que inconscientemente foram influenciados por noés. O trio B e a dupla G
disseram que ao fazer a leitura das noticias desejavam comprovar se as noticias lidas pelo

Facebook eram veridicas e buscavam evidéncias.

Por meio desse comportamento, identificamos o desenvolvimento do letramento critico
dos estudantes, pois preocuparam-se em verificar as informagoes lidas nas redes sociais. Na
perspectiva dos multiletramentos, consideramos ser importante nas aulas de Lingua Portuguesa
abordar como a sobrecarga de informac¢do que consumimos pelas redes sociais, pois, muitas
vezes, podem nos tornar consumidores passivos de noticias e eventos falaciosos. Para a BNCC
(2017), cabe a instituicdo escolar refletir junto ao aluno sobre as dimensdes ética, estética e

politica do uso das TDIC.

No dia 08 de marco, os grupos apresentaram, por meio de registro nos cadernos, o
planejamento/ planificagdo das charges, no entanto, nenhum deles seguiu o modelo postado por
n6s no Google Sala de Aula. Observamos que os alunos se preocuparam em delimitar o tema
fazendo alusdo a alguma noticia publicada na midia nos ultimos tempos. Os recortes tematicos
realizados por eles foram: 1. Trio A — Assassinato por motivagao politica da Vereadora Marielle
Franco; 2. Trio B - Assassinato do estudante Marcos Vinicius da Silva na ida a escola, na
comunidade Complexo da Mar¢; 3. Dupla C — Discurso politico de 6dio e intolerancia ; 4.
Dupla D - A ascensao de jovens negras na politica; 5. Dupla E — Nelson Mandela e a igualdade

racial; 6. Dupla F — O racismo manifestado pelo cyberbullying e 7. Dupla G- Cotas raciais .

No dia 08 de marco de 2019, foi realizado o cadastro e familiarizacdo com o editor
online Toondoo. Nao identificamos nenhuma dificuldade nessa etapa, pois muitos alunos ja
tinham cadastro no site. Ainda nesse dia, iniciou-se a produ¢do das charges. Notamos que os
alunos apreciavam o uso do editor online, conversando uns com os outros sobre 0s recursos
visuais do site, riam das ilustra¢des, brincavam e discutiam para encontrar o cenario adequado,
escolher as personagens, os baldes graficos de fala e pensamento.

Como relatamos anteriormente, os estudantes ja conheciam esse site, porém percebemos
que existiam recursos de edicdo que eles e nds desconheciamos. Assim, os orientamos a
explorarem os recursos disponiveis navegando pela plataforma. O aluno H sugeriu que
buscassemos por tutoriais no Youtube. Autorizei que efetivassem a busca e assistissem aos
tutoriais sobre o Toondoo e todos aprovaram a ideia. Observamos que os alunos tém
familiaridade em assistir tutoriais pelo Youtube para se informar ou solucionar problemas de

maneira rapida na Web.
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Apesar de ndo ter sido planejado, consideramos esse momento riquissimo para
promocao dos multiletramentos, porque compreendemos que ler textos escritos e verbo-visuais
(multimodais), ver videos, interpretar diferentes géneros, legendas, fontes, imagens, ilustragoes
e layouts oportunizou aos estudantes o desenvolvimento de letramentos plurais, ou melhor
multiplos, por meio da multiplicidade de canais de comunicacdo e informacdo adventos da
cibercultura. Para Rojo (2013, p. 8),

Vivemos a era das linguagens liquidas, era do networking, ou relacionamento. Nesta
era competéncia variadas sdo exigidas para realizar o que Santaella (2007:8) chama
de ‘ criagdes conjugadas’. Falamos em mover o letramento para os multiletramentos.
Em deixar de lado o olhar inocente e enxergar o aluno em sala de aula como um nativo

digital que é: um construtor colaborador das criagdes conjugadas na era das
linguagens liquidas.

Assim, para o GNL (1996) e Rojo (2013), na contemporaneidade as linguagens passam
a ser multiplas e seus modos de significagdo transformam-se em dindmicos recursos de
representacdes denominados de Designs®. Essa nogdo de Design esta ligada a habilidade
criativa dos sujeitos recriarem modelos ndo estaticos de sistemas complexos de comunicagao.
Para o GNL (1996), os designs sdo constituidos por trés elementos: Available Designs ( modos,
géneros e discursos); Designing (apropriacdo e transformacdo dos modelos) e Redesigned
(reconstrucao do Design)

Partindo dessa perspectiva, em nossa pesquisa-agdo, consideramos que nos
procedimentos de leitura e andlise textual, os alunos tiveram contato com os Available Designs
do género charge pelo blog. Posteriormente, a partir das leituras, analises, discussdes e de nossa
intervengado, realizou-se o processo denominado pelo GNL (1996) de Designing e Redesigning,
no qual os alunos partiram dos modelos dos Available Designs para se comunicar com 0 mundo
através da apropriagdo que fizeram do género.

A BNCC (2017, p. 68) afirma que o ensino de Lingua Portuguesa deve considerar que

o uso dos

[...] novos e multiletramentos; e das praticas da cultura digital no curriculo nao
contribui somente para que uma participagdo mais efetiva e critica nas praticas
contemporaneas de linguagem por parte dos estudantes possa ter lugar, mas permite
também que se possa ter em mente mais do que um “usudrio da lingua/das

35 Conceito criado por Zygmunt Bauman para se referir a velocidade da mudanga dos modos de pensas €

comunicar do sujeito pés-humano.
36 Rojo (2013) propde a adogdo do termo design como mais adequado para se referir a essas novas linguagens
hibridas.
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linguagens”, na direcdo do que alguns autores vao denominar de designer: alguém
que toma algo que ja existe (inclusive textos escritos), mescla. remixa, transforma,
redistribui, produzindo novos sentidos, processo que alguns autores associam a
criatividade

A seguir, apresentamos a imagem de um dos tutoriais assistido pelos alunos no Youtube:

Imagem 32 - Print Screen de um dos tutoriais assistido pelos alunos com instrugdes de edicdo para o site ToonDoo.
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Disponivel em <https://www.youtube.com/watch?v=3ZNdzDgIRms> acesso em 14 de margo de 2019.

No dia 13 de margo, os alunos finalizaram a produgdo das charges pelo Toondoo.
Pedimos que salvassem as produgdes no computador no programa Paint ou Power Point e na
sequéncia postassem no Google Sala de Aula. Para isso, criamos uma tarefa para postagem dos
textos em uma mesma pasta € também solicitamos que elaborassem por escrito em um slide
uma breve explicacdo sobre a charge. Nesta etapa, observamos autorregulagdo, autonomia e
habilidades procedimentais dos estudantes em mobilizar a teoria e a pratica para a concretizagao
do plano de escrita, ou melhor, a aplicagdo do conhecimento sobre o género charge para a

efetivacdo da producao discursiva.


https://www.youtube.com/watch?v=3ZNdzDglRms
https://www.youtube.com/watch?v=3ZNdzDglRms
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Para a corre¢do das charges, os critérios foram a concretizagdo da planificagdo textual;
adequagdo composicional e estilistica ao género, os recursos linguisticos e o uso da

multimodalidade na constru¢do de sentido do texto.

Na sequéncia, as imagens das producdes textuais dos alunos:

Imagem 33: Charge produzida pela dupla A pela plataforma Toondoo

DESIGUALDADE - BY LINEOGSTIZ U T O D D

Explicagdo da charge elaborada pelo trio A :

Atualmente, a desigualdade ¢ muito frequente em locais de trabalho, entretenimento, restaurantes, pracas de
alimentag@o ¢ shoppings, enfim em todos os espagos. As pessoas pensam ser superiores as outras. Somos
contrarios a qualquer tipo de racismo ou discriminagao.

Fonte: dados da pesquisa.
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Imagem 34: Charge produzida pela dupla B, na plataforma online Toondoo

| A EDUCACAQ ESTA MORTA |

Fonte: dados da pesquisa.

A dupla B néo elaborou a explicag¢do da charge.

Imagem 35: Charge produzida pela dupla C na plataforma online Toondoo

INTOLERANTE, EU?
ADEUS, MOA DO KATENDE!

Fonte: dados da pesquisa.
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Explicagdo da charge elaborada pela dupla C:

A charge estabelece uma critica sobre o discurso de 6dio que ressurge no cenario politico social em 2018. Na

madrugada de 8 de outubro, o capoeirista Romualdo Rosério da Costa mais conhecido como Moa Katendé foi
assassinado por motivagao politica.

Fonte: dados da pesquisa.

Imagem 36: Charge produzida pela dupla D, no programa digital Paint

EI-I:I-]:I A7/07/1979 - 14/03/2018

MNascem milhares dos nossos
cada vez que um dos nossos cai !

Explicagdo da charge elaborada pela dupla D:

A nossa charge teve como objetivo fazer uma critica e reflexdo sobre a alta taxa de violéncia contra negros,
atualmente, ¢ sobre a inspiragdo que o trabalho de Marielle Franco, vereadora do estado do Rio de Janeiro
assassinada por motivo politico em 2018, teve sobre outros jovens negros das periferias. Como vimos mediante os
resultados das elei¢des deputados estaduais e municipais.

Fonte: dados da pesquisa.
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Imagem 37: Charge desenvolvida pela dupla E, na plataforma online Toondoo — Nelson Mandela e a igualdade
racial

Africa do Sul, 1948 e 1994,

Entretante, para a humanidada am si,
ainda ha uma longa caminhada a frante,

Explicagdo da charge elaborada pela dupla E:

ossa charge retrata Nelson Mandela realizando discursos contra o regime de apartheid, o qual foi um grande
pime de segregagdo racial adotado de 1948 a 1994, no qual os direitos da maioria dos habitantes foram cerceados
lo governo.

Fonte: dados da pesquisa.
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Imagem 38: Charge produzida pela dupla F, no programa digital Paint

“"FAVELADO"

"SEU

"BABACA"

Explicagdo da charge elaborada pela dupla F:

Representa o cyberbullying que milhdes de pessoas sofrem diariamente na internet, sdo ofendidas por apelidos
pejorativos que muitas vezes ndo sdo denunciados. Na maioria das vezes as pessoas ofendidas ndo se espoem,
e guardam as ofensas para si mesmo. Hoje, temos a LEI N° 13.185, DE 6 DE NOVEMBRO DE 2015. que
protege as pessoas dessa situagdo.

Imagem 39: Charge produzida pelo grupo G na plataforma online Toondoo
SUZANE MEDICA - BY PROFESSORGILBER R U T A0 I D 0 D

huemm dirie Gue @ sencaia peassoes
e Erirmeico lugesc nes LESF .

EU PODERIA SER LIMA EXCELENTE SaAaBA
AMAS EU LUTETI E OLHA ONDE ESTOL.
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Explicacdo da charge elaborada pela dupla G:

Nessa charge, mostramos como o negro ¢ representado nas escolas. Muitas vezes eles sdo discriminados ¢
sofrem muito preconceito. Mas, a estudante Suzane provou que isso ndo tirou sua vontade de sonhar, a mesma
passou em primeiro lugar em medicina e ainda provocou “A casa grande pira quando a senzala vira médica”.

Fonte: dados da pesquisa.

ApoOs a postagem das charges, no Google Sala de Aula, identificamos que a dupla C,
com o intuito de criticar a ideologia de 6¢dio que ganhou for¢a no cendrio das elei¢coes de 2018
pelas midias digitais, reproduziu um discurso racista: “Boa! ‘Um preto’ a menos”. Quando
perguntamos a eles o que desejavam comunicar por meio do texto, a dupla relatou que os dizeres
foram inspirados na postura de um candidato a presidéncia do Brasil em 2018 e no assassinato
do mestre de capoeira Moa do Katendé, Romualdo Rosario da Costa, ocorrido na madrugada
de 8 de outubro de 2018, motivado por uma discussdo politico-partidaria, na Bahia. Na época,
essa noticia foi amplamente divulgada pelas esferas jornalisticas impressas, televisivas e
digitais.

Por essa razdo, julgamos necessario dialogar com os estudantes sobre a configuracao da
critica social presente nas charges, ressaltamos que o chargista deve ter o cuidado de nao
“autorizar” ou dar “crédito” a ideologias e discursos de cunho intolerante, racista,
preconceituoso, xenofobico, machista, homofébico, transfobico ou classicista. Assim, a critica
deve ser tecida pelos elementos multimodais presentes no texto, como: a propria caricatura da
personagem, o enfoque no grotesco e os elementos implicitos. Posterior a nossa explicacdo, a
dupla C reescreveu a fala da personagem: “INTOLERANTE, EU? ADEUS, MOA DO
KATENDE!” , conforme apontamos na produgao final acima.

Com base nisso, no cenario da educagdo contemporanea, notamos ser de fundamental
importancia orientar os alunos sobre o limite entre a liberdade de expressao e a propagagao de
discursos de 6dio, nas redes sociais digitais. A esse respeito, a BNCC (2017, p.67) orienta ser
“ preciso saber reconhecer os discursos de 6dio, refletir sobre os limites entre liberdade de
expressao e ataque a direitos, aprender a debater ideias, considerando posi¢des e argumentos

contrarios.”
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Abaixo segue a charge da dupla C em sua primeira versao:

Imagem 40: 1* versdo da charge produzida pela dupla C

CANDIDATO - BO - BY ZEHFERRAZ WWW. TOONDOO.COM

Beoa! "Um FPreto" a menos!

Fonte: dados da pesquisa.

A devolutiva e corre¢do dos textos produzidos pelos alunos foi postada na plataforma
digital Google Sala de Aula. Os critérios adotados para a correcao textual foram: realizacdo da
planificacdo textual; adequacgdo estilistica ao género, modalidade de linguagem verbal
adequada ao design, recursos linguisticos; utilizacdo da multimodalidade/multissemiose na
construcdo de sentido do texto; e uso da metalinguagem por meio dos recursos nao verbais.
Por fim, a avaliacdo do trabalho se deu de modo processual e atitudinal pelas interacdes e

dialogos estabelecidos nas aulas em todas as etapas do projeto.

Avaliamos que as produgdes finais dos alunos atingiram os objetivos propostos. Os
textos estavam adequados ao género tanto no que se refere as caracteristicas composicionais,
quanto ao estilo. Nas producdes dos alunos, identificamos a presenca da multimodalidade pela
escolha do cendrio, das personagens ligadas ao cotidiano e das cores. Identificamos uma relagao
intertextual dos temas abordados com noticias divulgadas entre os anos de 2018 e 2019.
Pontuamos que os subtemas abordados nos textos produzidos pelos alunos contemplaram a

tematica central proposta: a inser¢do do negro no Brasil.

Por fim, constatamos que os alunos adoraram produzir as charges pelo Toondoo, as

aulas foram contextualizadas, descontraidas e prazerosas. Concluimos que o tempo proposto




115

para a realizacdo do projeto foi suficiente para o cumprimento de todos os procedimentos

previstos pelo cronograma.

4.5 Algumas reflexdes sobre o projeto

O tema desta pesquisa ¢ o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem e
plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos em Lingua
Portuguesa. Assim, a presente pesquisa teve como objetivo geral trabalhar com metodologias
ativas e plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos em
Lingua Portuguesa, em uma sala de nono ano, com dezesseis alunos do Ensino Fundamental II
de uma escola publica estadual de tempo integral localizada na regido do Vale do Paraiba.

Os nossos objetivos especificos foram: propor um projeto de multiletramentos por
meio do método ativo de ensino Problem Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada
em Problemas, com utilizagdo das plataformas digitais Google Sala de Aula e Toondoo, e
verificar as contribuicdes dessa metodologia e desses dispositivos técnicos no desenvolvimento

de multiletramentos em Lingua Portuguesa.

No contexto da instituicdo em que a pesquisa foi realizada, tivemos que adaptar o PBL
ao curriculo vigente prescrito pela Secretaria da Educagdo do Estado de Sao Paulo. A respeito
disso, concordamos com Moran (2015) e Berbel (1998) que, no modelo ativo de ensino ideal,

o curriculo escolar ndo deve estar segmentado em disciplinas como no ensino tradicional.

Por esse motivo, acreditamos que o método s6 possa ser 100% aplicado caso haja uma
mudanca profunda no curriculo vigente, assim como a adaptacdo do prédio da instituicdo e a
aquisi¢ao de equipamentos eletronicos, como mais computadores, notebooks, tablets, melhora
na conexao da internet, livros diversos para pesquisas, novos equipamentos para o laboratorio

de Ciéncias, jogos educacionais, entre outros materiais e recursos pedagdgicos.

Uma vez adaptado o método, os nove procedimentos desenvolvidos contemplaram os
principios do PBL conforme descrevem Ribeiro (2008), em razdo de que todas as etapas
desenvolvidas foram respectivamente: 1 centradas na aprendizagem do estudante; 2. cada dupla
ou trio compreendeu sua corresponsabilidade referente a propria aprendizagem; 3. o ensino se
deu a partir dos conhecimentos prévios e vivéncia do discente; 4. as atividades promoveram

uma aprendizagem significativa, ativa, interativa e mediada; 5. houve a contextualizacao do
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ensino por situagdes problemas; 6. a aprendizagem foi construida pelo aluno em duplas e/ou
trios; 7. o professor assumiu papel da mediagdo entre os alunos e o conhecimento e a pratica
antecedeu a teoria e/ou a teoria e a pratica caminharam juntas.

Mas afinal, as metodologias ativas de ensino aprendizagem podem contribuir para o
desenvolvimento de habilidades de leitura e de escrita multiletradas a partir de um trabalho com
projeto de multiletramentos com alunos do 9° ano do Ensino Fundamental 11?7

Consideramos ser um método ativo de ensino valioso para o desenvolvimento de aulas
mais dindmicas e contextualizadas para os alunos do nono ano do Ensino Fundamental II.
Percebemos que um dos maiores beneficios do método para aprendizagem de Lingua
Portuguesa ¢ o estimulo da autonomia, da autorregulacdo, da corresponsabilidade e da
autoaprendizagem. Competéncias tais que afinal na atualidade sdo cruciais para o sucesso

profissional e pessoal.

Ademais, a aprendizagem baseada em problemas possibilitou uma pratica pedagogica,
no ensino de lingua materna, que visou mobilizar conceitos e procedimentos para promogao de
habilidades praticas, cognitivas e socioemocionais, no que se refere ao trabalho com o texto, na
perspectiva dos multiletramentos, a partir de praticas discursivas situadas como resolugdo de
problemas.

Por meio da pesquisa-acao, notamos que cada grupo se organizou de modo diferente para
o cumprimento das situacdes-problemas, como por exemplo: o trio A realizou em conjunto
todas as atividades — lendo, refletindo, discutindo e escrevendo. Porém, a dupla G costumava
dividir a situagdo-problema em tarefas para que cada um pudesse realizar a sua parte; no final
discutiam e escreviam as resolugdes juntos. A autorregulagdo do papel que cada integrante
assumiu no grupo foi pela negociagdo entre os pares.

Assim, identificamos esse comportamento como uma forte evidéncia do desenvolvimento
da motivag¢do intrinseca de cada participante envolvido na resolugao do problema. Posto isso,
concordamos com Barrows (1996) que no PBL o educando assume o papel corresponsavel a
autoaprendizagem. Na pesquisa, a respeito da aprendizagem corresponsavel, evidenciamos as

cinco etapas descritas por Barrows (1996).

Na sequéncia, mostraremos como elas se apresentaram em nosso projeto:
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Quadro n° 9 Demonstrativo das cinco etapas descritas por Barrows (1996) identificadas no Projeto

Cinco etapas descritas por Barrows (1996)

Evidéncias no projeto

1. Discussdo em grupos sobre a situagdo proposta,
examinando-a e criando possiveis solugdes.

Em duplas ou trios os participantes realizaram a leitura
e o estudo do género charge afim de conceituar as
caracteristicas composicionais e estilisticas do género,
objetivando a producdo textual no final do projeto.

2 Identificag@o de conceitos e aspectos ou dimensdes
do problema que ndo compreendem, buscando
respostas e embasamento tedrico, movimento
autdnomo individual e coletivo.

A partir dos conhecimentos prévios e de nossas
orientacdes, os estudantes em duplas e trios, buscaram
conceituar, por meio de pesquisas diversas no
ambiente digital, o género charge.

3. Prioridades sdo definidas pelos alunos a partir do
estudo de caso. Nessa etapa, os alunos planejam, agem
e refletem sobre sua pratica para, se necessario,
reformular solugdes.

Autorregulacdo do tempo para a realizagdo das etapas
da atividade, estabelecimento de prioridades entre as
duplas e trios para o cumprimento de cada etapa. Os
participantes ficaram livres para a realiza-las.

4. Retomada da proposicio do problema e
considera¢des iniciais integrando o0s conceitos
pesquisados ao contexto do problema.

Retomada dos registros no caderno. Reflexdo e
discussdo em grupo para a comprovagao das hipoteses
estabelecidas no inicio do projeto.

Elaboragdo do planejamento de escrita em duplas e
trios. Para sua realizagdo, sugerimos um modelo
prévio, mas cada grupo teve a liberdade de criar seu
préprio modelo.

5 Solugdo do problema e
desempenho.

autoavaliagdo de

Aplicacdo dos conceitos na produgdo textual da
charge. Vivéncia da pratica discursiva. Autoavaliagdo
dos grupos em relagdo as suas produgoes finais.

Fonte: elaborado por nos.

A participacdo ativa dos educandos nas discussdes em duplas e trios, nas aulas,

propiciou a

transformagdo protagonista da

sua aprendizagem. Consequentemente,

vislumbramos que o ensino significativo ndo se baseia na transmissdo do conhecimento do

professor para o aluno.

Entretanto, no inicio do projeto observamos que os alunos se sentiam um pouco

desconfortaveis com o excesso de liberdade que tinham para realizar as atividades, presumimos
que isso se deva por estarem acostumados a um modelo mais expositivo de aula e da cobranga
sistematizada do professor a cada momento da aula. Evidenciamos, por meio desta-pesquisa
acdo, que ¢ comum alunos e professores reconhecerem como modelo de aula efetivo a aula
expositiva tradicional, e que, por isso, muitas vezes abordagens metodoldgicas diferentes dessa

configuracdo despertam desconfianga, incerteza e inseguranga sobre sua efetividade.

Ao fim do projeto, foi possivel observar que os adolescentes apreciam a leitura de
géneros multimodais, como a charge, mesmo que ndo compreendam sozinhos algumas criticas
estabelecidas pelo texto. Logo, por se tratar de um género opinativo desperta o interesse dos

alunos, gerando discussoes e reflexdes que contribuem para o letramento critico
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Portanto, apesar de hoje ser possivel ter acesso a qualquer tipo de informagdo ou
conteudo por meio de uma tela de smartphone, tablet, notebook entre outros recursos
tecnologicos, € notorio que a maior parte dos alunos nao sabe utilizar sozinha (sem a mediagao
do professor) todo o potencial dessas ferramentas digitais para aprofundar seu conhecimento,

fazer pesquisas em fontes confidveis e distinguir informagdes falsas de verdadeiras.

Por isso, fica claro para no6s que o professor continua tendo primordial importancia na
aprendizagem dos alunos, pois € ele quem planeja aulas criativas, apresenta os conceitos ou as
etapas para chegar até os seus educandos. Assim, criar meios e auxiliar a agdo dos discentes ao
construir, por meio dos métodos escolhidos, um espaco de trocas, resultados e pesquisas. Logo,
ao docente cabe o planejamento, com prévio cronograma, mas ao mesmo tempo flexivel,

propiciando uma aprendizagem significativa com a utilizacdo de projetos colaborativos.

Todavia, o trabalho com projetos geralmente demanda tempo e, algumas vezes, na
perspectiva da instituicdo de ensino acaba por atrasar a aprendizagem dos contetidos previstos
pelo curriculo, embora esse mencione a importancia de contextualizar os conceitos a pratica,
ndo orienta claramente as agdes dos professores para tal feito. Em acréscimo a isto, para realizar
um projeto escolar € necessario tempo para planejamento e as institui¢des escolares,

normalmente, ndo disponibilizam esse tempo para que os educadores possam planejar quica

suas aulas.

Por isso, para planejar, elaborar e aplicar um projeto os professores acabam sendo
sobrecarregados com excesso de trabalho em horarios ndo pagos. Além do mais, hd uma grande
cobranga das institui¢des escolares publicas e privadas em relagdo ao cumprimento do contetido
programatico. Uma vez que essas, muitas vezes, priorizam uma educagdo bancdria para
alcancar altos indices de proficiéncia nas avaliacdes internas e externas. Assim, educadores se
sentem pressionados a atender uma grande quantidade de contetdos ao invés de focarem na

qualidade de ensino.

Para a elaboracdo do projeto desta pesquisa-agdo, estudamos os métodos ativos fora de
nosso expediente de trabalho, investimos nossa economia pessoal na compra de livros,
impressdes e materiais bibliograficos com o intuito de nos apropriarmos nesses conceitos
metodoldgicos. Também, foi necessario o planejamento e elaboracao das etapas do projeto fora
de nosso horério de aula.

Posto isso, o trabalho com novos métodos de ensino ndo depende apenas da disposicao
do professor, pois, conforme explica Moran (2015), as instituicdes de ensino que buscam

atender as atuais demandas devem propor mudangas nos modelos educacionais. Assim,
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promover a mudanca ndo depende somente do posicionamento do educador, ja que dentro
desse processo ¢ necessario que estejam envolvidas a sociedade, as institui¢cdes de ensino, os

professores e os alunos.

A respeito da escolha do género charge para realizagdo das atividades do projeto,
constatamos que o trabalho com as charges propicia uma abordagem pedagogica de acordo com
os preceitos dos multiletramentos. Primeiramente, porque se trata de um género que apresenta
em sua composicdo uma diversidade de signos verbais e ndo verbais, sua significagdo ¢

construida pela multimodalidade - unido desses elementos.

Além disso, a charge possibilita uma compreensdo da multicultura que nos cerca,
através dos diferentes grupos sociais que podem estar representados por meio da escolha das
personagens, do cenario e da variedade linguistica. Assim, a leitura da charge permite que o
aluno tenha contato com diferentes géneros discursivos, pontos de vista, ideologias (por seu
engajamento social), como também do momento histdrico e social que ela registra. Devido a
esses fatores, ao nosso ver, sdo infinitas as possibilidades de trabalhos na concepgao dos

multiletramentos com as charges.

Em geral, a devolutiva dos alunos foi muito positiva, as reclamagdes para realizar as
atividades de leitura acabaram, as discussoes e as reflexdes foram, ao nosso ver, o ponto forte
das aulas. Os temas abordados trouxeram para as aulas um pensamento critico, €tico, solidario

e empatico a problemas sociais.

O uso das plataformas digitais Google Sala de Aula, Toondoo e o blog do cartunista
Airton Junido Junior propiciaram uma aprendizagem contextualizada a atualidade. Podemos
enumerar varios beneficios, tais como: 1. Economia de materiais fisicos — impressao, compra
de jornais, livros e revistas impressos; 2. Leitura em um contexto multiletrado permitindo
melhor compreensado e aprofundamento das informagdes/conhecimento conforme a vontade do
leitor (links de sites e videos); 3. Acervo digital de atividades que podem ser acessadas a
qualquer momento (inclusive) fora da escola pelo Google Sala de Aula; 4. Comunicagdo direta
com o aluno com devolutivas pontuais pelo Google Sala de Aula; 5. Possibilidade de escrita
colaborativa dos alunos pelo editor digital online - Toondoo; Produgdo textual em ambiente

digital gamificado pelo editor.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como tema o uso de metodologias ativas de ensino-aprendizagem e
plataformas digitais para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos, em Lingua
Portuguesa. Nosso objetivo geral foi trabalhar com metodologias ativas e plataformas digitais
para o desenvolvimento de um projeto de multiletramentos, em uma sala de nono ano, com
dezesseis alunos do Ensino Fundamental II, em uma escola publica estadual de tempo integral
localizada na regidao do Vale do Paraiba.

Visamos como objetivos especificos propor um projeto de multiletramentos por meio
do método ativo de ensino Problem Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada em
Problemas, com utilizagdo das plataformas digitais Google Sala de Aula e Toondoo e verificar
as contribuigdes dessa metodologia e desses dispositivos técnicos no desenvolvimento de
multiletramentos, em lingua materna. Para essa finalidade, escolhemos trabalhar com a leitura
e producdo do género discursivo charge.

A proposta da pesquisa surgiu de nossa observacao em sala de aula. Ap6s quinze
anos atuando na Educacdo Basica como professora de Lingua Portuguesa e Inglesa, notamos
ser crescente a falta de motivacdo dos alunos durante as aulas, ao receber conceitos prontos
para serem aplicados em atividades repetitivas de sistematizagdo, uma vez que, geralmente,
essas ndo estimulam a proatividade e autoaprendizagem dos educandos.

Na atualidade, sdo recorrentes discussoes sobre métodos de ensino inovadores € o
uso de ferramentas digitais de tecnologias de informacdo e comunicagdo (TDIC) para
promocao de uma aprendizagem significativa. Todavia, no cotidiano escolar, a educagao bésica
referente ao ensino de linguas tem apresentado pouca mudanca nas abordagens metodologicas
de ensino. Por isso, na pratica, as salas de aula continuam centradas em um modelo tradicional,
o qual ndo leva em consideracao o aluno como um sujeito ativo do processo da construgao do
conhecimento.

Diante desse cendrio, as perguntas que nortearam nosso trabalho foram duas: (1) O que
sao metodologias ativas de ensino aprendizagem? (2) A metodologia ativa de aprendizagem
baseada em problemas (PBL) pode contribuir para o desenvolvimento de habilidades de leitura
e escrita multiletradas, a partir de um trabalho com projeto de multiletramentos, com alunos do

9° ano do Ensino Fundamental I1?
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Para responder a primeira pergunta, fizemos a revisao da literatura sobre metodologia e
métodos ativos de ensino aprendizagem. Assim, concluimos que s3o abordagens pedagdgicas
que utilizam experiéncias reais ou simuladas, cujos objetivos proporcionam condigdes de
solucionar desafios contextualizados as diferentes praticas sociais. Essas metodologias
baseiam-se em situagdes-problemas como estratégia de ensino/aprendizagem ao estimular a
automotivagdo do aprendiz, o qual diante do problema pesquisa, detém, examina, revisa as
possibilidades e reflete sobre o processo da propria aprendizagem.

Segundo Moran (2018), os métodos associados aos principios das metodologias ativas
podem ser diversos. Em nossa pesquisa, enumeramos e especificamos alguns, como sala de
aula invertida, ensino hibrido, gamificagdo e criagdo de jogos, storytelling e digital storytelling,
aprendizagem baseada em projetos e aprendizagem baseada em problemas (PBL).

Para investigar as contribuicdes da metodologia ativa para o desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita multiletradas no 9° ano do Ensino Fundamental II, elaboramos
um projeto de multiletramentos em Lingua Portuguesa com o uso de metodologias ativas e
plataformas digitais. Assim, com base nos procedimentos utilizados, a partir dos resultados
observados e coletados durante o periodo de 18/02/2019 a 15/03/2019, consideramos que o
PBL ¢ um recurso didatico-pedagdgico valioso para promog¢do de aulas dindmicas e
contextualizadas na Educag¢ao Basica.

Em nossa experiéncia, notamos que para a aprendizagem de lingua materna, um dos
maiores beneficios do método ¢ o estimulo da autonomia, da autorregulagcdo, da
corresponsabilidade e da autoaprendizagem. Ao nosso ver, a participacdo ativa dos educandos
nas discussoes e compartilhamento de ideias propiciou a constru¢do do conhecimento de modo
protagonista.

Contudo, ao iniciarmos o projeto, foi identificado um relativo desconforto por parte dos
estudantes referente a liberdade que tinham para realizar as atividades. Acreditamos que o
estranhamento ocorreu, pois os discentes, em sua vivéncia escolar, associam a pratica docente
a aula expositiva, com atividades de repeti¢do e sistematizagdao. Por meio desta-pesquisa agao,
notamos que tanto os alunos como os professores, geralmente, reconhecem como modelo de
aula efetivo a aula expositiva tradicional.

Por essa razdo, muitas vezes abordagens metodolédgicas diferentes dessa configuragao
despertam desconfianga, incerteza e insegurancga sobre sua efetividade. Assim, compreendemos
ser preciso romper essa visdo monotonica de aula, uma vez que a aula ativa ¢ também eficaz,
pois nela o professor planeja, elabora e executa. Além do mais, com o uso de metodologias

ativas, as relacoes de poder entre educadores e educandos sao simétricas, pois ao professor



122

compete a elaboragdo de situagdes de aprendizagem em que os educandos atuem na construgao

do conhecimento com pesquisas, leituras, trocas de ideias, teorizam e aplicam.

Conforme explicitado no subcapitulo 1.2, o PBL tem sido referéncia na pratica
pedagdgica do ensino superior nos cursos de medicina, engenharia, administragdo, entre outros.
Porém, por meio do trabalho realizado em nossa pesquisa, compreendemos que o PBL pode
ter a mesma valia pedagdgica na Educacao Basica.

A partir da aplicagdio do método a Educacdo Bésica, na disciplina de Lingua
Portuguesa, observamos que PBL propiciou situacdes de aprendizagem vinculadas as
necessidades contemporaneas. Em razdo de que ele promoveu uma aprendizagem voltada para
a pratica discursiva do dia a dia e preparou o aluno para participagdo em praticas enunciativas
em diferentes contextos. Logo, a aprendizagem baseada em problemas possibilitou um trabalho
com o texto a partir de praticas discursivas situadas como resolu¢do de problemas que
mobilizaram conceitos e procedimentos para promog¢ao de habilidades de leitura e de escrita

préticas, cognitivas e socioemocionais.

Para o desenvolvimento dos multiletramentos, escolhemos trabalhar com o género
charge, por se tratar de um género que apresenta em sua composicao uma diversidade de signos
verbais e ndo verbais, sua significa¢gdo ¢ construida pela multimodalidade - unido desses
elementos. Além disso, a leitura e producdo da charge possibilitou uma compreensdo da
multicultura que nos cerca, a partir de diferentes grupos sociais que foram representados por

meio da escolha das personagens, do cenario e da variedade linguistica.

Sendo assim, a leitura das charges permitiu aos alunos o contato com diferentes géneros
discursivos, pontos de vista, ideologias (por seu engajamento social), como também do
momento histdrico e social que ela registra. Por esse motivo, concluimos que sdo infinitas as

possibilidades de trabalhos na concep¢ao dos multiletramentos com as charges.

No projeto elaborado por nds, deslocamos as atividades de leitura e de produgao textual
para o ambiente digital e em rede, com o intuito de realizar uma pratica de escrita situada aos
recursos das TDIC. Consideramos que essas ferramentas propiciam aulas inovadoras e mais
atrativas aos alunos. Assim, utilizamos duas plataformas digitais o Google Sala de Aula e o
Toondoo.

Na primeira, realizamos as postagens das situagdes-problemas dos nove procedimentos
do projeto e os links dos sites e blog com os textos que foram trabalhados. Ja na segunda, foi

produzida a charge como produto final do projeto.
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Acreditamos que, na era digital do conhecimento, € necessario que o educador proponha
atividades que envolvam o uso das ferramentas digitais, atendendo as novas demandas
comunicacionais derivadas da cibercultura. Assim, observamos, por meio de nossa pesquisa
acdo, que o simples fato de propor uma aula que utilize as TDIC ¢ um diferencial positivo na
visdo dos educandos para o ensino.

Para mais, o uso das TDIC diminuiu o gasto com impressao, sendo um recurso valido
para ser utilizado em escolas publicas que ndo dispdem de muitos recursos financeiros para
aquisicdo de materiais pedagogicos. Enumeramos alguns beneficios do uso desses dispositivos:
1. economia de materiais fisicos; 2. leitura em um contexto multiletrado permitindo melhor
compreensdo e aprofundamento das informagdes/conhecimento conforme a vontade do leitor
(links de sites e videos); 3. acervo digital de atividades e textos que podem ser acessados a
qualquer momento (inclusive) fora da escola; 4. comunicagdo direta entre professor/aluno e
aluno/aluno; 5. escrita colaborativa dos alunos pelo editor digital online; produgdo textual em
ambiente digital gamificado pelo editor.

Ao encerrar essa pesquisa-acdo, compreendemos que faz parte do trabalho docente
conhecer a fundo as metodologias e os métodos de ensino disponiveis. Assim, a escolha do
método a ser utilizado nas aulas ¢ um elemento crucial para o desenvolvimento das
competéncias e habilidades previstas no planejamento de cada situagdo de aprendizagem.
Porém, o aprofundamento do conhecimento sobre novos métodos educacionais demanda
tempo, dedicacgdo e recurso financeiro por parte do educador, sendo esses fatores talvez uma
das maiores dificuldades para o aprimoramento didatico pedagdgico dos professores, devida a
crescente desvalorizagdo do magistério em nosso pais.

Os resultados, desta pesquisa-agdao, demonstraram a contribuicdo do PBL para o
desenvolvimento dos multiletramentos mediante a leitura de géneros diversos em ambiente
digital para a compreensdo e producdo colaborativa de uma charge como produto do projeto.
Ao final do projeto, as producdes textuais dos estudantes atenderam as caracteristicas
estilisticas e composicionais do género, evidenciando que os discentes mobilizaram os
conhecimentos sobre o género na efetivagdo da produg¢do discursiva.

Ressaltamos ainda que, embora comprovado os beneficios do PBL para a promogao de
uma aprendizagem significativa, ele ndo deve ser compreendido como um método que ird sanar
todos os problemas de ensino da educagdo brasileira, ndo existem férmulas ou receitas prontas
para isso. O ensino como atividade humana complexa ndo deve restringir-se a uma abordagem
unica, o melhor método sempre serd aquele que atendera as demandas de aprendizagem dos

estudantes, ou seja, ao professor cabe conhecer tais métodos e ndo limitar sua pratica docente.
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Por isso, por meio desta pesquisa-acdo visamos colaborar para o trabalho didatico
pedagdgico do professor de Lingua Portuguesa no aprofundamento sobre os métodos ativos de
ensino aprendizagem, em especifico o PBL. No campo da Linguistica Aplicada, espera-se que
esta pesquisa possa contribuir para a discussao da importancia dos métodos ativos de ensino-
aprendizagem na pratica docente do ensino de lingua materna e sobre o trabalho com textos na

perspectiva dos multiletramentos.
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ANEXOS

ANEXO A- Artigo de opinido Racismo em tempos modernos de Leonardo Dallacqua.

20112018 Infoglobo - O Globo - 9 fev 2016 - Racismo em tempas modemos

Noticia anterior Praxima noticia

gfev2016 0 Globo
LEONARDO DALLACQUA DE CARVALHO Leonardo Dallacqua de Carvalho ¢ historiador e pesquisador

Racismo em tempos modernos

Basta um negro chegar ao ‘ lugar do branco’, que ele se transforma em um bicho exatico no zoologico do preconceito

Democracia racial costuma ser um termo utilizado no Brasil por quem acredita na inexisténcia de
preconceito de cor. Atualmente, as redes sociais 5do, por exceléncia, uma amostragem da presenca dessa
crenca muito debatida no século anterior.

Dentro da lenda da democracia racial, Seus adeptos, consciente ou inconscientemente, reclamam que a
alséncia de preconceito é justificada pela atmosfera pacifica da convivncia social, sem querras civis, onde
quem iz ter um “amigo negro” € absalvido automaticamente apds qualquer piada racista ou comentzrio
(egradante, E assim foi argumentada por homens como Florestan Fernandes, décadas atrs, ao responder a
muitas das questdes postas haje, mas que aparentemente sao ignoradas pelos paladinos da negaco do
racismo sab 0s inferesses dos mais obscuras,

No habitat virtual emerge um antigo modelo de discurso que, Se antes estava reservado a lugares priprios
e passiveis de camuflagens, agora esta despido para quem quiser ver, Basta uma noticia de constatacdo de
preconceito racal, que uma burricada surge para reafirmar que 0 racismo € uma iusdo confeccionada por
elementos X ou Y. Isso, é claro, quando ndo Sentenciam s praprios negros por sofrerem racismo. E como
acusar os judeus pelo holocausto ou grupos indigenas pelo seu proprio exterminio. Mas ha quem faca.
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Essa parcela da populagéo foi adestrada, em partes, por subprodutos do pop virtual que flertam com
posicdes racistas e fascistas. Sdo guiados por jovens eleitos por videos do YouTube e seu arsenal de chavies e
$enso comum que desdqua na opinido de um coletivo defensor da autoridade desse discurso. Sem muita
afinidade com bibliografias e o mundo académico, tornamse inteligiveis para aqueles que necessitam de textos
prontos para ruminar em suas paginas pessoais na pura ansia de mascarar seus verdadeiros preconceitos.

580 0s mesmos que tentam buscar em Zumbi ou na Didspora Africana, fruto do emparelhamento da méo
de obra escravizada no Brasil durante séculos, a justificativa tacanha de que "negros negociavam
escravizados”. Sendo assim, tudo bem, obrigado, voltamos para o zero a zero moral. Desconhecem a historia,
suas ferramentas de andlise e as condiges de cada contexto.

Em suas mastoddnticas moralidades, acham que cotas raciais, por exemplo, legitimam o preconceito.
Ignoram a estrutura das relacdes do pos- Abolicdo, que fortificou uma sociedade desigual ndo apenas
socioecondmica, mas pela cor, como subterfigio da manutencdo das divisbes sociais. Divisbes que sobrevivem.
Como pouco entendem do passado, pensam que as agbes no pais devem se resumir a sua existéncia. Além da
ignorancia dos processos histaricos, hd também o egoismo latente.

Nao tho raros, existem individuos que atribuem o direito a uma sociedade racial igualitaria a partidarismos.
Na alto do analfabetismo politico, conferem a movimentos de esquerda o tema do racismo como pauta da
ordem do dia. Como se a igualdade social pertencesse a grupos, € nao ao todo.

Por fim, no submundo da "vergonha alheia” estdo os que dizem sofrer “racismo inverso”. Que o peso da
selecdo natural recaia sobre esses sujeitos. Basta um negro chegar ao “lugar do branco”, que ele se transforma
em um bicho exdtico no zooldgico do preconceito. Pingam esse individuo do anonimato para justificar a
inexisténcia de preconceito e desigualdade. Em uma sociedade em que, sequndo o IBGE ( 2014), mais de 53%
se declaram negros ou pardos, as tentativas de destacar as excegbes confirmam o grau de disparidade.
Enquanto o acesso profissional e universitario ndo representar o cotidiano, qualquer discurso de meritocracia &
vazio.

Enquanto continuarem a buscar nas excegdes o argumento a favor da democracia racial, provase que a
sociedade é ainda mais desigual do que se imagina. N&o tdo distante, ainda sobrevive a frase de George
Bernard Shaw: "Faz- se 0 negro passar a vida a engraxar sapatos e depois prova- se a inferioridade moral e
biologica do negro pelo fato de ele ser engraxate”.

Impresso e distribuido por NewpaperDirect | www.newspaperdirect.com, EUA/Can: 1.877.980.4040, Intern: B00.6354.6364 | Copyright protegido pelas leis
vigentes,
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ANEXO B - Artigo de opinido A morte de Marielle Franco ndo é melodrama de Vanessa
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Morte de Marielle Franco nio é melodrama

'Quantos mals vao precisar MOITer para que essa guerra acabe?, questionava a ativista e vereadora brasileira

Vanessa Barbara, The Mew York Tirmes
(7 deabrilge 2018 | 10n00

540 PAULO - Ha mais de um més o Exército brasileiro assumiu o controle da seguranga
publica no estado do Rio de Janeiro, apos um decreto presidencial para enfrentar o
crime, Uma das vozes mais eloquentes contra essa infervengdo era a da vereadora
Marielle Franco, 38 anos, uma mulher negra e bissexual que velo da favela da Mare,

Em 14 de marco, ela fol assassinada com quafro firos na cabeca depois de participar de
um evento com outras jovens mulheres negras na centro do Rio de Janeiro,

Marielle foil eleita em 2016 & era a inica representante negra do sexo femining entre 0 51
vereadores da Camara Municipal do Rio de Janeiro. Ela era uma clara defensora dos
direitos humanos, feminista, mae e filiada ao Partido Socialismo e Liberdade (PSOL).
Marielle tambem acabara de ser nomeada relatora de uma comissdo legislativa que
menitoraria a intervencao militar.
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“Quermn monitora os observadores, certo®”, ela perguntoun em uma entrevista no inicio
deste ano. “Quem deve ser responsavel?”. Esta nfo era uma pergunta retorica; era numa
questdo urgente.

Durante o més de janeiro, pelo menos 154 pessoas foram meortas pela policia no Rio de
Janeiro e seis policiais foram mortos enguanto trabalhavam. A maioria dessas pessoas -
os civis e os policiais - era negra e vinha dos bairros mais pobres da capital do estado.

PAarielle Franco. sssassinads em 14 de mergo d= 2015, erg verssdors & stivists dos dirsitos humanos. Foto:
Ellis Rus/AP

Ha uma preocupagio de que £5ses nimeros aumentem com os militares no comando. O
comandante maximo do Exército Brasileiro, general Eduardo Villas Bdas, recentemente
disse gque suas tropas precisavam de “garantia para agir sem o risco de surgir uma nova
Comissdo da Verdade no futare®, uma referéncia 4 investigacio sobre os abusos

cometidos durante a ditadura militar que durou de 1964 a 1985, O general tammbem
manifestou interesse em obter “mandados coletivios™ que seriam emitidos para uma
ampla area - por exemplo, uma favela inteira - em vez de wm endereco especifico.

Marielle Franco defendia todas as vitimas dessa “goerra is drogas”. Ela ajudou dezenas
de familias de policiais mortos em servigo: Em sete anos, ela dissera nunca ter visitado
uma farmilia que vivesse “da Tijuca para o Centro®, ou seja, a maioria dos policiais
residem nas periferias do Rio de Janeiro. Mas ela também foi uma critica destemida da
violéncia do estado. Poucos dias antes de ser assassinada, ela acnson o 412 Batalhio da
Policia Militar, a unidade mais letal da cidade, de aterrorizar os moradores da favela de
Acari. Ma véspera de seu assassinato, ela lamentou a morte de Mathens Melo, 23 anos,
gue levou um tiro enguanto saia de nma igreja. “Mais num homicidio de um jovem que
pode estar entrando para a conta da PRI7, ela escreven por meio de suna conta no Twitter.

“Quantios mais vao precisar morrer para gile essa guerra acabe? .

A identidade e o motivo dos assassinos de Marislle continuam desconhecidos, mas esti
clarc que o crime foi premeditado: os assassinos esperaram sua saida de num evento e
depois a seguiram em dois carros por alguns guildmetros. Entdo eles se empenharam
um tiroteio cuidadosamente direcionado e sairam rapidamente. Segundo os
investigadores, as balas vieram de estogues de municio da policia (o ministro da
Seguranga Publica. Raul Jungmann, disse acreditar que elas haviam sido roubadas de
uma agencia dos correios).
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O Brasil @ um dos paises mais mortais para os defensores dos direitos humanos no
mundo, ac lado de Colombia, México e Filipinas. De acordo com um relatorio divulgado
pela ONG Front Line Defenders, 67 ativistas foram mertos no Brasil no ano passado. De
todos os casos que a ONG acompanhou. apenas 12% resultaram em prisdes.

E mesmo quando os assassinatos de defensores de direitos humanos brasileiros recebem
cobertura na midia, as pessoas agui frequentemente criam outras narrativas para explica-
las: a pessoa foi morta por um amante, por traficantes de drogas ou pela mafia, ou
cometeu suicidio. E a pessoa pode ter merecido isso. Esta acontecendo agora com
Marielle. Logo apos seu assassinato, noticias falsas comegaram a circular nas midias
sociais. Alsumas diziam que ela era casada com um traficante de drogas, outras, que ela
fazia parte de uma organizagao criminosa. Algnns artigos diziam gue ela fumava
maconha. Qutros afirmavam que ela teve um bebé acs 16 anos (a verdade: ela teve um
bebe aos 10 anos, mas nfo consigo imaginar como isso sefa relevante para seu
aszassinato).



136

‘A Unica postura da escuta ativa, frente aos discursos de 6dio, é a
resisténcia, ou a negacao, ou o enfrentamento’, escreve o tedlogo e

ativista Ronilso Pacheco

Fassadas algumas semanas, a narrativa sobre a morte de Larielle comega a mudar. Os
noticiarios de televisdo fazem o melodrama, concentrando-se na tragédia; nunca
conseguimos obter fotos suficientes de familiares chorando. Em seguida, colocam tudo
sob 0 guarda-chuva mais amplo da "vicleéncia” do Rio de Janeiro, para que possam
concluir anunciando alegremente que o governo vai liberar alguns milhes de reais extra
para a intervencio militar no Rio de Janeiro. Problema resolvido.

Iss0 @ exatamente o oposto do que Marielle Franco defendia. Ela passou seus dias
lutando contra a designaldade e a injustiga - ndo contra uma nogio absirata de
“vipléncia®, Portanto, ndo adianta trazer mais terror e repressido as favelas, matando mais
pessoas do mesmo tipo (negras, jovens e pobres). Desviar recursos de areas como saude e
educacio para financiar mais balas e tanques s0 agravara a violeéncia.

Mlarielle via as mulheres como uma "ameaca real ao statns guo", como ela escreven no
ano passado em nm artigo de jornal. Wa opiniio dela, o governo queria restringira
democracia no Brasil. “Mas nds, mulheres negras dos bairros pobres, vamos afrontar esse
absurdo autoritario®, disse ela.

Suas ultimas palavras gravadas foram enderecadas a uma multiddo de jovens negras:
"Vamo que vamao, Vamo junte ocopar tude (sic)”.

Vanessa Barbara é editora do site literario A Hortalica ¢ autora de dois romances e dois
livTos de nio ficcdo.
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ANEXO C- Artigo de opinido A herancga colonial e escravocrata ndo pode sabotar nossos
valores novamente de Ronilson Pacheco.

A gente precisa repensar nossos valores enquanto sociedade brasileira. Na verdade
precisamos construir novos valores socialmente partilhados, atuais, construidos
coletivamente. Mas precisavamos fazer isso tendo coragem de olhar 14 atras, pra saber

como € gue a gente chegou aqui.

Para a maioria das pessoas, a nossa formacio enquanto sociedade, colonial e
escravocrata, ja ndo tem nenhuma interferéncia sobre a sociedade que somos hoje,
nossas diferencas, desigualdades e opressées. E como se os discursos de 6dio reais e
virtuais, bem como as disputas para grupos e pessoas poderem existir dignamente

hoje, ja nfo se relacionassem com como “surgimos” socialmente ontem.

Mas a questio € que o racismo e a nossa formacao historica, oriunda do colonialismo,
deixou marcas profundas demais para serem consideradas como algo que nao tem

ingeréncia sobre o tipo de sociedade que somos hoje.

Como bem disse o filosofo camaronés Achille Mbembe em seu brilhante livro Politicas
da Inimizade, as “sociedades coloniais eram entidades nas quais desaparecera o

sentimento de piedade”. Essa heranca ndo se perde pura e simplesmente. E em

POV11/2018 Artigo | A heranga colonial & escravocrata naoe pode sabotar nossos valores novamente - Ponte Jomalismo

-

Ronilso Pacheco | Foto: divulgagio
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2AN11/2018 Artigo | A heranga colonial e escravoorata nSo pode T Ponte Jorr
momentos de tensio social acitrada, ou de polarizacio nos posicionamentos da vida

em comum, €la aflora sempre da forma mais violenta possivel.

Insistir que o colonialismo e a escravidio marcaram a nossa formacio social é um
desses debates impossiveis de serem deixados para depois. Como recuperar a
dignidade humana como um valor sem sermos capazes de olhar para tras e
reconhecermos que, em sociedades coloniais, dignidade nfo é valor, e sim um

privilégio?

ANISA O
Al

JUM”Ila_fb_ WG k. COm.

Com essa heranca, dignidade tornou-se uma producio e nio um valor em si mesmo.
Um homem é “digno” pelo que produz, pelo que tem, pelo que conquistou, pelo
quanto é reconhecido, pela maneira como se comporta, coerente com as regras do

status quo.

Por ser assim, “digno”, & ouvido e respeitado, tem direitos reconhecidos, defendidos e
a Justica lhe alcanga. Ontem, na sociedade colonial, um homem negro nao era digno.
Uma mulher negra nio era digna. Ha de fato razoes para garantir que, sao hoje, tio

mais do que ontem?



Mossa colonizacfo foi cristd e isso nio deve ser considerado um fato menor, pois aqui
reside uma das razdes pelas quais avancamos gquase nada na desconstrucao de e
perspectiva demonizadora, jocosa e hostil com relacfo as religides e a cultura (ou as

culturas) de matriz africana.

O modelo de familia idealizado na figura do homem e mulher, pai e mie, que
constituiu a nossa formac&o, por sua vez, reflete na resisténcia, muitas vezes violenta,
de se reconhecer e respeitar formacoes familiares diferentes deste modelo. Por isso o

fascismo ndo é razoavel.

O fascismo é apresentado como uma ideologia, mas, para mim, o fascismo & quase
como um espirito. E ele paira em todas as areas, territdrios, sociedades, grupos.
Coexistir na diferencga nfo sera possivel apenas com reivindicagbes, mas com um
engajamento. Porque a marca do fascismo € a totalidade, totalizar tudo como ele (o

fascismo, ou o fascista) é.

MNuma de suas entrevistas, Martin Luther King respondeu sobre a luta do povo negro
pelos direitos civis e contra a segregacio: “MNao € a racga [branca] em si que
combatemos, mas as politicas e ideologias que lideres dessa raga formularam para

perpetuar a opressio”.

Nao podemos correr o risco de permitir que o fascismo paire sobre nds como um
espirito capaz de fazer com que cada grupo veja a si mesmo como tnico, dotado de
verdade e saida para tudo, disputando poder pelo poder e ndo pela garantia de que a

coexisténcia com direitos seja garantida.

Se a desigualdade ameaca esses valores, se o racismo ameaca esses valores, se a

violéncia ameaca esses valores, uma boa e esperancosa demonstracio de que

rompemos com essa herancga colonial-escravocrata e o engajamento coletivo para

impedir que esses valores sucumbam.

Mesmo a religido que ameaca a diversidade e a coexisténcia na diferenca deve ser
problematizada. Sendo ponto comum o gquanto o Brasil € um pais religioso (ou
mistico, ou espiritualizado, seja 1a como for), deve ser ponto pacifico também gue nao
ha como repensar valores postos e se dispor a construir novos, coletivamente, sem
que as religides e a espiritualidade do povo venha junto. O lugar das igrejas, sobretudo
as evangélicas, e como elas constituem a pertenca e a dindmica da vida de grande
parte do povo nas diversas periferias do pais. O lugar articulador e potencializador dos
terreiros de candomblé, guardadores de memoria e ancestralidade junto,
principalmente, do povo negro. Ignorar ou desqualificar estes espagos de formacio e
construcao de identidade é inviabilizar qualquer proposta de novos valores sociais no

Brasil.
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Por isso, a inica postura da escuta ativa, frente aos discursos de édio, é a resisténcia,

ou a negacao, ou o enfrentamento. Porque discursos de 6dio nio sdo didlogos, mas ao

contrario, € a neutralizacao do dialogo da forma mais violenta. Discursos de adio

buscam calar vozes. Sem vozes (outras, diversas, plurais), sem didlogo.

Pode ser que seja um longo caminho. Mas é importante decidir se vamos querer
realmente fazé-lo (ou continuar fazendo). Em especial agueles e aguelas que sao

empurrados pra margem da participacio e dos direitos no conjunto da sociedade.

*Ronilso Pacheco € tedlego, articulador social pelo Viva Rio, ativista. Autor de “Ocupar,
Resistir, Subverter: igreja e teologia em tempos de violéncia, racismo e opressdo”.

O desafio é identificar onde estas experiéncias religiosa 1 IiTos e
liderancas, ja entenderam que nosso caminho é esta coexisténcia e que a diferencae a

diversidade sao fundamentais para a nossa propria sobrevivéncia.

Ja dizia o velho (Zygmunt) Bauman, “o destino comum requer solidariedade™. A
sociedade colonial-escravocrata é violenta e surda quanto ao que a sociedade
colonizada tem a dizer. Nao podemos sucumbir 4 tendéncia de sermos uma sociedade

dos ouvidos fechados. O racismo sabota a solidariedade.

A gente nio considera o didlogo como um valor, mas deveriamos. Porgue o didlogo é a
tinica, ou ao menos a principal, forma pela qual o gue somos e o que desejamos pode
se tormar conhecido. Mas o dialogo s0 pode ser um valor se a escuta ativa for o seu
duplo. E o “ativa™ aqui € justamente para destacar que a escuta nio € uma passividade,
as vezes desinteressada pelo o que se escuta. Ela se abre, reflete e responde
(exatamente nesta ordem) em busca de uma compreensio que dé altermativa a

caminhada comum e a convivéncia.
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ANEXO D — Power Point do género charge elaborado por nés.
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AULA DE LINGUA PORTUGUESA — o o
LEITURA E INTERPRETACAO DE CHARGE rieseres el e

HABILIDADES DESENVOLVIDAS:

= HO1 - Identificar a finalidade de um texto, seu género e assunto principal: foi trabalhada nas
aulas de norua Po guesa as caracleristicas composicionais e estilisticas do género discursivo
Charge,

- Hll|I D gu r um fate da opi nlﬁ pressuposta ou subentencida a em rt_-l o A BssSe Mesmo
gmentos d scontinuos de um texto E‘oducao: xiual, leitura e [nterpretacio das
Cﬂmuﬂﬂrﬂﬁpwmmi mﬂ_&mnmtmfmzm. Eiogajuﬁgag_ﬂ_ﬂpﬂ_mn 10,

- HDB DI ru:.'u:i id iu l:enu'als secun d.’ii ou I:é‘pim e subtépicos de um texto: lemas
q e =i 7 1 £ doiede

= H40 - ju.sl:lﬂ r o efeito d.ehumur ou h'nrd produz:idnm}tam plnuno l:rl.erl.cina]d.a
palavras ou :‘pwﬁ! ag pi e x| 5 olvers [ :
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Charge € uma ilustragdo humoristica que
envolve a caricatura de um ou mais

personagens, feita com o objetive de satirizar
calgum acontecimento da atualidade.

0QUEEO
GENERO

O termo charge tem origem no francés TEXTUAL
"charger” que significa "carga”. A primeira 9
charge publicada no Brasil foi no ano de 1837 (HAREE f

e tinha como titulo "A campanha e o Cujo”. Foi
cricda por Manuel José de Aradjo Porto-Alegre,
que denire as funcdes exercidas na politica e
ensino, era também pintor e caricaturiste.

FUNCAO SOCIOCOMUNITIVA E ESFERA DE
CIRCULACAD:

#As charges sdo muito utilizadas para fazer criticas de natureza politica. Sdo
normalmente publicadas em jornais ou revistas e conseguem atingir um vasto
publico. Para interpretar o significado de vma charge, € necessdrio estar a par
dos acontecimentos politicos nacionais e internacionais.




CARACTERISTICAS DO GENERO:

¥ Llinguagem verbal e néie verbal;

#Relaciona-se sempre com algo atual;

#Esfera de circulag@io — jornal digital ou impresso;

#Presenca de intertextualidade ( didlogo com outros textos ou temal);
#Baldes graficos de fala e pensamento;

#|nterjeicdes e onomatopeias;

#Functio de Linguagem Ironia ou/ e Metalinguagem;

#Critica Sodal;

»Composta geralmente por uma cena /quadrinho;

#Nito ha personagens fixos.

COMO INTERPRETAR UMA CHARGE?

*Para a compreenséio da temdtica que a Charge propGem & necessdrio que o
interlocutor conhega primeiramente o contexto histdrico, social e ideoldgico , o
qual fol produzida;

#Conhecer as personagens que estiio desenvolvendo as acdes (politicos,
artistas, estudicsos e outras pessoas importantes);

#Identificar o assunto/texto com o qual ela dialoga (noficia, entrevista,
declaracbes ov fatos cotidianos).

#Compreender o linguagem irdnica/ sofirica na construgéio do sentide do
texto e consequentemente a critica estabelecida.
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DICAS PARA COMPREENDER MELHOR:

Mantenha-se atualizado!

#0 temo abordado na charge pode estar ligado o vm acontecimento de uvm periodo
especifico, o que mostra a importéncia de se manter informado quanto as atualidades
do ano para fer conhecimentos prévios que fe sirvam como base para descobrir qual
fato ocorrido estd sendo criticado na charge.

#Pense nas questdes sodiais, politicas, culturais e ideoldgicas que envolvem o contexto da
charge. Por que ela foi feita? Qual o publico-alvo? Qual o objetivo do autor? Relacione,
também, a imagem e o fexto da charge. Ac fazer isso, vocE a aproxima de seu
significado.
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Mais imagens legais em kdimagens.com!
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NEM EDUCAQAD,
NEM SAODE ,
NEM SEGURARGA =«

'''''

QUAL O TEMPO VERBAL NA FRASE
"'"EU PROCURO UM POLITICO QUE
TRABALHE PARA O POVO''?

B X dlﬂﬂﬂﬂl!lh
com
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ANEXO E- Parecer Consubstanciado do CEP

s UNITAU - UNIVERSIDADE DE = Plabafor
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO-APRENDIZAGEM DE LINGUA MATERNA:
PROJETO DE MULTIPLOS LETRAMENTOS COM A UTILIZAGAQ DAS TICS COMO
RECURSO PEDAGOGICO

Pesquisador: PRISCILLA ALVES LIMA

Area Temitica:

Versdo: 3

CAAE: 01915918.5.0000.5501

Instituigao Proponente: Universidade de Taubaté
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nimero do Parecer: 3.141.141

Apresentagao do Projeto:

Este trabalho visa discutir a importancia dos métodos de ensino ativos e a pratica docente no ensino de
lingua materna, pelo ensino-aprendizagem pautado em “Projetos de Mdltiplos Letramentos”, com foco na
competéncia leitora, no contexto da educacao basica nacional.(transcrito do projeto)

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Desenvolver e realizar Projeto de Maltiplos Letramentos, por meio de Metodologias Ativas de Ensino, em
uma sala de 9 ® ano do Ensino Fundamental Il; observar e coletar dados afim de identificar melhoria
significativa na competéncia leitora de Lingua Materna dos discentes envolvidos.(transcrito do projeto)

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Esta pesquisa apresenta risco minimo (ou risco maior gue o minimo, se for o caso, isto &, 0 mesmo risco
existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler, efc.).

Beneficios:

Discussdo sobre a importancia dos métodos de ensino ativos e a pratica docente no ensino de lingua

materna, pelo ensino-aprendizagem pautado em “Projetos de Multiplos Letramentos”™, com

Enderego: Rua Visconde do Rio Branco, 210

Bairro: Ceniro CEP: 12.020-040
UF: 5P Municiplo: TAUBATE
Telefona: (12)3635-1233 Fax: (12)3635-1233 E-mail: cepunitau@unitau_br
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Continuagio do Parecer: 3.141.141

foco na competéncia leitora, no contexto da educacdo basica nacional.
(franscrito do projeto)

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Trata-se de um estudo relevante, ndo apresenta dbices éticos.

Consideragdes sobre os Termos de apresentagdo obrigatoria:
Apresentou todos os termos.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:
Atendeu a pendencia anterior : apresentou TCLE para os pais e Termo de Assentimento para os menores

envolvidos no estudo e medificou o cronograma.

Consideracoes Finais a critério do CEP:
0 Comité de Etica em Pesquisa da Universidade de Taubaté, em reunido realizada no dia 08/02/2019, e no

uso das competéncias definidas na Resolugdo 510/16, considerou o Projeto de Pesquisa: APROVADO

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipe Documento Arguivo Postagem Autor Situagao
Informagbes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 24/01/2019 Aceito
do Projeto ROJETO 1101066.pdf 17:39:29
Cronograma CRONOGRAMAREVISADO19.docx 24/01/2019 |PRISCILLA ALVES Aceito
17:39:02  JLIMA

TCLE/ Termos de  |TCLE19.pdf 24/01/2019 |PRISCILLA ALVES Aceito

Assentimento / 17:19:15  |LIMA

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | Assentimento?9.pdf 24/01/2019 |PRISCILLA ALVES Aceito

Assentimento / 17:17:44  |LIMA

Justificativa de

Auséncia

Qutros cartaderesposta.docx 24/01/2019 |PRISCILLA ALVES Aceito
12:42:36 | LIMA

Parecer Anterior Parecer2019.pdf 24/01/2019 |PRISCILLA ALVES Aceito
12:41:37 _ |LIMA

Parecer Anterior PARECER.pdf 21/11/2018 |PRISCILLA ALVES Aceito
18:59:05 |LIMA

Projeto Detalhado / | projetodetalhado.docx 15/10/2018 |PRISCILLA ALVES Aceito

Brochura 10:40:03  |LIMA

Investigador

Enderego: Rua Visconde do Rio Branco, 210

Bairro: Centro CEP: 12.020-040
UF: SP Municiple: TAUBATE
Telefona: (12)3635-1233 Fax: (12)3635-1233 E-mall: cepunitau@unitau.br
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Continuagdo do Parecer: 3.141.141

Folha de Rosto ROSTO . pdf 15/10/2018 |PRISCILLA ALVES | Aceito
10:15:42  |LIMA

Orgamento Recurso.docx 03/10/2018 |PRISCILLA ALVES Aceito
23:49:26  |LIMA

Declaracao de termo.docx 28/06/2018 |PRISCILLAALVES | Aceito

Pesquisadores 19:09:59  |LIMA

Declaragao de 1.pdf 28/06/2018 |PRISCILLA ALVES | Aceito

Instituicdo e 18:23:49  |LIMA

Infraestrutura

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Mao

TAUBATE, 11 de Fevereiro de 2019

Assinado por:
José Roberto Cortelli
(Coordenador(a))
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