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RESUMO

O tema central deste trabalho € o uso das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacao (TIC) em contexto de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa e
suas implicacdes na formagdo do professor. Justifica-se pela relevancia social e
educacional do tema e pela caréncia de estudos que abordem a questdo do uso
dessas tecnologias no referido contexto. Coletaram-se dados em entrevistas com 05
gestores, 06 professores de Lingua Portuguesa e 30 alunos do 9.2 ano do ensino
fundamental da Rede Municipal de Educacao de Taubaté/SP. Partiu-se da hip6tese
de que, embora ja existam equipamentos disponiveis nas escolas pesquisadas,
estes ndo seriam em numero suficiente e ndo estariam sendo utilizados para auxiliar
no ensino da Lingua Portuguesa, com enfoque em leitura e praticas de
multiletramento. Tomaram-se como perguntas de pesquisa: 1- Quais equipamentos
estdo disponiveis aos educadores e educandos? 2- E realizado algum uso desses
equipamentos por professores de Lingua Portuguesa, visando o letramento? 3-
Como o professor de Lingua Portuguesa pode, junto com seus alunos, se apropriar
dessa tecnologia para promover a leitura de géneros envolvendo praticas de
multiletramento? 4- O que o professor necessita saber sobre linguagem e tecnologia
para tornar esse uso proficiente e qual a relagdo disso com a formacao inicial do
professor? Coletaram-se os dados para averiguar a hipétese inicial, responder as
perguntas de pesquisa e propor alternativas de uso dessas tecnologias. Sobre a
formagéo do professor, analisaram-se também as grades curriculares dos cursos de
letras de trés universidades do Estado de Sao Paulo. E uma pesquisa de natureza
aplicada. Adotou-se uma metodologia mista, composta de pesquisa bibliografica,
pesquisa qualitativa, quantitativa e pesquisa-acao. A fundamentacéo teérica utilizada
trata do contexto da contemporaneidade, das TIC e dos estudos de linguagem. Os
resultados obtidos confirmaram a hip6tese incial. A aplicacdo de sequéncias
didaticas também forneceram dados que apontaram o uso das TIC como um
mobilizador da atenc&o e interesse dos alunos, podendo auxiliar na leitura de
géneros e no processo de multiletramento. E possivel concluir também que o uso

das TIC demanda mudanca de paradigma na formacéo inicial dos professores.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia da Informagcdo e Comunicagcdo - TIC;

multiletramento; ensino-aprendizagem; lingua portuguesa; formacéao de professores.



ABSTRACT

The central theme of this work is the use of Information and Communication
Technologies (ICT) in the context of teaching and learning Portuguese language and
implications for teacher’ degree. It’s justified by the social and educational relevance
theme and by lack of studies about the use of these technologies in that context.
Data collected in interviews with 05 Principals, 06 Portuguese Teachers and 30
students of the 9th year of Elementary Education from Municipal network of
Taubaté/SP, Brazil. The study started from hypothesis that, although already exist
available equipment in schools surveyed, these would not be sufficient in number
and were not being used to assist Portuguese Language teaching, with a focus on
reading and multiliteracy practices. The survey questions were: 1- What equipment is
available to educators and students? 2- Do the Portuguese Language teachers use
this equipment for literacy? 3- How can the Portuguese Language teachers and their
students, take ownership of this technology to promote the reading and the
multiliteracy practices? 4- What the teacher needs to know about language and
technology to make this use proficient and what is the relationship with Teachers’
Graduate? It was collected data to determine the initial hypothesis, responding to
survey questions and propose alternatives for the use of these technologies. The
survey analyzed the curricular of three Teachers’ Graduate (in Arts) of Sao Paulo
State universities to know how the teachers’ graduate prepares the teachers to use
ICT. It is an applied survey. It adopted a mixed methodology consisting of
bibliographic research, qualitative research, quantitative and action research. It used
a theoretical foundation about the contemporaneity, about the ICT and the language
studies. The obtained results confirm the initial hypothesis. The application of didactic
sequences provided data that suggest the use of ICT can mobilize the attention and
interest of students, and can assist in the reading of genres and in the process of
multiliteracy. It is also possible to conclude that the use of ICT demand paradigm shift
in Teachers’ Graduate.

Keywords: Information and Communication Technology - ICT; multiliteracy; teaching

and learning; Portuguese Language; Teachers’ Graduate.
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INTRODUCAO

O ensino da Lingua Portuguesa abrange varios aspectos da Lingua.
Pode envolver, por exemplo, o0 ensino da gramatica normativa, da leitura e da
producdo de textos. Abrange ainda, os mudultiplos letramentos, segundo 0s novos
estudos em letramento (ROJO, 2009), entre outros enfoques que esse ensino pode
ter. Por isso, ressalta-se que ao se falar em ensino da Lingua Portuguesa neste
trabalho, o foco é especifico em leitura de géneros discursivos com o auxilio das
Tecnologias de Informacao e Comunicacao - TIC, consequentemente possibilitando
praticas de multiletramento.

Sobre multiletramento, cabe esclarecer de anteméao que, é uma palavra
que se refere tanto a mutimodalidade das midias digitais, quanto a multiplicidade de
praticas de letramento que circulam em diferentes esferas da sociedade, bem como
a multiculturalidade, e por isso, pode gerar ambiguidade (ROJO, 2009). Contudo,
neste trabalho, ele remete, principalmente, ao fato de que tornar-se um leitor
proficiente no contexto da contemporaneidade, marcada inclusive pela presenca das
tecnologias e de multiplas semioses, exige uma certa capacidade de compreensao
para atribuicdo de sentido a textos de diversos géneros, que podem utilizar dessas
multiplas semioses e podem circular em suportes diversos, impressos e/ou digitiais.

No final do séc. XX e inicio do séc. XXI as TIC (Tecnologias da
Informacao e Comunicacgao) se difundiram de maneira bastante acentuada por todos
os setores da sociedade, gerando um aumento da preocupacdo com a chamada
inclusdo digital. Mas, de acordo com Lévy (1999), ndo bastam apenas equipamentos
para que as pessoas sejam capazes de participar ativamente e de forma proficiente
nesse processo de “inteligéncia coletiva”, que envolve avanco tecnoldgico,
modernizacdo e mudancas na sociedade, alteracbes na linguagem e na maneira
como as pessoas interagem com o conhecimento e entre si.

Sendo assim, a problematica que serviu de motivacéao inicial para este
trabalho foi justamente a preocupacdo em compreender essas alteracées e como 0s
educadores podem utilizar, de maneira efetiva, as TIC, em contextos educacionais,
especialmente para o ensino da Lingua Portuguesa.

Esta pesquisa justifica-se pela relevancia social e educacional do tema
e também pela caréncia de estudos que abordem a questdo do uso dessas

tecnologias associadas aos estudos da linguagem.
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A pesquisa foi contextualizada por meio da andlise de dados coletados
em cinco (05) Escolas da Rede Publica Municipal de Taubaté/SP.

Partiu-se da hipotese de que, embora ja existam equipamentos
disponiveis nas escolas pesquisadas, esses equipamentos ndo seriam em numero
suficiente e mesmo esses poucos equipamentos disponiveis, ndo estariam sendo
utilizados para auxiliar no processo de multiletramento que envolve, entre outras
coisas, o uso das TIC.

O objetivo geral desta pesquisa é fazer a tomada de dados junto as
instituicbes investigadas e, a partir dos dados apurados, que revelam a situacao
concreta de uso das TIC no contexto de ensino-aprendizagem pesquisado, levantar
alternativas para tentar elucidar as questdes apontadas, discutindo o uso dessas
tecnologias para o ensino da Lingua Portuguesa.

Ao mesmo tempo objetivou-se propor sequéncias didaticas de leitura
de géneros que, com o uso das TIC, auxiliem os alunos a se apropriarem da
tecnologia com fins de aprendizagem e auxiliem o professor no processo de
formacao de leitores e em praticas de multiletramento.

Tomaram-se como perguntas de pesquisa: 1- Quais equipamentos
estdo de fato disponiveis aos educadores e educandos? 2- E realizado algum uso
desses equipamentos por professores de Lingua Portuguesa, visando o letramento?
3- Como o professor de Lingua Portuguesa pode, junto com seus alunos, se
apropriar dessa tecnologia para promover a leitura de géneros envolvendo praticas
de multiletramento? 4- O que o professor necessita saber sobre Linguagem e
Tecnologia para tornar esse uso proficiente e qual a relagdo disso com a formacéao
do professor?

As TIC investigadas sao, especificamente o computador, celulares,
cameras digitais e media players (Mps) e o uso de alguns programas. Investigou-se
também a presenca de aparelhos de DVD e TV nas escolas. Além disso, foi
pesquisado se alunos e professores possuem perfis eletrbnicos, quais perfis eles
possuem e se eles realizam uso desses perfis com objetivos de aprendizagem.

Para verificacdo das tecnologias disponiveis nas escolas pesquisadas
e da forma como essas tecnologias sao gerenciadas visando a aprendizagem,
foram entrevistados os 05 gestores das escolas. A pesquisa com gestores também
serviu para cruzamento com os dados fornecidos pelos professores.
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Utilizar essas tecnologias em contexto de ensino-aprendizagem da
Lingua Portuguesa implica que o professor esteja apto a realizar este trabalho. Por
isso, esta pesquisa analisou as implicacées na formagao do professor, decorrentes
desse uso. Além da pesquisa ter coletado dados sobre a formacdo de seis (06)
professores de Lingua Portuguesa da Rede Publica Municipal, analisaram-se ainda
as grades curriculares do curso de Letras de trés (03) universidades do Estado de
Sao Paulo, para verificar como a formagdao do professor tem abordado as
habilidades e competéncias necessarias ao uso das tecnologias.

Para a realizacdo da pesquisa adotou-se uma metodologia mista,
composta de pesquisa bibliografica, pesquisa qualitativa, quantitativa e pesquisa-
acao. Adotou-se também um método hibrido de pesquisa que envolve um método
indutivo, no qual as generalizacbes sao feitas a partir da observagdo de casos da
realidade concreta, como a realidade retratada nos dados coletados envolvendo 30
alunos, 06 professores e 05 gestores, de 05 escolas da Rede Publica Municipal de
Taubaté. Ao mesmo tempo empregou-se um método dialético, pois em nenhum
momento desconsiderou-se o contexto socio-histérico de toda a pesquisa e seus
participantes — a cidade e especialmente a rede de ensino analisada (SILVA;
MENEZES, 2001).

A abordagem quantitativa dos dados ocorreu com a formatacdo dos
dados em gréficos que constam na secéao de ANEXOS.

Mesmo os dados numéricos que foram organizados de forma
quantitativa, por meio de graficos, também receberam uma abordagem qualitativa no
decorrer de sua analise, em relacdo aos objetivos da pesquisa e a hipbtese inicial.

Foram abordados de maneira qualitativa, os dados referentes as
grades curriculares dos 03 cursos de Letras analisados e também os dados
referentes a formacao dos 06 professores da Rede Publica Municipal de Educacgao
de Taubaté/SP, que participaram da pesquisa.

Dados obtidos como resultado da aplicacao das sequéncias didaticas
de leitura de géneros discursivos com o uso das Tecnologias de Informacéao e
Comunicagédo (TIC), também foram analisados de forma qualitativa, e serdo
apresentados no item 2.6.

Pode-se dizer que se trata de uma pesquisa de natureza aplicada, pois
aproveitaram-se dos dados coletados com professores, alunos e gestores, para
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formulacao e aplicacao das sequéncias didaticas de leitura de géneros envolvendo o
uso da TIC.

Foram empregados na pesquisa de campo para coleta de dados,
formularios estruturados, nas entrevistas com alunos, e formularios estruturados e
semiestruturados nas entrevistas com professores e gestores. Estes formularios
estdo presentes também na secdo de ANEXOS.

Os procedimentos de pesquisa-acdo, estdo relacionados
principalmente as sequéncias didaticas que foram propostas apdés a andlise da
maioria dos dados coletados. Das trés sequéncias propostas, duas foram aplicadas
no contexto de trabalho do pesquisador - uma escola da Rede Publica Municipal de
Taubaté — por isso, pode-se dizer que a pesquisa assumiu também um tom de
pesquica-agao.

Este trabalho esta dividido em trés capitulos e o primeiro capitulo
constitui-se de uma fundamentacdo teorica que aborda alguns aspectos da
contemporaneidade, da linguagem e da tecnologia. Analisa-se o contexto
contemporaneo, poés-moderno, a partir de autores como Bauman (2010), Hall (2001)
e Lyotard (1988), entre outros. Também abordam-se questdes relativas a ideologia
(ALTHUSSER, 1985) e a globalizacao (SANTOS, 2008). Essas questdes estao
diretamente relacionadas ao sujeito contemporédneo e também ao surgimento e
disseminacgao das tecnologias, especialmente as TIC.

Ainda no capitulo 1, procurou-se constituir uma fundamentacéao teérica
sobre tecnologia (VERASZTO et al, 2008) e Tecnologia da Informacdo e
Comunicacao, e também sobre as caracteristicas da linguagem digital, que € uma
parte das TIC (LEVY, 1997; OLIVEIRA, 2006).

O capitulo 1 também trata de géneros discursivos (BAKHTIN,1997);
letramento (KLEIMAN, 2005) e multiletramento (ROJO, 2009); Sequéncias didaticas
(DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004) e estratégias de leitura de géneros
(SOLE, 1998). Além de tratar do papel do Itdico na linguagem e na cultura humana
(HUIZINGA, 1971). Trata da transdisciplinaridade (COELHO, 2000; NICOLESCU,
1999); e também aborda a Aprendizagem Colaborativa Mediada por Computador —
CSCL; e o papel do professor enquanto agente de letramento.

O Capitulo 2 apresenta o projeto de pesquisa o “Uso das Ntic para
formacao de leitores proficientes na Educacao Basica”. A versao completa do projeto
consta na secdo de ANEXOS. Este projeto é um sub-projeto de um projeto maior -
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“Competéncias e habilidades de leitura: da reflexdo tedrica ao desenvolvimento e
aplicacdo de propostas didatico-pedagogicas” - coordenado pela Profa. Dra. Maria
Aparecida Garcia Lopes Rossi e é subsidiado por meio do Observatério da
Educacao, que € uma parceria CAPES/INEP.

A pesquisa apresentada aqui possui aprovagdo do Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) da Instituicdo, com protocolo de aprovacdo CEP/UNITAU n.°
064/11.

Apbs a apresentacao do projeto, o capitulo 2 apresenta os dados
coletados na pesquisa. Apds a andlise destes dados, apresentam-se trés
sequéncias didaticas que, conforme previsto no projeto, sdo proposi¢cdes de trabalho
de leitura de géneros, com uso das TIC, envolvendo praticas de multiletramento.
Essas propostas foram feitas a partir da realidade dos alunos, professores e escolas
pesquisadas.

As trés propostas apresentadas sado: 1- Uma leitura Hipertextual; 2- Um
blog; 3- Um canal do Youtube. Destas sequéncias, duas delas, as de numero 2 e 3,
foram aplicadas pelo pesquisador e os dados obtidos a partir dessa aplicacéao
também sao analisados no capitulo 2. Essas sequéncias didaticas partem da leitura
e da atribuicdo de sentido a leitura de textos dos géneros romance, poema, crénica
e conto e incluem uso das TIC para auxiliar nessa formacao de leitores, trabalhando
a leitura associada a praticas de multiletramento.

No terceiro capitulo sdo discutidas as implicacdes que o uso das TIC,
em contexto de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa, traz para a formacéao
do professor. Para uma melhor apuracdo dos dados relativos a essas implicacoes,
além da coleta de dados referentes a formagdo dos professores entrevistados,
analisaram-se também as grades curriculares do curso de Letras de trés
universidades do Estado de Sao Paulo. Essas grades curriculares constam entre os
ANEXOS.

Com esses dados espera-se obter uma visdo geral sobre como a
formacgao do professor tem abordado a preparacao deste profisssional para o uso de
tecnologias.

Pode-se dizer ainda que a analise e uso de tecnologias estdo sujeitos a
efemeridade, uma vez que as tecnologias assemelham-se ao tear de Penélope, em
a Odisséia, de Homero, pois assim como o tecido feito durante o dia, era desfeito a
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noite, assim também sao as tecnologias, sobretudo as TIC, que tém evoluido
constantemente, da noite para o dia, por assim dizer.

Assim, apesar deste refazer constante das tecnologias, a moda de um
verdadeiro tear de Penélope, espera-se, por meio desta pesquisa, dar uma
contribuicdo para aprimoramento do uso das TIC no processo de ensino-
aprendizagem de Lingua Portuguesa, com enfoque em leitura, envolvendo praticas
de multiletramento. E também espera-se estar contribuindo para o aprimoramento da
formacgao dos professores no que diz respeito ao uso dessas tecnologias.



1 CONTEMPORANEIDADE, LINGUAGEM E TECNOLOGIA

O momento histérico contemporaneo € sui generis principalmente no
que diz respeito a tecnologia, sua presenca em todos os setores da sociedade e o
uso que dela se faz. Por isso, acredita-se que, talvez, para se compreender esta
contemporaneidade seja util, entre outras coisas, discutir a ideologia que prevalece
neste momento e também o individuo, o sujeito deste tempo, sua condicao social, o
uso que ele faz da tecnologia, como essa tecnologia influencia e transforma o
mundo, a linguagem e a maneira das pessoas se comportarem e se relacionarem.

Segundo Lyotard (1988, p. 03) “as sociedades entram na idade dita
pds-industrial e as culturas na idade dita p6s-moderna. Esta passagem comecou
desde pelo menos o final dos anos 50.” Essa mudanca no contexto das sociedades
e das culturas, que veio acompanhada de mudancgas na economia, na politica, nas
relagdes internacionais, entre outras, afetaram inclusive a maneira como o saber é
encarado:

Ora, pode-se dizer que ha quarenta anos as ciéncias e as técnicas ditas de
vanguarda versam sobre a linguagem: a fonologia e as teorias linglisticas,
os problemas da comunicacéo e a cibernética, as matematicas modernas e
a informatica, os computadores e suas linguagens, os problemas de
traducdo das linguagens e a busca de compatibilidades entre linguagens-
maquinas, os problemas de memorizagdo e os bancos de dados, a
telematica e a instalagéo de terminais "inteligentes” [...]

[...] hoje em dia j& se sabe como, normalizando, miniaturizando e
comercializando os aparelhos, modificam-se as operagdes de aquisigao,
classificacdo, acesso e exploragdo dos conhecimentos. E razoavel pensar
que a multiplicagdo de maquinas informacionais afeta e afetara a circulagao
dos conhecimentos, do mesmo modo que o desenvolvimento dos meios de
circulagdo dos homens (transportes), dos sons e, em seguida, das imagens
(media) o fez. [...] O saber é e sera produzido para ser vendido [...]
(LYOTARD, 1988, p. 3,4,5)

Conforme Lyotard (1988), a multiplicacdo das tecnologias da
informacdo afetam a circulagcdo do conhecimento, em funcédo disso é que pode ser
importante que se compreenda esse momento histérico, a influéncia que a
tecnologia tem sobre ele, sobre a linguagem e sobre 0s sujeitos, e quais as maneiras
de se utilizar da tecnologia na aquisicdo do saber de uma forma produtiva e proativa
e nao meramente consumista, para que simplesmente nao se reforce o fato do saber
ser tratado como mercadoria,.

Também, face ao exposto até aqui, parece razoavel, ao se falar em
contemporaneidade que se considere o sistema econdmico capitalista, baseado no

consumo e acompanhado pelo fenémeno da globaliza¢do, que coloca em xeque as
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identidades locais, regionais e nacionais (HALL, 2001). E esse jogo de
identidades afeta toda a sociedade contemporanea:

Esse processo produz o sujeito pdés-moderno, conceptualizado como nao
tendo uma identidade fixa, essencial ou permanente. A identidade torna-
se uma “celebracdo mdvel”: formada e transformada continuamente em
relagao as formas pelas quais somos representados ou interpelados nos
sistemas culturais que nos rodeiam (Hall, 1987). E definida
historicamente, e nédo biologicamente. O sujeito assume identidades
diferentes em diferentes momentos, identidades que nao séo unificadas
ao redor de um “eu” coerente.

[L.J'r.T]1a vez que a identidade muda de acordo com a forma como o sujeito é
interpelado ou representado, a identificacdo ndo é automéatica, mas pode
ser ganhada ou perdida. Ela tornou-se politizada. Esse processo é as
vezes descrito como constituindo uma mudanca de uma politica de
identidade (de classe) para uma politica de diferenca. (HALL, 2001, p.
12,13, 21)

Conforme infere-se por meio de Hall (2001) o sujeito p6s-moderno nao
possui uma identidade fixa, pois € interpelado continuamente nos sistemas culturais
qgue o rodeia. Nesse sentido € que talvez a globalizagdo possa estar favorecendo, de
uma certa forma, a perda de identidade ou uma reidentificacdo, que pode ser
reforcada por meio das TIC (Tecnologias de Informacdo e Comunicacao), pois é
justamente em meio a esse processo que afeta de maneira direta as identidades e
as representacdes que a tecnologia passou a desempenhar um papel importante no
mundo contemporaneo.

A globalizac&o provoca uma “compressao espacgo-tempo” (HALL, 2001,
p.69) de maneira que percebemos as distancias como tendo sido encurtadas e o
tempo como se passasse mais rapidamente, favorecendo os processos de perda de
identidade e o surgimento de novas identidades. As Tecnologias da Informacgéo e da
Comunicacao (TIC) aparecem de forma marcante neste contexto. Possuem
caracteristicas que serdo explicitadas, principalmente no item 1.3 e que podem ser
aproveitadas de uma forma ludica, produzindo aprendizagem, mas também
favorecem processos de desidentificacdo<->reidentificacdo sucessivos, conforme
se explicara melhor no item 1.1.

Sobre globalizagdo, cabe reforcar que ela é favorecida também por
meio das tecnologias e da industria cultural, sendo que esta ultima coaduna com a
l6gica capitalista (BELTRAME, 2005).

Este processo contemporaneo de globalizacao afeta toda a cultura:

Os efeitos da homogeneizagdo global chegam as partes arraigadas da
identidade cultural: afetam os modos de consumo, o gosto no vestir, as
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rotinas de convivéncia, o uso e prestigio das linguas regionais ou indigenas
etc (SEGOVIA, 2005, p. 87).

Por outro lado, ndo se pode deixar levar por um sentimento de
xenofobia ou de inocéncia pensando que se conseguira manter a cultura

local/regional incélume a este processo, mesmo porque,

existe uma relagcdo de conveniéncia entre a globalizagdo e a cultura no
sentido de que existe uma adequacdo ou pertinéncia entre elas. A
globalizagdo comporta a disseminagéo (principalmente a comercial e a
informatica) dos processos simbolicos que conduzem a economia e a
politica de maneira crescente (YUDICE, 2004, p. 51).

Além disso, de acordo com Thompson (2000), nosso momento
contemporaneo vivencia também, sob certos aspectos, o fim da era das ideologias, o
que pode ser mui favoravel a homogeneizacdo global. Assim, talvez se possa
entender a globalizagdo como wuma verdadeira ideologia vigente na
contemporaneidade:

O torvelinho produgdo-consumo em que estd mergulhado o homem
contemporaneo impede-o de ver com clareza a prépria exploracao e a perda
da liberdade, de tal forma se acha reduzido na alienagdo ao que Marcuse
chama de unidimensionalidade (ou seja, a uma s6 dimensao). Ao deixar de
ser o0 centro de si mesmo, o homem perde a dimenséo de contestacdo e
critica, sendo destruida a possibilidade de oposi¢do no campo da politica,
da arte, da moral (ARANHA; MARTINS, 1993, p. 55).

Por isso, € importante que se discutam o0s aspectos da

contemporaneidade, para que o uso da Tecnologia na Educacdo nao reforce “o
torvelinho producao-consumo” a que o ser humano estd submetido e apesar do
apelo consumista que a Tecnologia possui, os educadores e o0s educandos
consigam fazer um uso mais consciente e eficiente, inclusive aproveitando melhor
todas as potencialidades da Tecnologia para exercitar o pilar “aprender a conhecer”
(DELORS, 1999) e tentando evitar com isso a reducdo a “unidimensionalidade”,
citada por Aranha e Martins (1993).

Portanto, é neste contexto contemporaneo, marcado entre outras
coisas, pelo consumismo, uma das caracteristicas da globalizacdo, que as TIC
existem e prosperam, produzindo mudangas na forma como as pessoas se
relacionam e na propria linguagem, pois, como aponta Oliveira (2007) a midia
computacional possui uma “(outra) linguagem” e conforme argumentado por Lévy
(1997) as TIC estao proporcionando o surgimento de uma “nova ideografia” e isso
tudo é relevante a Educacdo e aqueles educadores que almejam utilizar as
Tecnologias em contextos de ensino-aprendizagem, especialmente nos estudos que



21

associam Linguagem e Tecnologia com intuito de auxiliar no processo de

multiletramento.

1.1 O sujeito contemporaneo e os aspectos da contemporaneidade’

Para o pré-socratico Demdécrito, sistematizador da doutrina do
atomismo, o ser era a unidade indivisivel. Parafraseando-o, o ser é a unidade
indizivel. Parece temeraria qualquer tentativa de explicad-lo. Porém, na
contemporaneidade, é possivel lancar mao de alguns argumentos no intuito de se
esclarecer certos pontos sobre o sujeito.

O sujeito enquanto individuo, unidade ou ser, pode ser encarado sob 0
trinbmio bio-psico-social e embora este estudo va ressaltar um determinado aspecto
do sujeito, devido a impossibilidade de se tratar de todos em um unico trabalho,
constata-se desde ja, a inextrincabilidade destes trés fatores, mas conforme Elia
(2007):

No trindmio “bio-psico-social” em que muitas psicologias acreditam afirmar
sua seriedade na consideracdo de todas as espécies de fatores que
determinam um ser humano, o que ha é a balela de se somarem trés
classes de fatores de tal modo que, seja qual for o nivel de rigor no critério
aplicado para inventariar e correlacionar esses fatores, eles jamais terdo
sido articulados a partir do ato do sujeito neles implicado, ou seja, tais
fatores serdo sempre aplicados a um individuo — ou a um conjunto de
individuos — por obra do saber de um outro, cientista “humano”, trabalhador
ou pesquisador social. Nesse trindbmio, o0 “psico” acaba por definir-se como a
mescla do “bio” com o “social’, que mantém, cada um deles, suas
propriedades e sua consisténcia (conceitual, significativa, valorativa, etc.)
(ELIA, 2007, p. 87).

As tecnologias e linguagem digitais aqui tratadas sao feitas por e para
um sujeito que é também estruturado psicologicamente. Ter ciéncia desse sujeito do
inconsciente, cita-lo, defini-lo e saber como opera a linguagem nesse nivel, ndo sera
suficiente para plena compreensdo desse aspecto do ser e sua relagdo com a
linguagem tecnoldgica, nem tampouco € o sujeito da psicanalise o enfoque de
sujeito que se pretenda esgotar aqui, mas, importa que o citemos, uma vez que a
linguagem, o meio social e as tecnologias estao, sob certos aspectos, marcados por
ele.

! Esta parte do estudo foi realizado durante as aulas da disciplina “Anélise do discurso, Psicanélise e
Lingua Materna- Conceito, constituicdo de corpus e procedimentos de andlise” ministrada pela Profa.
Dra. Elzira Yoko Uyeno — PPGLA/UNITAU — 1.2 semestre/2010.
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Ainda segundo Elia (2007, p. 88) “o sujeito € o ponto ancorado no mais
puro real, irredutivel e inapreensivel ao mesmo tempo, entre essas duas ordens de
determinacao”. Trazendo esse conceito de real associado a lingua e aos estudos
cientificos da linguagem, encontram-se Gadet e Pécheux (2004) afirmando que o
real da lingua, é o impossivel que lhe é proprio, portanto, deseja-se ratificar que
embora este trabalho contextualize o sujeito como personagem sdcio-historico, a
todo o momento estda se resvalando no sujeito do inconsciente, em funcdo de
reconhecerem-se as relacbes do inconsciente com o meio e com as tecnologias
constituidas essencialmente de linguagem.

Entdo, como tratar a questao do sujeito sob o viés socio-historico?

Para isso é necessario que se abordem questdes relacionadas a
ideologia e as caracteristicas do contexto sécio-histérico contemporéneo, fatores que
incidem diretamente sobre o sujeito.

A globalizacdo é um fator marcante em nosso tempo e demonstra a
existéncia de uma ideologia dominante que altera a relacdo do homem com o
dinheiro e com a informag&o. Segundo Santos (2008):

Entre os fatores constitutivos da globalizagdo, em seu carater perverso
atual, encontram-se a forma como a informacao é oferecida a humanidade e
a emergéncia do dinheiro em estado puro como motor da vida econémica e
social. Sao duas as violéncias centrais, alicerces do sistema ideoldgico que
justifica as acOes hegemdnicas e leva ao império das fabulagbes, a
percepcoes fragmentadas e ao discurso unico do mundo, base dos novos
totalitarismos — isto €, dos globalitarismos — a que estamos assistindo
(SANTOS, 2008, p. 38).

Conforme infere-se a partir dos argumentos de Santos (2008), nosso
tempo existe e sobrevive, ancorado num sistema ideolégico préprio, que perpetua a
forma de agir e a dominacdo exercidas na sociedade e nos individuos. Santos
(2008) nomeia esse processo de “globalitarismos”, pois a maneira global como o
capitalismo se impde gera um tipo de poder totalitario, constituindo-se portanto na
ideologia dominante. Sobre ideologia, tem-se em Althusser (1985):

O sujeito portanto atua enquanto agente do seguinte sistema (enunciado em
sua ordem de determinacao real): a ideologia existente em um aparelho
ideolégico material, que preserve praticas materiais reguladas por um ritual
material, praticas estas que existem nos atos materiais de um sujeito, que
age conscientemente segundo sua crencga. [...] toda ideologia interpela os
individuos concretos enquanto sujeitos concretos, através do funcionamento
da categoria de sujeito. [...] A existéncia da ideologia € a interpelagdo dos
individuos enquanto sujeitos sdo uma unica e mesma coisa (ALTHUSSER,
1985, p. 92, 96, 97).

Concorda-se com Teixeira (1997) que afirma ter Althusser produzido
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apenas uma teoria do ego e ndo do sujeito humano, mas recorre-se a Althusser
(1985) para demonstrar “sujeitos concretos” interpelados por ideologias.

De acordo com Althusser (1985, p. 85), “a ideologia representa a
relacdo imaginaria dos individuos com suas condicoes reais de existéncia’.
Compreende-se melhor isso ao se entender que ideologia esta diretamente
relacionada ao que se é (condicdes reais de existéncia) e aquilo que se imagina ou
que se almeja ser.

Assim, percebe-se que aplicando-se a contemporaneidade as
postulacdes de Althusser (1985), sobre “aparelho ideol6gico material’, pode-se,
por inferéncia e associacdo aos argumentos de Santos (2008), dizer que a
globalizagao constitui-se neste aparelho ideoldgico material que interpela os sujeitos
em sua existéncia.

Apesar dos ideais presentes nos pilares da educacédo, que, de acordo
com Delors (1999) sao — “aprender a conhecer, a fazer, a conviver e a ser”, 0s
aspectos reais da contemporaneidade ligados a globalizacdo, parecem puxar o
sujeito noutra direcdo. Na direcdo que é a de um sujeito que sé pensa em si,
autodestrutivo, altamente individualista e narcisista, reflexo-produtor de uma
sociedade materialista, hedonista e consumista, ao mesmo tempo em que o sujeito
inventa-reinventa sua identidade, moldada a “liquidez” nas relacbes e no
comportamento, favorecidas pelas conexdes que faz num mundo virtual, de supra-

realidade, conforme Bauman (2010):

O que importa aos jovens é conservar a capacidade de recriar a “identidade”
e a “rede” a cada vez que isso se fizer necessario ou esteja prestes a sé-lo.
A preocupagdo de nossos antepassados com identificagcdo € substituida
pela reidentificagdo. As identidades devem ser descartaveis; uma identidade
insatisfatoria, ndo satisfatéria o bastante ou que revele sua idade avancada
deve ser facil de abandonar: Talvez biodegradabilidade seja o atributo mais
desejado da identidade ideal (BAUMAN, 2010, p. 69).

Assim, entende-se que uma importante metafora para a definicdo do
sujeito contemporédneo é aquela encontrada em Deleuze e Guattari (2004, p. 7), “E
assim que todos somos <<bricoleurs>>, cada um com as suas pequenas maquinas.
Uma maquina-érgao para uma maquina-energia, e sempre fluxos e cortes”.

Esse “sujeito-bricoleur” aparece bastante favorecido pelas relagdes que
sao feitas na internet e em geral, num mundo consumista. Retomando Bauman

(2010, p. 69), “A capacidade interativa da internet é feita sob medida para essa nova
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necessidade. E a quantidade das conexdes mais que sua qualidade, que faz a
diferenca entre as possibilidades de sucesso ou fracasso”.

Isso viabiliza processos rapidos de desidentificacdo«reidentificacao
sucessivos que talvez sejam ideais a sociedade de consumo e ao surgimento deste
“sujeito-bricouler”. Nesse sentido, 0 sujeito contemporaneo é apenas uma “sombra
que se projeta”, no sentido de nao ser a projecao dele mesmo e sim de um ideal
pessoal ou social, ou de novas tecnologias, que dao ressignificacdo constante a
existéncia, ou de processos psicologicos e de linguagem, que moldam e constituem
0 sujeito, a cada momento, ja que tudo é marcado por linguagem.

Note-se que esse “sujeito-bricoleur”, ja vinha sendo preconizado ha
algum tempo. Na cancao de Raul Seixas (1974), Sociedade Alternativa, tem-se:

Vival Vival / Viva! A Sociedade Alternativa... / (...) / Entdo va! / Faz o que tu
queres / Pois é tudo / Da Lei! Da Lei! / (...) / "-A Lei de Thelema" / Viva! Vival
/ Viva A Sociedade Alternativa®

No trecho acima veem-se caracteristicas de um sujeito contemporaneo,
que pode tudo, expressas pelo autor da musica, que remetem também para a tal Lei
de Thelema e seu criador, o personagem histérico Edward Alexander Crowley -
Aleister Crowley (1875-1947), que Raul cita em outro trecho da musica.

Nao se deseja aqui, por razdes Obvias, travar uma discussao sobre o
valor espiritual ou sobre os aspectos teoldgicos da Lei de Thelema, apenas deseja-
se evidenciar que toda essa conjuntura social afeta o ser humano, ao qual se refere
no momento como sujeito, por reconhecé-lo marcado, constituido e atravessado por
discurso(s).

Todo discurso € marcado por um viés ideolégico que produz mudanca
ou conservacdo das estruturas sociais e psicolégicas, coletivas e individuais,
sobretudo, de acordo com Hall (2001), na relacdo espaco/tempo — de espaco
diminuido e tempo acelerado, comuns a nossa época. Ressalta-se entdo que, ao
que parece, independentemente de seus trabalhos literdrios e esotéricos, Crowley®
foi bastante consumista para época, viajando por varias regides do planeta, e tendo
a oportunidade de exercer o enxadrismo e o alpinismo, entre outras atividades,
gracas a uma condicdo econémica privilegiada, herdada de seu pai. Poderiamos

destacar ainda, seu uso compulsivo e recreacional de drogas, comportamento

2 Disponivel em <http://letras.terra.com.br/raul-seixas/48333/>. Acesso em: 05/07/2010.

® Disponivel em <http:/pt.wikipedia.org/wiki/Aleister_Crowley> Acesso em 04/06/2010
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bastante presente na contemporaneidade, embora Crowley tenha vivido bem antes
desse nosso momento contemporaneo.

Assim, nota-se que o “fazer o que tu queres” pode estar relacionado
ao consumismo, pois este “fazer” pressupde consumo, e consumo, dinheiro. Santos

(2008) afirma que:

O consumo é o grande emoliente, produtor ou encorajador de imobilismos.
Ele &, também, um veiculo de narcisismos, por meio dos seus estimulos
estéticos, morais, sociais; e aparece como o grande fundamentalismo do
nosso tempo, porque alcanga e envolve toda gente. Por isso, o
entendimento do que é o0 mundo passa pelo consumo e pela
competitividade, ambos fundados no mesmo sistema da ideologia.
Consumismo e competitividade levam ao emagrecimento moral e intelectual
da pessoa, a redugao da personalidade e da visdo do mundo, convidando,
também, a esquecer a oposi¢ao fundamental entre a figura do consumidor e
a figura do cidadao (SANTOS, 2008, p. 49).

Como caracteristicas da contemporaneidade e dessa sociedade de
consumo, ha também, como afirma Birman (2007), angulstias, somatizacoes,
reducdo do imaginario e das simbolizacdes, incremento da agressividade e da
violéncia, excessos em geral, em funcao das compulsées, sejam por drogas licitas
ou ilicitas, por comida, roupas, enfim, toda sorte de consumo, criando também, no
minimo, trés santuarios da contemporaneidade, a saber: - O Shopping Center, o0 Spa
e as Academias.

Outra caracteristica desta contemporaneidade que se faz necessario
destacar, pois também marca esse sujeito contemporaneo e a linguagem digital, é a
heterogeneidade.

De acordo com Authier-Revuz (2004), ha duas formas de
heterogeneidade no discurso. A heterogeneidade mostrada, aquela em que o locutor
remete para o discurso de outro, em seu proprio discurso, marcando-o ou
evidenciando-o. E heterogeneidade constitutiva que Authier-Revuz (2004) comprova
numa perspectiva linguistica, apoiada no dialogismo do circulo de Bakhtin e na
psicanalise, numa leitura lacaniana.

Para o entendimento de heterogeneidade, retomam-se alguns versos
da ja citada letra de Raul Seixas (1974): “ ‘— Faz o que tu queres / Ha de ser tudo da

Lei / - Todo homem, toda mulher / E uma estrela™. Estes versos encontram-se entre

aspas na letra, pois sédo citagdes do Livro da Lei de Thelema, de Aleister Crowley.
Segundo Authier-Revuz (2004):

O dialogismo do circulo de Bakhtin faz da interagdo com o discurso do outro
a lei constitutiva de qualquer discurso. (...) a lingua sé se realiza
atravessada pelas variedades de discurso (...) nenhuma palavra vem neutra
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“do dicionario”; elas séo todas “habitadas” pelos discursos em que viveram
“sua vida de palavra’, e o discurso se constitui, pois, por um
encaminhamento dialégico, feito de acordos, recusas, conflitos,
compromissos... pelo “meio” dos outros discursos (Authier-Revuz, 2004, p.
68).

O dialogismo entre a Lei de Thelema e a letra de Sociedade Alternativa
€ evidenciado pelas frases empregadas e foi marcado pelo préprio Raul Seixas
(1974) com o uso de aspas. Para Authier-Revuz (2004) o fato de a heterogeneidade
ser mostrada (neste caso, com o uso de aspas) € apenas uma forma de dizer que o
outro nao esta em toda parte, o que, segundo a Authier-Revuz, ndo passa de uma
denegacdo no discurso da heterogeneidade constitutiva que depende do outro no
um.

Em sua cancdo Falido Transatlantico, o cantor e compositor Zé
Ramalho (1998) afirma a heterogeneidade, comprovando-a como marca constitutiva
dos discursos e do sujeito, “Eu ndo sou eu / Eu sou vo...cé / Eu sou todos nés / Hoje
eu mais nada faco / Eu somente falo pela tua voz(...)"

Zé Ramalho (1998) afirma néo falar de seu préprio lugar, nem com sua
prépria voz, mas pela voz dos outros. Authier-Revuz (2004) lanca mao da
psicanalise, especialmente da interpretacdo que Lacan fez de Freud, para trazer a
tona a explicacdo dessa heterogeneidade. Segundo a autora, o outro é parte
constitutiva do discurso de um sujeito falante, ou seja, todo discurso é atravessado
por outros discursos que o constituem.

Conforme Henry (1977 apud AUTHIER-REVUZ, 2004), o sujeito do
qual a psicandlise faz sua matéria-prima “é efeito de linguagem”. O “efeito de
linguagem” se intensificou em nossos dias, em parte gracas a quantidade de
informagcdes disponiveis e a facilidade de acesso, fazendo com que a
heterogeneidade discursiva figue mais evidente que antes.

Cabe ressaltar que este sujeito do inconsciente, “efeito de linguagem”,
também se projeta no mundo e pode ser apreendido pela mesma linguagem que o
constituiu. Por isso a importancia de se considera-lo esta no fato de que, conforme
se afirmou anteriormente, as TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicacao) e a
linguagem digital sdo feitas por e para um sujeito que tem suas caracteristicas bio-
psico-social indivisiveis ou indissociaveis.

Ap6s analisarem-se todas essas caracteristicas do sujeito e da

* Disponivel em <http://letras.terra.com.br/ze-ramalho/335588> Acesso em 05/07/2010
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contemporaneidade, interessa compreender melhor quais as caracteristicas da
linguagem digital que podem ser aproveitadas em contextos de ensino-
aprendizagem por esse sujeito contemporaneo. Isso sera analisado no item 1.3.

Como esse sujeito contemporaneo, atravessado por discursos
heterogéneos, pode se portar diante desta linguagem digital, apropriando-se dela
com objetivos de ensino-aprendizagem, sdo aspectos que serdo analisados e
demonstrados no capitulo 2 por meio da proposicdo de sequéncias didaticas de
leitura de géneros com o uso das TIC.

1.2 Tecnologias e Tecnologias da Informacao e Comunicacao (TIC)

Compreender o que é tecnologia e estabelecer uma diferenciacéo entre
tecnologia e Tecnologia da Informacdo e da Comunicacao (TIC) é importante para
gue se realize um uso mais eficaz dessas midias no ensino. Essa diferenciacdo €
um ponto de partida inclusive para que nao se perpetue a postura de utilizacao das
TIC como mera novidade, modismo ou mero produto a ser consumido ou utilizado
simplesmente porque esta a disposicao para isso, mas sim como inovagao, ou seja,
uma tecnologia que surge para ajudar na solucdo de problemas que, até entao,
eram tratados de outra maneira ou se encontravam sem solugéo (OLIVEIRA, 2006).

E comum as pessoas pensarem que apenas equipamentos eletro-
eletrénicos constituem tecnologia, mas isso ndao se confirma quando se investiga
uma conceituagao para o termo.

Veraszto et al.(2008) ao buscar uma definicdo para tecnologia, resgata
a etimologia desta palavra, que provém de uma juncao do termo fecno, do grego
techné, que é saber fazer, e logia, do grego logus, razao. O autor afirma que é muito
dificil estabelecer uma definicdo precisa para a palavra tecnologia, ja que € um
conceito interpretado de diferentes maneiras ao longo da histéria e possui varias
concepcoes. De maneira resumida, as varias concepgdes de Tecnologia analisadas
por Veraszto et al.(2008) sao:

e Concepcao intelectualista — nesta concepg¢ao a tecnologia é vista
meramente como uma aplicacdo pratica da teoria concebida pela Ciéncia;

e Concepcao utilitarista - na qual importa apenas a finalidade e
utilizagdo da tecnologia. O processo envolvido em seu desenvolvimento pouco ou
nada importa;
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e Concepcao de tecnologia como sinbnimo de Ciéncia — encara a
tecnologia como sendo uma Ciéncia Natural e Matematica;

e Concepcao instrumentalista — reduz a visdo de tecnologia aos
artefatos ou equipamentos;

e Concepcao de neutralidade — entende que a tecnologia ndo é boa
nem ma, mas seu uso € que poderia ser inadequado. Essa concepcao deixa de
considerar a possibilidade de existir um viés ideol6gico tanto na concepg¢ao quanto
no desenvolvimento das tecnologias;

e Concepcao determinista — entende que a tecnologia é autbnoma e
portanto seu desenvolvimento ou estagnagédo ocorreriam independente do controle
ou vontade humana;

e Concepcao de universalidade — concebe que uma mesma tecnologia
serviria a contextos sociais diversos ndo carecendo de adequacbes ou
desdobramentos. Essa concepcao desconsidera os fatores socioculturais envolvidos
na criacao, desenvolvimento e utilizacdo de uma tecnologia;

e Otimismo e pessimismo tecnolégico — enquanto o pessimismo
tecnoldgico vé o progresso tecnolégico como um fendmeno moderno raiz de todos
0s males e a tendéncia seria piorar, o otimismo tecnolégico por outro lado acredita
gue o avanco tecnoldgico s6 pode trazer melhorias a humanidade;

e Concepgcao de tecnologia como sociossistema — concebe a
tecnologia levando em consideracao os fatores sociais e culturais envolvidos em sua
producédo, desenvolvimento e utilizacdo — e por isso, enfatiza a importancia dos
aspectos sociais sobre os fatores técnicos.

Veraszto et al.(2008) apds uma ampla consideragao sobre estas varias

concepgdes de tecnologia, conclui o seguinte:

[...] tecnologia é um conjunto de saberes inerentes ao desenvolvimento e
concepgao dos instrumentos (artefatos, sistemas, processos e ambientes)
criados pelo homem através da historia para satisfazer suas necessidades e
requerimentos pessoais e coletivos.

O conhecimento tecnoldgico é o conhecimento de como fazer, saber fazer
e improvisar solugcbes, e nao apenas um conhecimento generalizado
embasado cientificamente.

[...] engloba tanto seu aspecto cultural, que inclui metas, valores e cédigos
éticos, assim como possui um aspecto organizacional, que abrange a
economia e as atividades industriais, profissionais, além dos usuarios e dos
consumidores (PACEY, 1983 apud LAYTON, 1988). A tecnologia nao é
uma mercadoria que se compra € se vende, € um saber que se adquire pela
educacgao tedrica e pratica, e, principalmente, pela pesquisa tecnolégica
(VARGAS, 2001). [...]Sendo assim, possibilita a reconstrugao constante do
espaco das relagdes humanas (VERASZTO et al., 2008, p. 78,79).
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Conforme se nota por meio de Veraszto et al.(2008) o termo tecnologia
€ abrangente e se refere tanto aos artefatos e ao conhecimento tecnoldgico
desenvolvidos pelo homem ao longo da histéria com o objetivo de resolver
problemas e satisfazer as necessidades pessoais e coletivas, quanto aos aspectos
culturais e sociais que envolvem essa tecnologia. Para este trabalho interessa entao
que se estabeleca essa distincdo entre Tecnologia (termo abrangente, com varias
acepcdes segundo varias teorias) e Tecnologia da Informagdo e da Comunicacao
(TIC), que diz respeito apenas a uma parte de toda complexa tecnologia que o
homem criou e continua criando e aprimorando.

Entdo, para que se compreendam melhor o que sédo as TIC é
interessante que se retomem os estudos de McLuhan (1964) que apresentou uma
visdo das tecnologias como extensdao do nosso corpo — “Qualquer invencao ou
tecnologia € uma extensdo ou auto-amputacdo de nosso corpo, e essa extensao
exige novas relagdes e equilibrios entre os demais érgaos e extensées do corpo”
(MCLUHAN, 1964, p. 63).

McLuhan (1964) procura explicar essas extensdes dissertando sobre
varias tecnologias, desde a origem. Em um de seus exemplos ele faz alusao a roda,
que usada no automovél ou na locomotiva tornou-se uma verdadeira extensédo de
nossos pés, capaz de projetar nosso corpo a distancias cada vez maiores. Esse
encurtamento das distancias, proporcionado pelas tecnologias, conforme apontara
McLuhan, tornou-se uma das marcas dessa contemporaneidade pds-moderna, de
acordo com Hall (2001), que trata da compressao espago-tempo como uma das
caracteristicas da globalizagdo que também é favorecida pelo avanco tecnolégico.

Segundo McLuhan (1964, p. 76), “as tecnologias sdo meios de traduzir
uma espécie de conhecimento para outra” e como tal tornam-se também meios de
se compreender e de se relacionar com o mundo.

Com a expanséo tecnoldgica, observam-se as TIC como sendo um dos
meios mais utilizados e em franco crescimento em nossos dias, para conectar o
mundo todo, como previra McLuhan (1964) sobre uma aldeia global, fato que é
constatado também por Xavier (2010), que, ao falar sobre o hipertexto aponta que
“Esta mais recente tecnologia de linguagem encarna perfeitamente as metaforas
Mcluhianas do mundo como uma aldeia global e dos meios de comunicacdo como
extensdo do homem” (XAVIER, 2010, p. 208). No item 1.3 deste trabalho seréao

abordadas as caracteristicas do hipertexto enquanto parte da linguagem digital, o
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que importa por agora é essa constatacdo de que as TIC sdo um dos fatores que
tem favorecido a compressao espaco-tempo (HALL, 2001), o que esta intimamente
relacionado ao processo de globalizacéo.

Se por um lado a evolucao das TIC e de outros tipos de tecnologias,
como a dos transportes, por exemplo, possibilitou a visdo do mundo como uma
aldeia global, conforme McLuhan (1964), por outro, essa visdo de tecnologia como
extensao dos sentidos pode ser redutora, pois, conforme explica Lévy (1997),
reforca a visdo de tecnologia meramente como instrumentos passivos a serem
comandados pelo homem “como o cinzel e o martelo nas maos do escultor” (LEVY,
1997, p. 172). Ha muito mais envolvido. Essa concepc¢éao de tecnologia meramente
como instrumentos ou ferramentas, ndo leva em consideragdo os efeitos sociais e
culturais do trabalho que o escultor produz ao se utilizar do cinzel e do martelo e
também deixa de considerar todo o processo artistico e de criacdo durante a
utilizagdo dessa tecnologia.

Assim, poder-se-ia definir TIC como:

Recursos tecnologicos que permitem o transito de informagdes que podem
advir de diferentes meios de comunicagado, seja radio, televisdo, jornal,
revista, livros, fotografia, computadores, gravacdo de dudio e video, redes
teleméaticas, sistemas multimidia, dentre outros (MORELATTI, 2011, p. 3).

Mas, conforme ja se explicou, essa visao seria reduzir ou limitar as TIC
aos equipamentos ou recursos tecnolégicos materiais, sendo que ha muito mais
envolvido quando se busca uma definicao de TIC que seja coerente com os ideais
educacionais que ora se perseguem e também com o que elas realmente envolvem,

um amplo processo social e técnico. Por isso, pode-se ler em Lévy (1999):

Aquilo que identificamos, de forma grosseira, como “novas tecnologias”
recobre na verdade a atividade multiforme de grupos humanos, um devir
coletivo complexo que se cristaliza sobretudo em volta de objetos materiais,
de programas de computador e de dispositivos de comunicagédo. “E o
processo social em toda sua opacidade, € a atividade dos outros, que
retorna para o individuo sob a mascara estrangeira, inumana, da técnica”
(LEVY, 1999, p. 28).

Conforme pode-se inferir por meio de Lévy (1999), embora as
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo cristalizem-se em torno de objetos
materiais (computadores, projetores, celulares, media players, tablets, programas
etc.) elas abrangem muito mais que isso, envolvem principalmente um processo que
Lévy (1997, p. 177) chamou de “sociotécnico”, pois, como se nota, as TIC sdo muito
mais que apenas 0s sistemas compostos por instrumentos, artefatos, maquinas,

computadores, ferramentas, programas etc.. Compreendem um amplo e complexo
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processo social no qual também estao envolvidas pessoas, técnicas, metodologias,
culturas, economias, entre outros fatores, que dizem respeito principalmente ao
humano e nao apenas a artefatos ou ferramentas em si.

Por isso, considerar as TIC apenas como equipamentos seria redundar
em um equivoco que tem como consequéncia, entre outras coisas, a visao de
tecnologia como um fim em si mesma.

Este trabalho investiga o uso das TIC para auxiliar na atribuicao de
sentido a géneros discursivos e no processo de multiletramento e aborda o uso de
um set tecnolégico composto por Mp(s), camera digital, computador e Data Show.
Embora aponte e analise 0 uso desse set tecnoldgico, isso nao significa redundar
numa concepgao meramente utilitarista ou instrumentalista da tecnologia. Muito
menos adota-se uma concepc¢ao de neutralidade da tecnologia.

Acredita-se que ao se utilizar deste set, associado as caracteristicas da
linguagem digital, no intuito de auxiliar no processo de multiletramento e formacao
de leitores, esta se adotando uma visao de tecnologia como sociossistema, uma vez
que ndo sao desconsiderados nem o contexto socio-histérico, nem tampouco o
objetivo sociocultural de utilizagdo das TIC, que neste trabalho € principalmente a
interacdo para a aprendizagem.

Importa também lembrar que Lévy (1997) chamou as TIC de
Tecnologias da Inteligéncia principalmente porque estas tem um poder de influenciar
diretamente os processos cognitivos. Ele também aponta que, para a grande rede
digital e consequentemente para os computadores “convergem progressivamente a
informatica, as telecomunicagdes, a edi¢do, a televisdo, o cinema e a producgao
musical” (LEVY, 1997, p. 187). Sendo assim, cabe ressaltar que adota-se neste
trabalho a visdo de computador como midia, capaz de proporcionar a comunicacao
entre sujeitos e também capaz de mediar a aprendizagem (FRAGOSO, 2001). Essa
visdo de computador como midia é essencial para que as pessoas que utilizam a
tecnologia deixem de ser encaradas como meros usuarios e passem a ser
encaradas como sujeitos numa interagao (OLIVEIRA, 2004).

Finalmente, cabe ressaltar que “E preciso deslocar a énfase do objeto
(o computador, o programa, este ou aquele médulo técnico) para o projeto (o
ambiente cognitivo, a rede de relagdes humanas que se quer instituir)” (LEVY, 1997,
p. 54). E por isso que, ao se propor o uso das TIC no processo de multiletramento e
formacao de leitores, abordaram-se questbes relativas a globalizacdo, ao sujeito
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contemporaneo e ao consumismo, que tendem a favorecer e até mesmo a impor um
consumo das tecnologias num viés fetichista e para demonstrar supremacia frente
aos seus pares (VERASZTO et al., 2008). Como este € um comportamento muitas
vezes observado entre o0s adolescentes na escola, a perpetuagdo deste
comportamento € uma das coisas que se deseja evitar ao se tentar associar este
uso num viés ideoldgico educacional procurando favorecer o “aprender a conhecer”
(DELORS, 1999). Acredita-se que dessa forma talvez se esteja contribuindo para
uma utilizacdo e um consumo mais consciente das TIC.

Portanto, o mais importante para este trabalho é o processo
“sociotécnico” e o “sociossistema” que envolvem as TIC. E por isso que ao se
desenvolver este trabalho n&o se limitou a analisar apenas o produto do trabalho dos
educandos, como os videos ou o0 blog em si, mas analisa-se 0 processo de

aprendizagem.

1.3 A Linguagem Digital — Algumas Caracteristicas

Algo bastante 6bvio para todos é que o0 computador usa
linguagem/linguagens. No entanto, entender como o computador realiza e ao
mesmo tempo favorece o uso de linguagem humana, bem como provoca alteragcoes
nessa linguagem, ja parece algo um pouco mais complexo a se
compreender.

Por funcionar com base em linguagens e por utilizar simultaneamente
de multiplas semioses, o0 computador provoca mudancas nas estruturas sociais, na
maneira como as pessoas se relacionam entre si, consigo mesmas e com a
informacdo. Talvez seja necessario também se entender que essas mudltiplas
possibilidades oferecidas pela tecnologia, possam produzir mudancas nas
estruturas psicolégicas/comportamentais das pessoas. Entender essas mudancgas
nas estruturas psicolégicas/comportamentais de uma maneira positiva, nao
catastréfica, aproveitando essas caracteristicas para produzir aprendizagem é
também importante nessa juncao entre ensino-aprendizagem e Tecnologia, embora
nao se pretenda aprofundar nessa abordagem, por ndo ser este o objetivo deste
trabalho, uma vez que seria necessario um grande aporte teérico da Psicologia e da
Psicanalise.

No entanto, entender também como e em que sentido a

heterogeneidade se faz presente na linguagem digital e quais os principais
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elementos caracteristicos dessa linguagem pode ser algo essencial a ser estudado
por aqueles que pretendam usar as TIC, em especial o computador, com
objetivos de ensino-aprendizagem, para que se possam  maximizar esse
ensino e essa aprendizagem tornando-os realmente proficuos

A linguagem digital possui algumas peculiaridades que serao
analisadas com intuito de, ao se entenderem essas qualidades, aproveita-las de
forma eficiente quando se estiver usando as TIC em processos de ensino-
aprendizagem, em particular aqueles que envolverem diretamente a linguagem,
como em leitura e processos de letramento.

Sobre linguagem digital, € importante também destacar-se o papel
preponderante que o termo linguagem desempenha nessa locucédo, pois implica
justamente em se afirmar esta linguagem digital como uma (outra) linguagem
(OLIVEIRA, 2007).

As diversas caracteristicas que a linguagem digital possui nao séo
estaveis devido a metamorfose constante que permeia um meio tecnolégico em
expansao e também, gracas, entre outras coisas, aos processos “sociotécnicos” que
envolvem essa tecnologia.

As caracteristicas dessa linguagem digital se organizam,
principalmente, em torno do hipertexto, que é heterogéneo e pode ser iconografico.

Mas afinal, o que seria esse hipertexto? Como ele se organiza e quais
suas caracteristicas principais? Lévy (1997) define o hipertexto da seguinte

maneira:

(...) O hipertexto é talvez uma metéafora valida para todas as esferas
da realidade em que significagbes estejam em jogo. (...)
Tecnicamente, um hipertexto € um conjunto de nés ligados por
conexdes. Os n6s podem ser palavras, paginas, imagens, graficos ou
partes de graficos, sequéncias sonoras, documentos complexos que
podem eles mesmos ser hipertextos (LEVY, 1997, p.25 e 33).

Acerca da citacdo acima, cabe ressaltar o termo “significacdes”, grifado
no texto pelo proprio Lévy. Em qual area do conhecimento humano “significacoes”
estdo mais em jogo que na Educacgéao?

Dentre os conteudos curriculares, todos eles trabalham com
significacdes, por isso, o hipertexto parece oferecer possibilidade Unica no processo
ensino-aprendizagem e para auxiliar no processo de multiletramento.

Essa singularidade do hipertexto no meio digital se da, ndo porque um

hipertexto ndo exista em outros meios, mas pela forma que ele se apresenta na
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linguagem digital. Conforme Lévy (1997), os “n6s” comunicam-se através de
“conexdes” ou links que conectam-se mutuamente - € uma multiplicidade de
semioses interligadas por uma rede multipla de interconexdes ou “nés” hipertextuais.

A possibilidade de acesso, consulta e uso dessa infinidade de material
hipermidiatico € que pode ser utilizada para favorecer a atribuicdo de sentido a
leitura de géneros discursivos e consequentemente ser aproveitada num processo
de multiletramento.

Para que se compreenda melhor o hipertexto, importa que se analisem
0s seis principios abstratos que o caracterizam: 1- principio de metamorfose; 2-
principio de heterogeneidade; 3- principio de multiplicidade e de encaixe das
escalas; 4- principio de exterioridade; 5- principio de topologia; 6- principio de
mobilidade dos centros (LEVY, 1997).

Todos estes principios se fazem igualmente importantes para
compreensao do hipertexto, porque ele é altamente mutavel, possui infinitas redes,
ndo possui um centro, mas “relaciona-se” por proximidade etc. (LEVY, 1997). A
analise e exemplificacdo de cada uma dessas caracteristicas demandariam um novo
estudo, no entanto, € importante que se analise neste trabalho a “heterogeneidade”
enquanto caracteristica do hipertexto:

Os no6s e as conexdes de uma rede hipertextual séo heterogéneos.
Na memoria serdo encontradas imagens, sons, palavras, diversas
sensagoes, modelos, etc., e as conexdes serdo légicas, afetivas, etc.
Na comunicagdo, as mensagens serdao multimidias, multimodais,
analdgicas, digitais, etc. O processo sociotécnico colocara em jogo
pessoas, grupos, artefatos, forgas naturais de todos os tamanhos,
com todos os tipos de associagdes que pudermos imaginar entre
estes elementos (LEVY, 1997, p. 25).

A heterogeneidade é uma das caracteristicas que favorece a atribuicao
de sentido em funcao da utilizagdo de varias semioses. O fato de as “mensagens”
serem multimodais favorece e ao mesmo tempo exige um multiletramento (hiper e
multimodal e transdisciplinar). Mais uma vez a Educag&o, em particular a area de
Linguagens, pode ser favorecida pela linguagem digital.

Percebe-se que a heterogeneidade ndo deve ser apenas vista como
uma caracteristica do hipertexto, e sim de toda a linguagem digital, pois ela
ultrapassa as dimensdes do hipertexto e estende-se as Linguagens de Programacao
(PHP, HTML, Visual C etc.), aos sujeitos/usuarios, aos equipamentos, enfim, a tudo
que permeia esse processo “sociotécnico” e até mesmo as demais caracteristicas do

hipertexto.
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Outra caracteristica da linguagem digital que se propde analisar é a
iconografia:

Neste momento mesmo, esta nascendo sob nossos olhos uma nova
ideografia; algo como uma escrita dindmica a base de icones de
esquemas e de redes semanticas. Estamos na fronteira, cada vez
mais ténue, entre o dominio da imagem e o da informatica, esperando
a livre associagdo das interfaces (LEVY, 1997, p. 106, 107).

Quanto a “livre associacdo das interfaces”, parece que este ponto
ainda nao foi atingido por uma limitagdo de ordem técnica ou de interesses
econbmicos e talvez ideolégicos que nao serdo discutidos para que nao se perca o
foco deste trabalho. Ja o surgimento de uma “nova ideografia” € um fato. Por isso,
nao é exagero afirmar que a linguagem digital € uma nova linguagem. O icone € um
dos pilares dessa linguagem, pois cria a possibilidade de substituicdo da palavra por
imagens, cuja simples visualizacio gera significacdo(oes).

A iconografia digital se da gracas a uma verdadeira revolucao no
dominio da imagem, que envolve a “digitalizacdo da imagem”, a “sintese da imagem”
(a prépria mensagem iconica) e a “infografia” (LEVY, 1997).

Entdo, uma vez conhecidas essas caracteristicas da Linguagem digital,
restard o trabalho de utilizd-las em contextos de ensino-aprendizagem. Utilizagdo
esta que s6 é possivel com o uso de interfaces que desempenham um papel
essencial na linguagem digital em ambientes virtuais.

‘Grosso modo: O cédigo binario (linguagem de maquina) que da
sentidos a ‘0s’ e ‘18’ entrega (input) a um dispositivo interfaceador
seus comandos, os quais sdo devidamente transformados (output)
em cifras de outro cédigo (linguagem), sobre a qual a interface
também é especializada (OLIVEIRA, 2009, p. 12).

Para que se entenda melhor o que € uma interface, sugerem-se as
seguintes hipéteses:

- Alguém ird utilizar um programa e na tela do computador ao invés de
surgir uma “tela” comum, como as que se encontram normalmente em jogos,
aplicativos, sites etc., comecem a surgir infindaveis sequéncias numéricas binarias,
combinacoes de ‘zeros’ e ‘uns’;

- Ou entdo, uma pessoa esta utilizando um aplicativo no qual é possivel
inserir imagens, sons, videos, movimento etc., porém, ao invés dessas opgdes se
apresentarem de uma maneira diretamente inteligivel, elas se apresentassem sob a
forma de matrizes matematicas a partir das quais teria de se realizar uma série de

calculos para que fossem possiveis as combinacdes desejadas;
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- Ou ainda, noutra situacdo de uso do computador, ao invés da “tela”,
com a aparéncia grafica conforme é conhecida, aparecessem os cédigos fontes dos
programas em sua linguagem de programacao original, numa légica de programacao
estruturada. Mesmo assim, ainda ficaria dificil para que se compreendesse e se
interagirisse com o computador, para isso existem as interfaces.

Segundo Lévy (1998 apud OLIVEIRA, 2009, p. 12), “A interface
mantém juntas as duas dimensdes do devir: o0 movimento e a metamorfose. E a
operadora da passagem”. Ou seja, € como se a interface mediasse a comunicacao,
entre 0 usuario e a maquina e também entre sujeitos.

As interfaces facilitam e viabilizam o uso das coisas. Fora do meio
digital também existem interfaces. O que seria do motorista se tivesse que virar o
carro segurando diretamente na barra de direcao do veiculo? Assim, o volante € a
interface entre a barra de direcdo e o motorista, para que este veja satisfeita sua
vontade do rumo que deseja seguir. Da mesma forma, pode-se imaginar se todas as
vezes que se quisesse acender uma lampada tivesse que se unir fios, por isso, 0
interruptor se faz util. Da mesma maneira, por analogia, pode-se entender que as
interfaces digitais devem viabilizar o processo de interacdo, entre usuario e maquina,
e principalmente entre sujeitos (OLIVEIRA, 2004).

No meio digital, as interfaces sao indispensaveis para que se
estabelecam interacbes (humano-computador e sujeito(s)-sujeito(s)). Sabe-se da
existéncia de uma infinidade de interfaces digitais. Porém, para a utilizacao das TIC
com fins educacionais e sobretudo para os estudos de Linguagem, interessam
sobremaneira as interfaces que viabilizem a aprendizagem. Convencionou-se
chamar essas interfaces voltadas para a aprendizagem, de AVA — Ambiente Virtual
de Aprendizagem”.

Neste trabalho utilizaram-se interfaces para propor sequéncias
didaticas de leitura de géneros, envolvendo praticas de multiletramento. As
interfaces mais utilizadas nessas propostas, conforme se verificard no capitulo 2,
sao dicionarios eletrbnicos, leitores de pdf, programas editores de video,
navegadores de internet, blog e canal do Youtube.

Embora essas interfaces ndao tenham sido criadas exclusivamente para o

uso em processos de ensino-aprendizagem, o proposito de utiliza-las foi para

>Ver APENDICE A.
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demonstrar que alunos e professores podem se apropriar dessa parte das TIC, de
usSo corriqueiro, aos quais eles ja possuem acesso, para auxiliar no processo de
formacao de leitores envolvendo praticas de multiletramento.

Destaca-se também que essas interfaces que foram utilizadas, possuem
todas as caracteristicas da linguagem digital, inclusive a de heterogeneidade
hipertextual e isso € que torna possivel e interessante seu uso neste trabalho.

1.4 Géneros discursivos e multiletramento
Ao se falar em géneros discursivos e multiletramento, € importante que

se esclaregam os conceitos de alfabetizag&o e letramento propriamente dito.

A alfabetizacdo é uma pratica.

[...] A prética de alfabetizagdo se concretiza em enventos que se situam
dentro de uma sala de aula, liderados por um especialista (o professor) que
se encarrega de ensinar sistematicamente as regras de funcionamento e
uso do cédigo alfabético aos iniciantes no assunto (os alunos) (KLEIMAN,
2005, p. 12,13).

Assim, de acordo com Kleiman (2005), a alfabetizacao € uma pratica
que visa principalmente o dominio do cdédigo alfabético, aquisicdo das primeiras
letras por meio de operacdes cognitivas, com objetivo claro de dominio do sistema
alfabético e ortografico, o que exige um ensino sistematico.

Kleiman (2005) também abordo o letramento e afirma que:

“[...]Jo termo letramento ja entrou em uso carregado de novas associagoes e
significados, como por exemplo, uma nova relagdo com a oralidade e com
linguagens nao-verbais, ndo incluidos nem previstos no termo alfabetizagdo
[...]” (KLEIMAN, 2005, p. 12).

O termo alfabetizacdo passou a se mostrar limitado para representar
toda a complexidade da relacao linguistica que se estabeleceu no novo contexto
social, marcado, entre outras coisas, pela universalizacdo do ensino. Em funcéo
dessa limitacdo do termo alfabetizacao, alguns pesquisadores de fala inglesa dentro
da tradigao freiriana, como o sociolinguista David Barton ou o antrop6logo Brian V.
Street, passaram a usar o termo ‘literacies” (letramentos), que é muito mais
abrangente, mas também engloba a alfabetizacdo (KLEIMAN, 2005).

Ao se observar isso, pode-se dizer que ha diferencas importantes
entre o termo letramento e alfabetizacdo. Enquanto alfabetizacdo é uma pratica que
pode ser sistematicamente ensinada com o objetivo de aquisicdo do cddigo
alfabético e suas regras, o letramento é um processo muito mais abrangente.
Segundo Kleiman (2005):
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O letramento abrange o processo de desenvolvimento e o uso dos sistemas
da escrita nas sociedades, ou seja, o desenvolvimento histérico da escrita
refletindo outras mudangas sociais e tecnoldgicas, como a alfabetizagao
universal, a democratizagdo do ensino, 0 acesso a fontes aparentemente
ilimitadas de papel, o surgimento da Internet.

[...] para se referir a um conjunto de praticas de uso da escrita que vinham
modificando profundamente a sociedade, mais amplo do que as praticas
escolares de uso da escrita, incluindo-as, porem.(KLEIMAN, 2005, p. 21)

Sendo assim, o estabelecimento dessa distingdo entre alfabetizacao e
letramento interessa a este trabalho pois as mudancas ocorridas tanto no uso que a
sociedade faz do cédigo escrito, quanto nas proprias tecnologias da escrita
conduziram ao surgimento do conceito de letramento. Essa distingdo interessa
também para que se possa tratar, neste trabalho, da questdo do uso das TIC para
ajudar no processo de letramento, envolvendo os géneros discursivos e,
consequentemente, para que se fale também sobre multiletramento, que inclui os
conhecimentos necessarios ao proprio uso dessas tecnologias.

Pode haver uma relacéo entre leitura e letramento, pois, de acordo com
Lerner (2002)

“Ler é entrar em outros mundos possiveis. E indagar a realidade para
comprendé-la melhor, é se distanciar do texto e assumir uma postura critica
frente ao que se diz e ao que se quer dizer, é tirar carta de cidadania no
mundo da cultura escrita...(LERNER, 2002, P.73)

Por isso, a importancia de se trabalhar a leitura nas aulas de Lingua
Portuguesa, pois € um dos principais caminhos por meio dos quais 0s alunos podem
aumentar sua visao de mundo e melhorar a visao critica a cerca das coisas que 0s
rodeiam.

Segundo Marcuschi (1999), o leitor proficiente deve ser capaz de fazer
inferéncias significativas nos textos. Com o intuito de incrementar esse nivel de
proficiéncia em leitura/escrita dos estudantes, o processo de letramento é cada vez
mais valorizado.

A importancia desse letramento € tdo grande que as propostas
curriculares dos sistemas educacionais passaram a tratar a competéncia da leitura e
da escrita como prioridade educacional para todas as disciplinas escolares, exemplo
disso é o Curriculo Oficial do Estado de Sdo Paulo (SEE/SP, 2010).

Conforme se pode inferir a partir do comentario a seguir, de Lajolo

(1999), o letramento é uma questao de equidade social:

Numa sociedade como a nossa, em que a divisdo de bens, de rendas e de
lucros é tdo desigual, ndo se estranha que desigualdade similar presida
também a distribuicdo de bens culturais, ja que a participagcdo em boa parte
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destes ultimos é mediada pela leitura, habilidade que nao esta ao alcance
de todos, nem mesmo de todos aqueles que foram a escola.

Mas ler, no entanto, é essencial.

[...] no contexto de um projeto de educagcdo democratica vem a frente a
habilidade de leitura, essencial [...] para todos aqueles que participam,
mesmo que a revelia, dos circuitos da sociedade moderna, que fez da
escrita seu cédigo oficial (LAJOLO, 1999, p. 106).

Deste comentario de Lajolo (1999) nota-se a importancia da habilidade
de leitura e da escrita. E 0 desenvolvimento pleno dessas habilidades ocorrem no
processo de letramento. E em funcdo disso, que se pode destacar a importancia
social das praticas de letramento, “para todos aqueles que participam dos circuitos
da sociedade” contemporanea, que utilizam o cédigo escrito.

Aponta-se entdo as competéncias de leitura e escrita como algo que
deva ser priorizado na educacdo. Entende-se que essa competéncia, que esta
diretamente relacionada ao letramento, pode ser trabalhada a partir dos géneros
discursivos. Percebe-se também que o trabalho com géneros discursivos podem
contribuir no processo de multiletramento exigido pela contemporaneidade.

Ao se utilizarem dos géneros discursivos para favorecer praticas de
multiletramento envolvendo o uso das TIC, € necessario procurar entender o que
sao estes géneros e quais géneros serdo priorizados e por que. Isso também pode
ser importante quando se busca compreender de que se trata esse multiletramento e
dentre estes letramentos multiplos, quais seréo trabalhados. Conforme Rojo (2009,
p. 121) “essas escolhas ndao sdo neutras, nem impunes, pois 0 tempo escolar que
tomo com um objeto de ensino ndo sera dedicado a outro|...].”

Para se falar em géneros discursivos, recorre-se a Bakhtin (1997), por
meio de quem se pode encontrar uma definicéo:

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam, estdo
sempre relacionadas com a utilizagao da lingua. [...] A utilizacdo da lingua
efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e Unicos,
que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade humana.
O enunciado reflete as condi¢bes especificas e as finalidades de cada uma
dessas esferas, [...] Qualquer enunciado considerado isoladamente &, claro,
individual, mas cada esfera de utilizagdo da lingua elabora seus tipos
relativamente estaveis de enunciados, sendo isso que denominamos
géneros do discurso.

A riqueza e a variedade dos géneros do discurso sao infinitas, pois a
variedade virtual da atividade humana é inesgotavel, e cada esfera dessa
atividade comporta um repertério de géneros do discurso que vai
diferenciando-se e ampliando-se a medida que a propria esfera se
desenvolve e fica mais complexa (BAKHTIN, 1997, p.279).

Sendo assim, compreender esses “enunciados relativamente estaveis”,

denominados de géneros discursivos, de acordo com as suas “esferas de utilizacao
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da lingua”, ou contextos sociais, € uma preocupacao fundamental no processo de
letramento.

Marcuschi (2003, p.19) observa, “Ja se tornou trivial a idéia de que os
géneros textuais sdo fendbmenos histéricos, profundamente vinculados a vida cultural
e social.” Apesar dessa “trivialidade” ndo é um pressuposto do qual se possa
prescindir se 0 que se deseja € um trabalho de letramento ancorado nos géneros
discursivos e nas esferas de circulacao desses géneros. Tanto a partir de Machado
(2005), quanto a partir de Marcuschi (2003) e também Rojo (2009), pode-se inferir
que, gracas ao conceito de ampliagcdo e mutabilidade dos géneros de acordo com
“as esferas nas quais se desenvolvem” torna-se possivel a utilizacdo da teoria
bakhtiniana ao se trabalhar numa perspectiva de multiletramento que envolva as
TIC.

Conforme apontou-se anteriormente, a era pds-moderna tem
provocado alteracées nas identidades e na forma como nos relacionamos com o
espaco e com o tempo, gracas, principalmente, a globalizacao e aos efeitos dos
avancos tecnologicos. Essas mudancas colocam em  questdo também o
letramento e o papel da escola e do professor na sociedade.

Segundo Rojo (2009) as mudancas ocorridas no mundo nas ultimas
duas décadas, causadas pela globalizagdo trouxeram novas exigéncias relacionadas
ao letramento. Essas transformagdes implicaram mudancgas inclusive no proéprio
termo letramento. Deixa de ser encarado como uma coisa Unica e singular, praticado
unicamente a partir de géneros escolares e alguns poucos géneros de outras
esferas. Passa a ser plural - letramentos — pois deve levar em conta nao apenas

um tipo de letramento, mas varios:

Essas mudancas fazem ver a escola de hoje como um universo onde
convivem letramentos mdltiplos e muito diferenciados, cotidianos e
institucionais, valorizados e nao valorizados, locais, globais e universais,
vernaculares e autbnomos, sempre em contato e em conflito, sendo alguns
rejeitados ou ignorados e apagados e outros constantemente enfatizados
(ROJO, 2009, p. 106, 107).

Nota-se que a escola passa a ser um local de convivio de letramentos
multiplos, sendo assim, a instituicdo escolar ndo pode simplesmente ignorar esse
contexto de heterogeneidade relacionado a sociedade que a circunda, e aos sujeitos
que a ela afluem. Nesse aspecto, Rojo (2009, p. 105) destaca que “Em termos de
exigéncias de novos letramentos, é especialmente importante destacar as mudancgas

relativas aos meios de comunicacdo e a circulacdo da informacdo”. Isso esta
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intimamente relacionado as TIC que lidam com a linguagem numa perspectiva multi
e hipermidiatica, o que exige dos sujeitos uma ampla capacidade de ler e fazer
inferéncias neste complexo contexto das tecnologias, que € multissemibtico por
natureza.

Rojo (2009) aborda a questdo dos novos estudos do letramento (NEL).
A autora aponta que a escola deve viabilizar aos alunos a participagdo nas varias
praticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita num mundo marcado pela
globalizagéo e pela evolucao tecnoldgica. Para isso, apenas o letramento escolar,
tal qual o conhecemos, em torno de géneros escolares e alguns poucos géneros
escolarizados, oriundos de outros contextos, nao sera suficiente. A autora aponta
entao a necessidade de se trabalhar com:

e 0s letramentos multissemidticos, ou seja, a leitura e a producao de textos
em diversas linguagens e semioses (verbal oral e escrita, musical, imagética
[imagens estaticas e em movimento, nas fotos, no cinema, nos videos, na
TV], corporal e do movimento [nhas dangas, performances, esportes,
atividades de condicionamento fisico], matematica, digital etc.), ja que essas
multiplas linguagens e as capacidades de leitura e producédo por elas
exigidas sdo constitutivas dos textos contemporaneos.[...]

e Os letramentos multiculturais ou multiletramentos, ou seja, abordar os
produtos culturais letrados tanto da cultura escolar e da dominante, como
das diferentes culturas locais e populares com as quais alunos e
professores estdo envolvidos, assim como abordar criticamente os produtos
da cultura de massa.|...]

e QOs letramentos criticos, ou seja, abordar esses textos e produtos das
diversas midias e culturas, sempre de maneira critica e capaz de desvelar
suas finalidades, intencbes e ideologias. Nesse sentido, € importante a
presenca na escola de uma abordagem ndo meramente formal ou
conteudista dos textos, mas discursiva, localizando o texto em seu espaco
histérico e ideoldgico e desvelando seus efeitos de sentido, replicando a ele
e com ele dialogando (ROJO, 2009, p. 119, 120).

Ao se proporem atividades que envolvam o uso das TIC para a
formacgao de leitores, neste estudo, esforgou-se em trabalhar nesta abordagem que
envolve os letramentos multissemioéticos, os multiletramentos e os letramentos
criticos. Sabe-se que o que se propde no capitulo 2 deste trabalho, como atividades
de leitura numa perspectiva de letramentos multiplos, ndo € um trabalho completo ou
perfeito. Apresenta limitagdes, conforme se analisara, mesmo assim nao deixa de se
constituir uma iniciativa em direcdio a um trabalho com o processo de
multiletramento na escola.

Sobre letramentos multiplos, Rojo (2009) aponta para a complexidade
e ambiguidade do termo, pois envolve tanto a mutimodalidade das midias digitais,
quanto a multiplicidade de praticas de letramento que circulam em diferentes
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esferas da sociedade, bem como a multiculturalidade. Por isso, importa reforcar que
neste trabalho, quando se usa o termo multiletramento, abordam-se muito mais as
multiplas semioses e as midias digitais, conforme se podera notar da analise das
trés atividades propostas no capitulo 2 que sao: 1- Uma leitura hipertextual; 2- Um
blog; 3- Um canal do youtube.

Portanto, o enfoque dado aqui ao multiletamento estd muito mais
acentuado para a questdo das multiplas semioses e dos letramentos criticos,
buscando-se, simultaneamente, atuagdo no processo de letramento textual e digital,
embora ndo se desconsidere a multiculturalidade como algo de suma importancia a
ser trabalhado pela escola. Inclusive ja se trabalhou com este viés, conforme se
pode observar nos videos do Projeto Folclore - Diversidade Cultural para Aceitacdo
das Diferencas® (CARVALHO, 2008), desenvolvido no ano de 2008 numa escola

estadual de Caxambu-MG, no entanto este ndo é o enfoque neste trabalho.

A necessidade de se trabalhar o multiletramento aponta também,
segundo Rojo (2009) para a necessidade de um trabalho interdisciplinar, ja que as
multiplas linguagens constitutivas dos textos contemporaneos muitas vezes
extrapolam o dominio de conhecimento de um Unico professor ou disciplina. Sendo
assim, aponta-se a transdisciplinaridade e o hipertexto como conceitos que podem
ser de extrema importancia no processo de multiletramento.

A transdisciplinaridade revela-se importante por dar conta de abordar o
conhecimento no viés da complexidade exigido pelo mundo pd6s-moderno. O
hipertexto, enquanto tecnologia digital, que comporta uma ampla heterogeneidade,
comum tanto ao sujeito e a sociedade contemporaneos, quanto as linguagens e as
TIC, desenvolvidas neste contexto histérico, que privilegia o uso simultdneo de
multiplas semioses.

As TIC também favorecem o ludico, que € um fator importante na
cultura e que pode ser usado na aprendizagem, conforme se demonstrara no item a

seqguir.

1.5 O Ludismo e a Transdisciplinaridade

Ao se falar em uso das TIC para auxiliar no ensino da lingua

6 Disponivel em www.youtube.com/ARCANOLILO
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portuguesa com enfoque no ensino da leitura, valorizando-se o processo de
multiletramento, surgem alguns outros elementos que deverdo ser levados em
consideracdo, primeiro em funcdo da complexidade que marca a
contemporaneidade, em segundo lugar, porque as TIC e sua linguagem digital sdo
por natureza heterogéneas e exigem que se lide com o conhecimento de forma
igualmente heterogénea.

Identificam-se a transdisciplinaridade e o ludismo como elementos que
também podem contribuir para um trabalho, talvez, um pouco mais eficiente de
inclusdo das TIC para formacdo de leitores envolvendo o processo de
multiletramento.

Os sistemas educacionais aos poucos tém investido no uso das TIC —
Tecnologias de Informagéo e Comunicagdo — numa tentativa de universalizagao de
acesso a estas midias. Achar que apenas com uso das TIC ja se estara garantindo
aprendizagem e fim da exclusédo social/digital € uma incoeréncia, conforme aponta
Lévy (1999):

Mas o problema do “acesso para todos” ndo pode ser reduzido as
dimensdes tecnoldgicas e financeiras geralmente apresentadas. Nao basta
estar na frente de uma tela, munido de todas as interfaces amigaveis que se
possa pensar, para superar uma situacdo de inferioridade. E preciso antes
de mais nada estar em condi¢des de participar ativamente dos processos de
inteligéncia coletiva que representam o principal interesse do
ciberespacgo (LEVY, 1999, p. 238).

“Estar em condicbes de participar ativamente dos processos de
inteligéncia coletiva” que ocorrem no ‘“ciberespago”, pressupde inclusive um
letramento multissemiético (ROJO, 2009).

Portanto, “ndo basta estar diante de uma tela”. Apenas a presenca da
tecnologia ndo é garantia de solucdo de problemas sociais, como exclusao digital,
analfabetismo funcional ou analfabetismo digital funcional (OLIVEIRA, 2009). Nem é
garantia de que aqueles que usam essa tecnologia e tém acesso a ela estao
“participando ativamente dos processos de inteligéncia coletiva”. Por isso, talvez se
possa dizer que a transdisciplinaridade € um elemento que contribui para uma
apropriacdo consciente da tecnologia, com objetivos de auxiliar no processo de
multiletramento.

Para que se realize um trabalho transdisciplinar, que favoreca o
processo de multiletramento, € necessario compreender como o transdisciplinar se

insere neste contexto.
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Entendendo-se o que é e como funciona a transdisciplinaridade ao
mesmo tempo em que se busca compreender as caracteristicas das TIC e de sua
linguagem digital poder-se-a aproveitar dessas caracteristicas para auxiliarem no
processo de multiletramento, sem que se corra o risco de se iniciar um trabalho por
mero modismo (OLIVEIRA, 2006).

Sobre trandiscisplinaridade 1é-se em Nicolescu (1999):

A transdisciplinaridade como o prefixo “trans” indica, diz respeito aquilo que
esta ao mesmo tempo entre as disciplinas, através das diferentes disciplinas
e além de qualquer disciplina. Seu objetivo € a compreensao do mundo
presente para o qual um dos imperativos € a unidade do conhecimento
(NICOLESCU, 1999, p. 16).

Nicolescu (1999), confirma a exigéncia que o0 mundo contemporaneo
faz de se abordar o conhecimento ndo como algo fragmentado ou separado por
areas, mas de uma forma em que favoreca a unidade do conhecimento.

A transdisciplinaridade, portanto, parece ser importante tanto na
formacao de professores de lingua portuguesa, conforme destaca Oliveira (2006),
quanto para que os professores se utilizem dela em suas aulas com os alunos de
todos os niveis de aprendizagem. E um imperativo do conhecimento e da sociedade
complexa contemporanea (NICOLESCU, 1999).

Para este trabalho transdisciplinar, a leitura de géneros discursivos
literarios pode contribuir, j& que a Literatura tem se mostrado uma disciplina
privilegiada para auxiliar a promogao de uma visao holistica do mundo, devido as
suas caracteristicas, conforme Coelho (2000) aponta:

(...) a Literatura é um auténtico e complexo exercicio da vida, que se realiza
com e na Linguagem — esta complexa forma pela qual o pensar se
exterioriza e entra em comunicacdo com o0s outros pensares. Espaco de
convergéncia do mundo exterior e do mundo interior, a Literatura vem sendo
apontada como umas das disciplinas mais adequadas (a outra é a Histéria)
para servir de eixo ou de “tema transversal” para a interligacdo de diferentes
unidades de ensino nos novos Parametros Curriculares (COELHO, 2000,
p.24)

Este ndo é um trabalho de Literatura, tampouco pretende-se adentrar
caracteristicas especificas da linguagem literaria ou ensinar Literatura propriamente
dita. Mas, frente ao fato de que para a Literatura “convergem o mundo exterior e o
mundo interior”, o uso de géneros discursivos literarios para o ensino de leitura,
colabora com o processo de multiletramento (verbo-visual e digital) transdisciplinar,
justamente porque para a Literatura convergem quase todos assuntos humanos.

Desde os anos 70, tem se entendido que as disciplinas escolares

devam tratar os assuntos de uma forma transdisciplinar, em funcao da complexidade
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que envolve a sociedade e o conhecimento contemporaneos (COELHO, 2000).
Sendo assim, a transdisciplinaridade faz-se necessaria a este tipo de trabalho com
leitura de géneros e praticas de multiletramento.

O outro elemento que apontou-se como podendo contribuir neste
trabalho é o ludismo. Compreender que o ludismo é uma parte importante da cultura
humana e que esse ludismo muitas vezes manifesta-se na linguagem e nos textos
por meio de uma multiculturalidade, talvez seja essencial para que o educador
possa utilizar disso para propor leituras e atividades que auxiliem no processo de
multiletramento.

Com o ludico trabalha-se o imaginario e o fantastico que possuem uma
importancia essencial na construcdo da identidade humana desde a infancia. De
acordo com Held (1980) a crianga, até certa idade costuma dar vida ao que toca
(animismo infantil). E algo natural — a crianca encara tudo como “seres vivos” —
animais, plantas, pedras, objetos. Isto é apontado como um fato que contribui no
desenvolvimento psicol6égico e social da crianca, que vai aos poucos e naturalmente
descobrindo o mundo e entendendo a diferenca entre real e imaginario — de uma
forma viva e rica, por meio de atividades ludicas (HELD, 1980). Neste sentido a
leitura desenvolve um papel importante, pois permite que a crianga exerca sua
imaginacgao livremente.

Huizinga (1971) investiga de maneira profunda o ludico como elemento
da cultura. O autor evidencia os elementos envolvidos no “ato Iludico”, desde a
questao do divertimento até as iniciacoes realizadas pelas sociedades como ritos de
passagem dos jovens a vida adulta. Ele destaca ainda trés caracteristicas
fundamentais do jogo: 1.2 - ele é livre (joga quem quer); 2.2 ndo € vida “corrente”
nem vida “real”, é na verdade uma evasao da vida real; 3.2 distingue-se da vida
“‘comum” tanto pelo lugar quanto pela duracao que ocupa.

Ao entender-se que 0 jogo, ao mesmo tempo em que € uma evasao da
vida real, pode ser também um ensaio, uma preparacao para ela, passar-se-a a
encarar a ludicidade como uma caracteristica importante da cultura. Se aproveitada
de uma maneira didaticamente planejada, podera contribuir bastante para formacéao
de leitores, favorecendo praticas de multiletramento envolvendo o uso das TIC.

Huizinga (1971) demonstra que o jogo esta intimamente ligado a
natureza da linguagem e do mito e tudo que envolve estes dois elementos - 0s ritos,

os mistérios, as celebracdes, a arte, 0 comeércio, a ciéncia, a poesia etc.:
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Na criagdo da fala e da linguagem, brincando com essa maravilhosa
faculdade de designar, € como se 0 espirito estivesse constantemente
saltando entre a matéria e as coisas pensadas. Por detras de toda
expressao abstrata se oculta uma metafora, e toda metafora é jogo de
palavras. Assim, ao dar expressdo a vida o homem cria um outro mundo,
um mundo poético, ao lado do da natureza (HUIZINGA, 1971, p.7).

Pode-se aplicar o trecho acima a linguagem poética presente no
seguinte poema de Manuel de Barros:

COMPARAMENTO

Os rios recebem, no seu percurso, pedacos de pau,
folhas secas, penas de urubu

e demais trambolhos.

Seria como o percurso de uma palavra antes de
chegar ao poema.

As palavras, na viagem para o poema, recebem
nossas torpezas, nossas deméncias, nossas vaidades.
E demais escorralhas.

As palavras se sujam de nés na viagem.

Mas desembarcam no poema escorreitas: como que
filtradas.

E livres das tripas do nosso espirito (BARROS, 2000, p. 21).

Nota-se no poema acima uma brincadeira com as palavras, desde o
titulo, e especialmente entre as palavras “escorralhas e escorreitas”. Observam-se
também as metaforas criadas pelos trechos “na viagem para o poema” e “As
palavras se sujam de n6s”, comparando 0 que um rio recebe em seu percurso, com
as atribuicbes de sentido que sao feitas as palavras, no percurso destas até
chegarem ao poema. Esta seria uma evidéncia do jogo, do ato ludico por meio da
linguagem, postulada por Huizinga (1971) e manifestada pelo poeta Manoel de
Barros.

A questdo do ludico na cultura humana é tdo importante que
transcende a mera diversdo. O jogo pode ser visto como um ritual e todos rituais

também podem ser vistos como jogos:

A representacdo sagrada é mais do que a simples realizagcdo de uma
aparéncia é até mais do que uma realizagdo simbolica: € uma realizacdo
mistica. Algo de invisivel e inefavel adquire nela uma forma bela, real e
sagrada. Os participantes do ritual estdo certos de que o ato concretiza e
efetua uma certa beatificagcéo, faz surgir uma ordem de coisas mais elevada
do que aquela em que habitualmente vivem. Mas tudo isso ndo impede que
essa “realizagao pela representacao” conserve, sob todos os aspectos, as
caracteristicas formais do jogo (HUIZINGA, 1971, p.17).

O trecho acima pode ser aplicado a todo tipo de ritual e atividades
ludicas em geral. Destacam-se como exemplos ilustrativos as figuras a seguir, nas

quais podem ser facilmente notados os elementos ludicos citados por Huizinga.
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F|ura 1 — O templo dos deuses eglpC|os e rltual de adoragao _

Dlspomvel em <http//www bepeh com br/arte ngCIa gravuras. htm> Acesso em: 14/10/2010
Acima, o “jogo” do ritual representado pelo templo dos deuses, na
primeira metade da figura, e a adoragdo em andamento, na segunda metade. Essas
figuras representam como o ludico tem importancia desde a antiguidade. Nelas
podem-se observar os elementos do ludico conforme mencionado por Huizinga
(1971) — a saber: um local préprio, uma duracao especifica, as regras a serem
observadas e a liberdade de participacdo no ato ludico, ali representado em forma
de um ritual.
Abaixo, como mais um exemplo, uma ilustracdo do “ritual” do Santo

Daime e sua ludicidade.

Figura 2 — O ludico presente no ritual de Santo Daime

Disponivel em <http://Wm;w.oqueesantodaime.blogspot.com/> Acesso em 11 0/2010.
Na figura 2 também podem ser observados os elementos destacados
por Huizinga (1971) como sendo caracteristicos do ato ludico - o local préprio, o
tempo de duracédo e as regras a serem observadas.
Outro jogo amplamente difundido como um oraculo e cuja utilizacao se

aproxima de um ritual, por suas caracteristicas, € o Tar6, jogado desde a ldade
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Média. O que importa destacar desse jogo € a observancia de regras para joga-lo, a
utilizacdo de um local proprio e um tempo de duracdo que o separa da vida
cotidiana, de acordo com Huizinga (1971). Abaixo, observa-se uma de suas cartas.

Figura 3 — Carta do Jogo de Taré Cléssico

O SOL
Fonte: NAIF, N. Curso completo de taré. 7. ed. Rio de Janeiro: Nova Era, 2006.

Estes trés exemplos citados — o culto e a adoracao no egito antigo; o
ritual de Santo Daime e o Tar6 — exemplificam a importancia da ludicidade na
cultura e na vida humana. Isso indica que o homem é habituado e gosta do Iudico
desde os primérdios da civilizacdo até os dias de hoje. Parece confirmar que o
homem valoriza a ludicidade de forma natural e portanto essa ludicidade pode e
talvez deva ser utilizada em atividades de ensino-aprendizagem, principalmente
quando envolverem leitura de géneros literarios, que sao ludicos em sua maioria.
Também as TIC e a linguagem digital favorecem o trabalho com o ludico e essa
caracteristica deve ser aproveitada.

Conforme Huizinga (1971), a limitacdo do jogo em tempo e espago
especificos é uma caracteristica importante dos jogos, sendo a limitacdo no espaco
mais flagrante. O jogo cria a ordem e é ordem.

A arena, a mesa de jogo, o circulo magico, o templo, o palco, a tela, o
campo de ténis, o tribunal etc., tém todos a forma e a fung¢éo de terrenos de
jogo, isto é, lugares proibidos, isolados, fechados, sagrados, em cujo interior
se respeitam determinadas regras. Todos eles sdo mundos temporarios
dentro do mundo habitual, dedicados a pratica de uma atividade especial
(HUIZINGA, 1971, p. 13).
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Deste trecho destacam-se particularmente as palavras “tela” e
‘mundos temporarios”, que podem ser aplicadas aos jogos eletrbnicos e aos

ambientes virtuais:

- Figura 4 — Tela do Jogo Counter Strike i
V' FAIENDS; ABIMBOSTYLES ————ee T

HALE-LIFE COUNTER-STRIKE

Fonte <http://br. bestgraph com/wallpapers/counter sk 1.html> . Acesso em 14/10/2010.

Na figura 4 nota-se uma cena do Counter Strike (CS), jogo bastante
violento e amplamente difundido entre os jovens nas comunidades virtuais e Lan
Houses de todo o mundo. Uma vez que o jogo “introduz na confusdo da vida e na
imperfeicdo do mundo uma perfeicdo temporaria e limitada” (HUIZINGA, 1971, p.
13), e exerce “fascinio” sobre as pessosas, até que ponto, os jogadores deste e de
tantos outros jogos eletrbnicos, talvez possam ser consumidos pelos jogos? Até que
ponto o fascinio que este tipo de jogo em mundo virtual exerce sobre os jogadores
por meio da heterogeneidade multisemiética, comum & linguagem digital (LEVY,
1997), podera fazer com que o usuario-jogador transfira ou confunda elementos do
mundo real com o virtual e vice-versa?

Comeca-se a encontrar elucidacao para estas questdes ao se entender

que ha uma relacao dialégica entre o real e o imaginario.

Para nés, razdo e imaginagdo nao se constroem uma contra a outra, mas ao
contrario, uma pela outra. Nao é tentando extirpar da infancia as raizes da
imaginagéo criadora que vamos torna-la racional. Pelo contrario, €
auxiliando-a a manipular essa imaginagao criadora cada vez com mais
habilidade, distancia (HELD, 1980, p.48).
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Isso torna ainda mais necessario e importante o papel que a Educacao
e a leitura exercem — de mediar e auxiliar os educandos na construcdo de seu
imaginario e na manipulagao dessa imaginagao, inclusive no contexto das TIC, que
sao oferecedoras de possibilidades e vivéncias que incluem até mesmo a violéncia,
como o exemplo na figura 4.

Com a pratica de atividades ludicas sao criadas certos tipos de
“fratrias”. Exemplos classicos dessas “comunidades permanentes” sdo os clubes de
jogadores (HUIZINGA, 1971, p. 15), e as confrarias de escritores e poetas. O CS
(figura 4) e os Role-playing games (RPG) em geral, também criam em torno deles
essas fratrias, seja no mundo real, organizadas informalmente entre os jogadores
locais, de uma mesma cidade ou Lan, seja em comunidades virtuais, por meio da
rede, com uma abrangéncia mundial, as vezes.

Por meio de certos jogos é possivel tornar-se literalmente outro, € o

que ocorre, por exemplo, no costume da “mascarada”:

“A capacidade de tornar-se outro e o mistério do jogo manifestam-se de
modo marcante no costume da mascarada [...] O individuo disfargcado ou
mascarado desempenha um papel como se fosse outra pessoa, ou melhor,
é outra pessoa (HUIZINGA, 1971, p. 16).

Importa ressaltar que existe um “costume da mascarada” em pleno
andamento na sociedade contemporanea, propiciado também nas comunidades
virtuais como Orkut, Facebook, Second Life etc. Nesses ambientes pode-se notar
muitas vezes 0 jogo ameacando identidades, como Bauman (2010) afirma, estes
ambientes virtuais podem favorecer processos constantes de “reidentificacao”.

Em funcdo dessas situacbes as quais o contexto das TIC expbe as
pessoas, sobretudo os jovens e adolescentes, € que parece reforcada a
necessidade de que educadores aprendam a lidar com essas tecnologias e possam
ofertar, no contexto da Educacdo, um uso mais favoravel e benéfico das TIC e
linguagem digital. Conforme Lévy (1997) é necessario “aprender o real que esta
nascendo” apropriando-se de suas caracteristicas mais positivas.

Os jogos virtuais e ambientes como Orkut, Second Life e Facebook nao
se constituem objeto deste trabalho. Cabe ressaltar, no entanto, que as sequéncias
didaticas de leitura que serdo apresentadas e analisadas no capitulo dois,
envolvendo o uso das TIC, correspondem a atividades ludicas, por isso, pode-se
estabelecer uma analogia entre os citados ambientes (Orkut, Second Life,
Facebook) e as fratrias ou comunidades virtuais de aprendizagem que se pretendem
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desenvolver por meio das sequéncias didaticas de leitura, que poderao ser ofertadas
como alternativa a um uso meramente consumista das TIC.

Assim como o0s jogos, inclusive os virtuais, criam fratrias ou
comunidades, assim também um blog cria fratrias ou comunidades virtuais que
podem ser direcionadas para a aprendizagem, como sera demonstrado no item 2.6.

Gracas ao que se apresentou nesta sec¢ao, talvez seja possivel afirmar
que, tanto a transdisciplinaridade, quanto o ludismo, sdo fatores importantes a
serem levados em conta num trabalho de formacdo de leitores envolvendo um
processo de multiletramento, com o uso das TIC. A transdisciplinaridade, conforme
se procurou demonstrar, é desejavel devido a complexidade contemporanea. O
ludismo torna-se importante porque atividades ludicas sdo inerentes ao homem
desde os primérdios e utilizar-se de atividades ludicas na Educacgao, além tornar a
aprendizagem mais prazerosa, despertando o interesse e a atencdo dos alunos,
favorece o trabalho de leitura com uso das TIC.

1.6 O papel do professor de Lingua Portuguesa no processo de
multiletramento com uso das TIC

Todo este contexto contemporaneo traz importantes implicagdes no
papel dos educadores, sobretudo no papel do professor de Lingua Portuguesa,
principalmente quando o que se deseja é aproveitar-se das potencialidades das TIC
no processo de multiletramento e formagéao de leitores.

Conforme Kleiman (1995, p. 07) “Em sociedades tecnoldgicas,
insdustrializadas, a escrita € onipresente.” Se a escrita é onipresente em nossa
sociedade contemporanea, parece 6ébvio dizer que o papel da escola, em especial o
papel do professor de Lingua Portuguesa, seja oportunizar aos estudantes uma
formacao que viabilize ndo apenas a apropriacao do codigo escrito, 0 aprender a ler
e escrever, mas também uma compreensdo daquilo que é comunicado por meio
desse codigo, para que os alunos tenham mais condicbes de interagir nesse
contexto.

No item 1.4, apontou-se a importancia do processo de letramento e
demonstrou-se que a contemporaneidade exige um trabalho que favorecga praticas
de multiletramento, inclusive em funcao das tecnologias. Concernente a isso parece

ser papel do professor privilegiar um modelo de letramento ideolégico, modelo no
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qual o contexto social escolar e suas relagcées culturais e de poder devem ser
levados em conta (KLEIMAN, 1995).

Portanto, para realizacdo dessa tarefa, que implica diretamente o papel
do professor, talvez se possa dizer que faz-se necessaria, entre outras coisas, uma

mudanga na maneira como se encara o proprio papel do professor:

[...] uma das possiveis representagcbes do professor, responsavel pela
insercdo dos alunos nas praticas de letramento em contexto escolar, é a de
agente de letramento. [...]

Um agente social € um mobilizador dos sistemas de conhecimento
pertinentes, dos recursos, das capacidades dos membros da comunidade:
no caso da escola, seria um promotor das capacidades e recursos de seus
alunos e suas redes comunicativas para que participem das praticas socias
de letramento, as praticas de uso da escrita situadas, das diversas
instituicbes (KLEIMAN, 2006, p. 82).

Neste contexto, o professor passaria a ser visto com um verdadeiro
agente de letramento, aquele que age para mobilizar todas as potencialidades do
ambiente escolar, dos alunos e dos recursos disponiveis para promover o
letramento.

Espera-se entédo, que o professor esteja apto a desenvolver esse papel
de agente de letramento. O professor devera viabilizar que os alunos participem de
maneira ativa em todas as praticas socias, inclusive as marcadas pela presenca das
tecnologias, que exigem multiplas praticas de letramento, inclusive para que se
utilize dessa tecnologia com fins de aprendizagem.

Do sistema educacional como um todo, e principalmente desse
professor, agora visto como agente de letramento, exige-se uma mudanca na
maneira de trabalhar, inclusive “articulando diferentes linguagens” (BARRETO, 2002,
p. 48). Pode-se dizer que nessas diferentes linguagens que o agente de letramento
devera articular incluem-se os géneros discursivos e também a linguagem digital.

Sendo assim, o professor visto como agente de letramento devera
articular multiplas linguagens, criando e viabilizando aos alunos, oportunidades

diversificadas e significativas que favorecam o(s) letramento(s):

[...] podemos dizer que trabalhar com a leitura e escrita na escola hoje é
muito mais que trabalhar com a alfabetizacdo ou os alfabetismos: é
trabalhar com os letramentos multiplos, com as leituras multiplas - a leitura
na vida e a leitura na escola — e que 0s conceitos de géneros discursivos e
suas esferas de circulagdo podem nos ajudar a organizar esses textos,
eventos e praticas de letramento.

E enfocar, portanto, os usos e praticas de linguagens (multiplas semioses),
para produzir, compreender e responder a efeitos de sentido, em diferentes
contextos e midias. [...]

Para participar de tais praticas com proficiéncia e consciéncia cidada, é
preciso também que o aluno desenvolva certas competéncias basicas
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para o trato com as linguas, as linguagens, as midias e as multiplas
praticas letradas, de maneira critica, ética, democratica e protagonista
(ROJO, 2009, p. 118 e 119).

Com isso pode-se dizer que o papel do professor tornou-se muito mais
complexo neste contexto tecnoldgico contemporaneo, pois este profissional passa a
ser encarado como um agente de multiletramento, que pode e deve lancar mao dos
géneros discursivos e das TIC para auxiliar nesse processo. Entende-se que este
seja de fato o papel do professor - oportunizar situagdes articulando as TIC de forma
a propiciar que o aluno se torne protagonista em sua aprendizagem e desenvolva
as competéncias de um cidadao multiletrado, com consciéncia critica, ética e
democratica.

Obviamente o professor tem escolha, ele pode ficar lamentando
“o ‘declinio da cultura geral’, a pretensa ‘barbarie’ tecnocientifica ou ‘a derrota do
pensamento”, ou se apropriar das TIC para “que venham a tona suas
potencialidades mais positivas” (LEVY, 1997, p. 118) e assim utiliza-las como uma
parte importante no processo de multiletramento.

Portanto, o papel do professor vé-se alterado no presente contexto
histérico, de um profissional que apenas ensinava a ler e escrever e reproduzia
conhecimentos, para um agente de letramentos - um profissional que oportuniza a
apropriacao de linguagens e uso das TIC com objetivos de aprendizagem.

Para que o professor desempenhe de fato esse papel que a ele esta
sendo atribuido, € necessario que ele mesmo se torne multiletrado e se aproprie das
TIC, conhecendo, reconhecendo e utilizando de todas as potencialidades que essa
tecnologia possui. Isso passa, invariavelmente, pela formacédo deste profissional e
levanta varios questionamentos que serdo discutidos no capitulo 3.

1.7 - Sequéncias didaticas de leitura de géneros discursivos e o uso das TIC
No intuito de tentar auxiliar o professor no desenvolvimento de seu
papel de agente de multiletramento, com o uso das TIC, faz-se neste trabalho a
proposicao de trés sequéncias didaticas distintas: - Uma leitura hipertextual; Um blog
e Um canal do youtube .
Para se tornar multiletrado, tornar-se um leitor proficiente de géneros
discursivos é um passo importante e quem sabe, até fundamental, pois o leitor

experiente:
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[...] & porque tem algum objetivo em mente, [...] compreende o que 1€, o
que seus olhos percebem seletivamente € interpretado, recorrendo a
diversos procedimentos para tornar o texto inteligivel quando ndo consegue
compreender.

[...] o leitor proficiente faz escolhas baseando-se em predi¢cdes quanto ao
conteudo do livro. Essas predigdes estdo apoiadas no conhecimento prévio,
tanto sobre o assunto (conhecimento enciclopédico), como sobre o autor, a
época da obra (conhecimento social, cultural, pragmatico), o género
(conhecimento textual). Dai ser necessario que todo programa de leitura
permita ao aluno entrar em contato com um universo textual amplo e
diversificado (KLEIMAN, 1997,p. 51).

Neste aspecto, um trabalho direcionado de uso das TIC pode auxiliar
muito na formacéo de leitores um pouco mais proficientes uma vez que permite o
ensino de procedimentos e estratégias de leitura, além possibilitar que o educando
entre em contato com um “universo textual amplo”.

O uso das TIC para o ensino da Lingua Portuguesa com enfoque em
leitura de géneros discursivos, abrangendo um processo de multiletramento,
envolve, neste trabalho, principalmente a leitura dos seguintes géneros - romance,
poema, crénica e conto. A escolha dos géneros, dos titulos e dos autores sofreu
influéncia direta de alguns fatores como: 1- o material didatico adotado pelas escolas
nas quais a pesquisa foi contextualizada - Sistema de Ensino Aprende Brasil (2008);
2- o referencial de leitura do professor/pesquisador; 3- o gosto e o interesse dos
alunos ; 4- o acervo disponivel nas escolas.

Sabe-se que o trabalho com géneros torna-se mais efetivo quando o
foco se d4 em apenas um género, mas a abordagem dos géneros citados se deu
em fungado de se tratar de uma turma de 9.° ano e o material didatico adotado na
escola abordar todos os géneros usados para criar o blog e o canal do Youtube.

Cabe também ressaltar que as sequéncias didaticas que serao
apresentadas, intentaram tdo somente o uso das TIC para colocar os alunos em
contato com a leitura dos géneros e a possibilidade de apropriacao das tecnologias,
para a realizacao de inferéncias e praticas de multiletramento, nao sendo intengéo
deste trabalho que os alunos se tornassem proficientes na producdo dos géneros
em questdo, mas sim leitores um pouco mais proficientes, usando as TIC
disponiveis.

A unido entre leitura e TIC traz como consequéncia uma espécie de
multiletramento ja que trabalha a linguagem verbal (por meio dos textos), a liguagem
nao verbal (por meio dos videos e dos textos) e a linguagem digital, com o uso da

prépria tecnologia.
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Sobre sequéncias didaticas que envolvam leitura de géneros, buscou-
se em Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004) e também em Lopes-Rossi (2010) e
Lopes-Rossi et al. (2011), uma fundamentacdo tedrica para a compreensdo e
elaboracao dessas sequéncias.

De acordo com Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 97) “Uma
‘sequéncia didatica’ € um conjunto de atividades escolares organizadas, de maneira
sistematica, em torno de um género textual oral ou escrito”. Sendo assim, as
sequéncias propostas partem da leitura e compreensdo de alguns géneros
discursivos a preveem a possibilidade de, a partir desse trabalho, estabelecer outros
objetivos de conhecimento, dentro do “conjunto de atividades escolares” previstas.

Conforme explicam Schneuwly e Dolz (2004):

Toda introducdo de um género na escola é o resultado de uma decisao
didatica que visa a objetivos precisos de aprendizagem, que sdo sempre de
dois tipos: trata-se de aprender a dominar o género, primeiramente, para
melhor conhecé-lo ou aprecia-lo, para melhor saber compreendé-lo, para
melhor produzi-lo na escola ou fora dela; e, em segundo lugar, de
desenvolver capacidades que ultrapassam o género e que sao transferiveis
para outros géneros préximos ou distantes (SCHNEUWLY; DOLZ, 2004, p.
80).

Portanto, procurou-se neste trabalho criar sequéncias que utilizam as
TIC tanto na leitura, quanto para a atribuicdo de sentido e compreensdo das
caracteristicas dos géneros trabalhados, considerando o contexto de producado e
circulacdo como fatores importantes para a realizacdo de inferéncias e para o
desenvolvimento de niveis de proficiéncia mais elevados.

As inferéncias realizadas pelos alunos sao evidenciadas nos pequenos
textos produzidos em forma de sintese, conclusdo ou comentarios dos textos e livros
lidos e nos videos ou ilustragdes criadas pelos alunos e disponibilizados no blog ou
no canal do youtube, material que sera analisado no capitulo 2.

Sobre essas inferéncias evidénciadas nas postagens e nos videos que
os alunos produziram e que retratam o que eles entenderam da idéia principal
(SOLE, 1998) dos textos lidos, cabe ressaltar que ndo se procederam corregdes
diretamente nos textos postados pelos alunos. Isso se deve a dois fatores principais:

- Primeiramente, quando se utilizam as TIC para fins de aprendizagem,
a metodologia a ser adota € a Aprendizagem Colaborativa Mediada por Computador
- CSCL. Essa metodologia sera melhor explicada no item 1.8, mas pode-se adiantar
que embora essa metodologia nao desconsidere o0 que se ensina, ela é centrada no

aluno e naquilo que o aluno efetivamente aprendeu;
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- Em segundo lugar, este trabalho pauta-se também pela teoria de
Vygotski (1991), sobre ZDP - Zona de Desenvolvimento Proximal:

S6 recentemente, entretanto, tem-se atentado para o fato de que néo
podemos limitar-nos meramente a determinagdo de niveis de
desenvolvimento, se 0 que queremos é descobrir as relagdes reais entre o
processo de desenvolvimento e a capacidade de aprendizado.

[...]

A zona de desenvolvimento proximal define aquelas fun¢des que ainda néo
amadureceram, mas que estdo em processo de maturagdo, fungdes que
amadurecerdo, mas que estdo presentemente em estado embrionario
(VYGOTSKI, 1991, p. 95, 98).

Baseando-se em Vygotski (1991) este trabalho envolvendo o uso das
TIC ndo se limitou “a determinacéo de niveis desenvolvimento” , como se os alunos
tivessem que demonstrar um nivel especifico de aprendizagem, mas preocupou-se
com “o processo de desenvolvimento e a capacidade de aprendizado” , ou seja,
procurou nao valorizar o erro, mas sim aquilo que os alunos demonstraram ter
desenvolvido ou demonstraram estar em processo de desenvolvimento. Isso sera
retomado no item 2.6, quando da andlise de dados.

As sequéncias de leitura de géneros discursivos literarios que serao
apresentadas nao sao perfeitas e acabadas, ao contrario, sdo frutos de experiéncias
que contém limitacdes e sao consideradas apenas como um ponto de partida para o
aprimoramento da proposta de uso das TIC.

Principalmente por meio da criacdo e uso do blog, mas também do
canal do Youtube, criaram-se situagdes que permitiram aos alunos entrarem em
contato com “um universo textual amplo”, o que pode ser favoravel, de acordo com
Kleiman (1997).

O blog e o canal permitiram ainda, que os alunos evidenciassem que
tipo de inferéncia realizaram nos textos lidos. Os uso das TIC, portanto, favoreceu
nao apenas o contato com o género, mas também a realizacao de inferéncias. Como
foi realizado este contato com os géneros e que tipo de inferéncia os alunos fizeram
sera melhor explicado no capitulo 2, que apresenta detalhadamente as sequéncias
didaticas e a analise dos dados.

Este trabalho com as sequéncias didaticas de leitura relaciona-se
também a Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa - Saeb / Prova Brasil — 9.2 ano
(82 Série) do Ensino Fundamental (BRASIL, 2010). Essa Matriz de Referéncia esta
divida em Tépicos que contém varios descritores de competéncia em leitura. Nao
foram trabalhados todos os descritores, mas alguns deles, que s&o os relacionados
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a seguir. O D refere-se a palavra descritor e 0 numero que o acompanha refere-se a
sua numeracao, de acordo com a Matriz de Referéncia (BRASIL, 2010):

D1 — Localizar informagdes explicitas em um texto;

D3 - Inferir 0 sentido de uma palavra ou expressao;

D5 — Interpretar texto com auxilio de material grafico diverso

(propagandas, quadrinhos, foto, etc.);

D6 — Identificar o tema de um texto;

D10 — Identificar o conflito gerador do enredo e os elementos que

constroem a narrativa;

D12 — |dentificar a finalidade de textos de diferentes géneros.

Por meio do trabalho com estes descritores pretende-se que os alunos
compreendam melhor os textos, considerando-se o que € cobrado na Prova Brasil,
de acordo com a Matriz de Referéncia (BRASIL, 2010).

Acredita-se que a abordagem interativa de leitura € a mais coerente a
ser adotada para a consecucao dos objetivos das sequéncias didaticas de leitura
que sao aqui sugeridas:

O modelo interativo ndo se centra exclusivamente no texto nem no leitor,
embora atribua grande importancia ao uso que este faz dos seus
conhecimentos prévios para a compreensdo do texto. [...] Assim, o leitor
utiliza simultaneamente seu conhecimento de mundo e seu conhecimento
do texto para construir uma interpretagdo sobre aquele. Do ponto de vista
do ensino, as propostas baseadas nesta perspectiva ressaltam a
necessidade de que os alunos aprendam a processar o texto e seus
diferentes elementos, assim como as estratégias que tornarao possivel sua
compreensao (SOLE, 1998, p. 24).

Nesse aspecto, as sequéncias didaticas voltadas a leitura e formacéao
de leitores parecem ficar enriquecidas quando da inclusdo das TIC nessas
sequéncias. Usando adequadamente a hipermidia, o leitor pode, instantaneamente,
criar uma rede de relagbes com outras semioses como musica, sons, imagens etc. o
que facilita “que os alunos aprendam a processar o texto”, e ao mesmo tempo, ajuda
na realizagao de inferéncias.

Vale lembrar que este trabalho se desenvolveu na perspectiva do pilar
“aprender a conhecer” (DELORS, 1999). Portanto, as sequéncias que serao
apresentadas, procuraram ajudar a desenvolver a habilidade leitora dos alunos,
desenvolvendo o gosto pelo estudo e leitura, tentando permitir que eles se tornem
cada vez mais autosuficientes na compreensao e cada vez mais senhores de seu

aprendizado, aprendendo a como aprender:
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Aprender a ler compreensivamente € uma condigdo necessaria para poder
aprender a partir dos textos escritos. As estratégias de leitura aprendidas
em contextos significativos contribuem para a consecugédo da finalidade
geral da educagao, que consiste em que os alunos aprendam a aprender
(SOLE, 1998, p. 172).

Acredita-se que esse “aprender a aprender” passa, invariavelmente,
pela leitura.

O aprendente que desenvolve bem sua competéncia leitora torna-se
mais capaz de, em contextos diferentes e com o uso de textos diversos, aprender
cada vez mais, sobre qualquer tema escolhido para estudo. Destaca-se assim a
importancia que a competéncia leitora tem para a aprendizagem de todos os
conteudos escolares, o que mais uma vez justifica este trabalho. Essa importancia é
evidenciada pelo lugar de destaque que os curriculos oficiais vém dando a essa
competéncia (SEE/SP, 2010).

Para o desenvolvimento dessa competéncia, € importante que se

aprendem certas estratégias de leitura:

Porque é necessario ensinar estratégias de compreensdao? Em sintese,
porque queremos formar leitores autbnomos, capazes de enfrentar de forma
inteligente textos de indole muito diversa, na maioria das vezes diferentes
dos utilizados durante a instrugdo (SOLE, 1998, p. 72).

Entao, para que se consiga melhorar a competéncia leitora dos alunos,
“as estratégias de leitura aprendidas em contextos significativos” tornam-se
essenciais. O uso adequado das TIC para a leitura, em si, ja € uma estratégia
diferenciada, pois proporciona o trabalho com inumeras outras estratégias e
semioses que facilitam a compreensdo. Porém, esse uso ndo deve ser solto e
indiscriminado. E necessario que esteja articulado com as estratégias de leitura
adotadas e também com objetivos a serem atingidos. Por isso, € importante que o
educador entenda a importancia das estratégias de leitura, para que auxilie o
aluno/aprendente na compreensao do que se |é.

As estratégias de leitura devem ser trabalhadas visando a
compreensao desde a mensagem mais explicita no texto, até a mensagem mais
implicita, viabilizando que o leitor/aprendente, apés a ativacdo de seus
conhecimentos prévios, possa focar sua atencdo aos pontos mais relevantes do
texto, sendo capaz de compreender o texto como um todo, suas partes, sua
coeréncia interna, até chegar ao ponto de realizar inferéncias diversas, como

interpretacdes, hipoteses, previsdbes e conclusdes. Isso tudo é possivel de se
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desenvolver por meio do uso de perguntas especificas, cujas respostas serao
imprescindiveis & compreensio daquilo que se 1& (SOLE, 1998).

Nas sequéncias didaticas que serdao apresentadas neste trabalho,
objetivou-se formular uma série de atividades visando a leitura e a compreensao
textual, envolvendo o uso das TIC. Procurou-se fazer isso com o objetivo de que,
apds a realizacdo por parte dos alunos, de cada passo sugerido, além deles
compreenderem a ideia principal do texto, desenvolvessem simultaneamente sua

capacidade de utilizacao das TIC para este fim.

Consideramos que a idéia principal resulta da combinacdo entre os
objetivos de leitura que guiam o leitor, entre os seus conhecimentos prévios
e a informagdo que o autor queria transmitir mediante seus escritos.
Entendida deste modo, a idéia principal seria essencial para que um leitor
pudesse aprender a partir de sua leitura e para que pudesse realizar
atividades associadas a ela, como tomar notas ou elaborar um resumo
(SOLE, 1998, p. 138).

O trabalho com a ideia principal € evidenciado nas sinteses e
comentarios postados no blog. Os videos produzidos também demonstram a sintese
das ideias principais e a inferéncia que eles realizaram nos textos estudados. Tudo
isso serd melhor analisado no capitulo 2. Importa no momento ressaltar que essas
sequéncias didaticas sao frutos do trabalho pratico em sala de aula. Nao tiveram a
pretensdo de completude ou perfeicdo, mas se preocuparam essencialmente com
uso das TIC para a leitura, de tal maneira que a tecnologia facilitasse a
aprendizagem, a realizacdo de inferéncias e a abstracao da ideia principal de cada
texto.

O processo de multiletramento é trabalhado em decorréncia dessa
unido entre TIC e leitura de géneros discursivos na escola, ja que um letramento
digital e multissemiético faz-se necessario aos aprendentes (e também aos
educadores) que forem se utilizar da tecnologia no processo de letramento. Assim,
entende-se que a inclusdo das TIC em sequéncias didaticas de leitura, favorece a
aprendizagem, proporcionando atividades que exigem e ao mesmo tempo
possibilitam trabalhar esse processo de multiletramento.

1.8 A Aprendizagem Colaborativa Mediada por Computador (CSCL)
Com a disseminacao da tecnologia e a utilizacdo dessa tecnologia pela
educacao, os laboratérios de informatica se popularizaram nos ambientes escolares

e também houve o surgimento do que se convencionou chamar de Ambientes
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Virtuais de Aprendizagem (AVA).

Os AVA’ fazem parte do contexto da evolucédo da tecnologia que ocorre
na contemporaneidade. Sao interfaces utilizadas principalmente na EaD (Educacgéao
a distancia). Estes ambientes sédo criados com a finalidade exclusiva de promover
cursos de formacao e treinamento para instituicbes de ensino e empresas em geral
(OKADA e SANTOS, 2003).

Com o avanco da utilizacdo do computador e dessa tecnologia de AVA
para uso na educacdo, notou-se a necessidade da adocdo de uma metodologia
especifica, com fins de aprendizagem. Neste contexto de uso do computador é que
aparece a CSCL — Computer Supported Colaborative Learning — Aprendizagem
Colaborativa Mediada por Computador, de acordo com Enoque (2006):

Nessa perspectiva, surge o paradigma CSCL — Computer Supported
Collaborative Learning (Aprendizagem Colaborativa com  Suporte
Computacional) que constitui um ramo emergente das ciéncias da
aprendizagem. A CSCL propde o desenvolvimento de novos suportes e
aplicagdes que propiciem ndo s6 a aprendizagem colaborativa em grupo,
mas também atividades que fomentem a elaboragdo intelectual e a
interacao social (ENOQUE, 2006, p. 83).

Esse tipo de aprendizagem colaborativa, ao que parece, é derivativa da
combinacdo de varias teorias da educagdo. A CSCL valoriza sobremaneia a
interacdo e visa sempre ao favorecimento e a efetivacdo da aprendizagem no

contexto das TIC:

Os primeiros estudos sobre a influéncia da interacdo social no
desenvolvimento cognitivo surgiram com as abordagens tedricas que
defendem uma visdo interacionista do desenvolvimento cognitivo. Estas
abordagens contribuem para a fundamentacdo e compreensdao da
Aprendizagem Colaborativa, apresentando a importancia da participagao
social e da colaboracado no desenvolvimento cognitivo do individuo. Dentre
as teorias que seguem a linha interacionista estao a teoria Sécio-Cultural,
a teoria Socio-Construtivista e a teoria da Cognicao Compartilhada
(OTSUKA, 1999, p. 20).

Sao essas teorias que formam a CSCL, principal abordagem
pedagdgica caracteristica no processo ensino-aprendizagem envolvendo as TIC e os
AVA, destacando-se que o termo colaborativo ressalta em si a importancia da
interacdo entre sujeitos nesse processo cognitivo. Sendo assim, segundo Otsuka
(1999, p.48) a CSCL tem “como objetivo maior apoiar grupos de estudantes na
tarefa de aprenderem juntos efetivamente, através da colaboragdo mutua durante

todo o processo de aprendizagem”. E um processo educativo por meio da interagao,

" Ver APENDICE A
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centrado na aprendizagem e no aluno.

Este trabalho ndo tratard especificamente da tecnologia dos AVA, pois
a EaD nao é o objeto deste estudo, contudo, a metologia adotada nestes ambientes,
importa a este trabalho, pois, diferentemente do que comumente se pensa, essa
metodologia devera ser adotada sempre que se tratar de um contexto em que as TIC
estiverem envolvidas, especialmente o computador.

Embora tenha surgido na Educagdo a Distancia (EaD) em AVA, a
CSCL esta relacionada a educacao em todos os niveis e modalidades que
envolverem o uso do computador, porque pressupde um aprendizado em grupo.

Com o estudo da CSCL entende-se que ndo bastam apenas
conteudos disponibilizados por meio de midias diversas (textos, videos, slides etc).
Para que ocorra aprendizagem sao essenciais alunos motivados, num contexto
interativo e professores ainda mais envolvidos e dedicados, embora possam, gracas
a Internet, estarem trabalhando em outro lugar, que ndo a sala de aula convencional
(Koschmann, Stahl e Suthers, 2006).

Enfatiza-se a importancia da interagdo possibilitada pela CSCL e da
mesma forma a importdncia do planejamento das atividades e do material a ser
utilizado e/ou pesquisado para favorecer a aprendizagem neste contexto de uso das
TIC.

A CSCL impde a colaboragéo entre os alunos; eles ndo estdo simplesmente
reagindo isoladamente a conteudos publicados. Neste caso, a
aprendizagem acontece através das interagdes entre os alunos. Eles
aprendem através das suas perguntas, perseguindo conjuntamente linhas
de raciocinio, ensinando um ao outro e vendo como 0s outros estao
aprendendo. Suporte computacional para este tipo de colaboracao é crucial
para uma abordagem CSCL em e-learning. Estimular e manter uma
interacdo produtiva entre alunos é algo dificil de se alcangar e requer
planejamento estratégico, coordenacdo e a implantagdo de -curriculo,
pedagogia e tecnologia apropriados (KOSCHMANN; STAHL; SUTHERS,
2006, p.2).

Essa “colaboracgao entre alunos imposta” pela CSCL é muito importante
no processo de aprendizagem dos alunos, quando se envolve o uso das TIC. A
“interagdo produtiva” € que estimula e favorece a aprendizagem.

Assim, ao se planejar o uso de TIC e também ao se elaborar um
material didatico apoiado na linguagem digital, € importante que sejam consideradas
as dimensbes que a aprendizagem possui, conforme Felder (2002): 1- recepcao
(visual ou verbal), 2- percepgao (sensorial ou intuitiva), 3- organizagao (indutiva ou
dedutiva), 4-processamento (ativo ou reflexivo) e 5- compreensao (sequencial ou
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global). As TIC, se adequadamente utilizadas, favorecerdo o trabalho com essas
dimensdes da aprendizagem, por meio do uso de multiplas semioses.

Portanto, para a efetivacdo da aprendizagem em contextos de uso do
computador, faz-se necesséria a correta aplicagdo da metodologia CSCL, por meio
de um material didatico bem elaborado, que proponha atividades que favorecam a

interacao.



2 O USO DAS TIC E A FORMACAO DE LEITORES NA EDUCAGCAO BASICA

Desenvolveu-se, como parte integrante deste estudo, um projeto de
pesquisa intitulado “Uso das NTIC para Formacado de Leitores Proficientes na
Educacao Basica”, que pode ser consultado na integra no ANEXO A. Este projeto é
parte de um projeto maior, cujo titulo é “Competéncias e habilidades de leitura: da
reflexao tedrica ao desenvolvimento e aplicacao de propostas didatico-pedagogicas”,
sob a coordenacao da Prof. Dra. Maria Aparecida Lopes Rossi e € subsidiado pela
CAPES/INEP por meio do Observatoério da Educagao.

O objetivo geral do projeto coordenado pela Dra. Rossi € desenvolver
um programa de formacao continuada de professores de lingua portuguesa com
enfoque em desenvolvimento de competéncias e habilidades de leitura de alunos da
educacgao basica, para o exercicio de praticas sociais de leitura. O projeto leva em
consideracdo as diretrizes da Matriz de Referéncia do Sistema Nacional de
Avaliacdao da Educacao Basica, da Matriz de Referéncia para o Exame Nacional do
Ensino Médio, dos Parametros Curriculares Nacionais e do Programa para Avaliagao
Internacional de Estudantes (Project for International Student Assesment — PISA).

Nesse contexto é que foi desenvolvido o projeto, que € parte desta
dissertacao. O objetivo deste capitulo, portanto, é explicar a pesquisa, quais dados
foram coletados e o0 que talvez possam indicar esses dados.

Cabe dizer que os dados refletem apenas uma parte da realidade do
universo de pesquisa e nao foram feitas projecées ou calculo amostral para
universos maiores.

Apbs a andlise dos dados coletados na pesquisa de campo, sao
apresentadas as sequéncias didaticas propostas e a analise de parte dos dados
obtidos em decorréncia da aplicacdo de duas dessas sequéncias, em sala de aula
de 9.2 ano do Ensino Fundamental, de uma Escola da Rede Publica Municipal de
Taubaté.

Importa dizer que algumas agdes previstas no projeto, como por
exemplo, um evento de culminancia para lancamento do blog e do canal do
Youtube, ndo foram realizadas devido a inviabilidade estrutural e escassez de
tempo. Algumas referéncias elencadas no projeto também se mostraram
inconsistentes para a correta fundamentacao teérica e por isso, foram substituidas
por varias outras relacionadas ao desenvolvimento do trabalho.
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Adotou-se no titulo do projeto o termo NTIC (“Novas” Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo). Ao aprofundar-se o estudo das TIC para o
desenvolvimento das acdes e da fundamentacao tedrica relativas a este trabalho,
constatou-se que do uso do termo “novas” pode decorrer, entre outras coisas, uma
compreensao equivocada de que as demais tecnologias utilizadas na educacao
- giz, lousa, caderno etc., seriam “velhas”. Do uso deste termo também decorre um
entendimento das tecnologias como mera novidade e ndo como inovacao
(OLIVEIRA, 2006). Portanto, o termo “novas” foi suprimido deste trabalho,
aparecendo apenas no titulo do projeto, que fora assim registrado.

Resta ainda dizer que alguns objetivos iniciais e alguns resultados
esperados, que constam no projeto apresentado no ANEXO A, foram readequados
devido a contingéncia da pesquisa.

2.1 Dados do projeto

A pesquisa partiu da hipétese de que, embora ja existam equipamentos
disponiveis nas escolas pesquisadas, esses equipamentos ndo seriam em numero
suficiente e mesmo esses poucos equipamentos disponiveis ndo estariam sendo
utilizados para auxiliar na leitura e no processo de multiletramento que envolve,
entre outras coisas, 0 uso das TIC.

O objetivo geral foi fazer a tomada de dados junto as instituicoes
investigadas e, a partir dos dados apurados, que revelam a situacao concreta de uso
das TIC no contexto de ensino-aprendizagem pesquisado, levantar alternativas para
tentar elucidar as questdes apontadas, discutindo o uso das TIC aqui pesquisadas,
para o ensino da Lingua Portuguesa.

Os objetivos especificos eram responder as perguntas de pesquisa e
propor sequéncias didaticas de leitura de géneros que incluissem o uso das TIC,
possibilitando um trabalho que envolvesse também o processo de multiletramento.

As perguntas de pesquisa sdo: 1- Quais equipamentos estao
disponiveis aos educadores e educandos? 2- E realizado algum uso desses
equipamentos por professores de Lingua Portuguesa, visando o letramento? 3-
Como o professor de Lingua Portuguesa pode, junto com seus alunos, se apropriar
dessa tecnologia para promover a leitura de géneros envolvendo praticas de
multiletramento? 4- O que o professor necessita saber sobre linguagem e tecnologia
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para tornar esse uso proficiente e qual a relagdo disso com a formacao inicial do
professor?

Na tentativa de confirmar ou refutar a hipoétese inicial € que realizou-se a
pesquisa de campo, utilizando-se um formulario estruturado para a coleta de dados,
no caso dos alunos ( ANEXO B) e formularios semiestruturados para os professores
e gestores ( ANEXOS C1, C2 e D).

A pesquisa possui aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da
Unitau (ANEXO E) e os dados coletados foram utilizados e analisados na pesquisa
mediante autorizacdo dos entrevistados por meio de um Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) assinado pelo proprio entrevistado, no caso dos
professores e gestores (ANEXO F), ou pelos pais/responsaveis, no caso dos alunos
menores de 18 anos (ANEXO G).

Em relacdo aos dados obtidos com a aplicacdo das sequéncias que
criaram o blog e o canal do youtube, foi utilizado um Termo de Autorizacdo
especifico (ANEXO H) que também foi assinado pelos pais/responsaveis. Esta foi
uma preocupagao ética a mais que fez-se necesséria devido a particularidade da
pesquisa realizada utilizando-se dados postados diretamente em ambientes virtuais
gue muitas vezes, devido a mencao dos sites ou dos links, revelam os envolvidos
nesta parte da pesquisa.

Se por um lado ha um sigilo quanto a identidade dos entrevistados,
alunos, professores e gestores, no que tange ao fornecimento de dados para a
pesquisa quantitativa, com a pesquisa-acao realizada com os alunos por meio das
sequéncias didaticas Um blog e Um canal do Youtube, esse sigilo ndo ocorre da
mesma forma, pois utilizam-se de perfis eletrbnicos publicos disponiveis em
ambientes digitais.

Este fato acabou se revelando também um dado importante da pesquisa
e esta relacionado a linguagem digital, pois, assim como um modelo digital ndo é lido
como um texto impresso (LEVY, 1997), da mesma maneira as pesquisas envolvendo
ambientes virtuais também parecem possuir certas particularidades ja que envolvem
essa mesma linguagem digital. As pesquisas de Mello (2011), parecem confirmar
essa particularidade do trabalho com pesquisas envolvendo perfis eletrénicos, ja que
0s proprios alunos possuem perfis que sdo publicos na rede.

Além disso, o pesquisador deste trabalho, enquanto professor de Lingua
Portuguesa de Redes Publicas de Educacao Basica, tem realizado desde o ano de
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2007, trabalhos envolvendo a apropriacdo e o uso das TIC em contextos de ensino-

aprendizagem, sem grandes trantornos ao processo e aos alunos envolvidos®.

Os dados obtidos na pesquisa quantitativa serdo todos analisados neste

capitulo,

com excecdao dos dados

entrevistados, que serdo analisados somente no capitulo 3.

relativos a formacdo dos professores

O quadro a seguir apresenta algumas informacdes referentes a pesquisa:

Quadro 1 — Informacdes quantitativas da pesquisa

N.°de Escolas | N. °de alunos | N. °de N°de gestores | Periodo de
Municipais de | entrevistados | professores Entrevistados | coleta dos
Taubaté/SP - entrevistados dados
Investigadas
05 30 (9.°ano) 06 05 Fev. a jul.
2011

Fonte: Dados da pesquisa de campo

Conforme observa-se no quadro acima, a pesquisa desenvolveu-se em
escolas da rede municipal de Taubaté/SP e envolveu a coleta de dados junto a
alunos, professores e gestores, tanto sobre o uso das TIC quanto sobre o acesso e
a disponibilidade delas na escola e em casa.

Importa ainda observar que o pesquisador é também professor na Rede
de Ensino na qual foi realizada a pesquisa. Esse fato, se por um lado pode ser
prejudicial, exacerbando o paradoxo do observador (LABOV, 1972; OLIVEIRA et al.,
2011), por outro, facilitou a coleta dos dados em fun¢do do conhecimento do local de
trabalho, contexto da pesquisa.

Ap6s a apuracdo e analise destes dados, propuseram-se atividades
(sequéncias didaticas) que incluem o uso das TIC (Tecnologia da Informacéao e
Comunicagédo) para auxiliarem na formagdo de leitores e no processo de
multiletramento. Essas sequéncias didaticas também serdo apresentadas e
discutidas neste capitulo

Nao se tem a pretensado aqui de apresentar sequéncias perfeitas, mas
unicamente sugerir maneiras de o professor de Lingua Portuguesa unir a leitura de
géneros ao uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagcédo privilegiando o
processo de multiletramento.

Conforme se podera notar a seguir, as sequéncias criam situagdes que
visam facilitar a apropriacdo das TIC tanto por parte dos educadores, quanto por

8 Disponivel em www.youtube.com/ARCANOLILO e www.olibermatico.blogspot.com
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parte dos educandos, em alguns casos, buscando auxilio da transdisciplinaridade,
como na primeira sequéncia a ser apresentada — A Leitura Hipertextual. Todas
estdo ancoradas nas caracteristicas do hipertexto para auxiliar no trabalho.

Desde ja, destaca-se que essas sequéncias também privilegiaram a
presenga do ludico como um fator de motivagéo e gerador de engajamento por parte
dos alunos.

Fazendo-se uma analogia com Huizinga (1971), consideram-se o0s
procedimentos e os roteiros que os alunos deveriam seguir, como sendo as regras
do jogo; a sala de aula, o laboratério de informatica ou a casa dos alunos sao o
espaco proprio onde o jogo ocorre, 0o blog e o canal do Youtube também
correspondem a este espaco; o prazo para realizacdo de cada tarefa pode ser
considerarado como o tempo em que o jogo ocorre. Além disso a propria inclusao
das TIC nas sequéncias didaticas constitui-se um atrativo ludico importante para a
mobilizagdo da atengéo e do interesse.

Na sequéncia “Um blog”, procurou-se explorar mais ainda as
propriedades do hipertexto para auxiliar na leitura e na atribuicdo de sentido a textos
de géneros diversos.

Com a terceira sequéncia - “Um Canal do Youtube” - além de se
apresentar uma sugestao de uso de outras caracteristicas da hipermidia, também foi
sugerido um trabalho para tentar ajudar educadores e educandos, na apropriacao de
outras tecnologias, ndo apenas do computador, mas também da camera digital, dos
media players e/ou celulares que filmam e tiram fotos, e também de interfaces,
como editores de videos, no intuito de auxiliarem na leitura e no processo de
multiletramento.

Sobre o trabalho realizado em sala de aula usando as duas sequéncias
que foram aplicadas, destacam-se varias constatacées importantes que seréo
examinadas no item 2.6. Uma constatacdo que ja pode ser destacada é que cem
por cento (100%) dos alunos, na turma em que elas foram aplicadas, participaram
efetivamente das atividades propostas, que envolviam leitura e atribuicdo de sentido
com uso das TIC, tendo como objetivo final a constru¢cdo do blog e do canal do
youtube.

Atribui-se, esse poder mobilizador da atencéo e do interesse dos alunos,
que as sequéncias didaticas conquistaram, a dois fatores: 1- a aprendizagem por
meio de grupos colaborativos - aplicagdo da metodologia CSCL (ENOQUE, 2006); 2-
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as atividades desenvolvidas como atividades ludicas (HUIZINGA, 1971). O
aparecimento de ambos os fatores pode, por sua vez, ser atribuido ao uso das TIC
nesse processo.

Ressalta-se mais uma vez que, apesar deste trabalho utilizar de alguns
géneros literarios, este ndo é um trabalho sobre Literatura e portanto ndo visa as
caracteristicas especificamente literarias dos textos usados e sim a sua leitura e
compreensao e neste sentido admite-se que para uma perfeita identificacdo do
género lido faz-se necesséario o reconhecimento das caracteristicas desse género,
como por exemplo, contexto de producdo e de circulacao, entre outras, mas sem

tornar-se um trabalho de aprofundamento em literario.

2.2 Andlise dos dados coletados na pesquisa com alunos, professores e
gestores da Rede Publica Municipal de Educacao de Taubaté/SP

» Dados referentes a pesquisa feita com alunos

Conforme apontou-se no Quadro 1, foram entrevistados efetivamente
30 alunos.

Sobre o numero de alunos entrevistados para coleta de dados
quantitativos, destaca-se que foram distribuidos formularios para 100 alunos pois
entende-se que o célculo amostral seria mais representativo com esse quantitativo,
porém, a grande maioria dos alunos nao retornou os formularios e/ou TCLE (Termo
de Concentimento Livre e Esclarecido) para o pesquisador. Este fato néao
comprometeu a pesquisa, mas reduziu significativamente a abrangéncia da
amostragem que se desejava inicialmente realizar.

Uma vez que nao houve contestacdo dos pais/responsaveis sobre
informacgdes adicionais referentes a pesquisa, deduz-se que, talvez a ndo devolucao
dos formularios preenchidos possa ter ocorrido em funcdo da ndo compreensao por
parte dos alunos da importancia da pesquisa e dos beneficios que eles e outros
poderiam obter com ela, o que teria gerado um certo descomprometimento em
relacdo a participacéao deles na pesquisa quantitativa.

No questionario dos alunos (ANEXO B), nas questdes de 1 a 3 era
possivel marcar mais de 1 opcao e em funcao disso, o resultado da tabulacdo nao
foi dado em porcentagem, pois se assim o fosse, a somatéria seria maior que 100%
o que dificultaria a interpretacao, por isso, os dados das trés primeiras questdes

foram tabulados em valores numéricos absolutos. O mesmo ocorre com o grafico
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sobre trabalho escolar com uso do computador - dados por disciplina (ANEXO O).

A primeira pergunta feita aos alunos tinha por objetivo verificar quais
equipamentos de Tecnologia da Informacao e Comunicacéao (TIC) eles possuem em
casa e com isso, descobrir também se eles tém ou nao acesso a esse tipo de
tecnologia fora do contexto escolar.

De acordo com os resultados obtidos por meio dessa pergunta e
organizados em um grafico (ANEXO |) , pode-se dizer que a maioria dos alunos
entrevistados possui algum tipo de TIC em casa. Por exemplo, dos trinta (30) alunos
entrevistados, vinte e seis (26) possuem computador em casa. Além disso, a maioria
deles também possui Camera Digital ou filmadora, Celular que filma e DVD e apenas
uma minoria possui Mp3/Mp4, o que € facilmente compreensivel em fungdo do
celular ter acumulado a fungdo de um completo media player.

O fato de os alunos possuirem estes equipamentos em casa € um dado
relevante, ja que se trata do contexto da escola publica e de alunos supostamente
com menores condicdes socioecondmicas. E relevante também pois comeca a
confirmar a tese de que os alunos possuem acesso as TIC. Outros dados no
decorrer da pesquisa irdo confirmar se eles fazem um uso adequado das TIC ou se
realizam um consumo apenas fetichista, conforme Veraszto et al.(2008)

Outro dado que buscou-se investigar na pesquisa foi o nivel de
familiaridade dos alunos com a linguagem digital, tanto no que diz respeito a
utilizacdo de perfis eletrénicos virtuais, quanto a utilizacao de outros softwares que
podem auxiliar na producao de trabalhos escolares e no aprendizado.

Com relacédo aos perfis eletrénicos virtuais a pesquisa constatou que
dos trinta (30) alunos entrevistados, apenas dois afirmam n&o possuir nenhum perfil
eletrénico. Dos vinte e oite (28) que possuem perfis virtuais, cinco (05) possuem
canal no Youtube, quatro (04) possuem blog, treze (13) possuem Facebook, vinte e
cinco (25) possuem Orkut, vinte (20) possuem e-mail e dezesseis (16) ainda afirmam
possuirem outros perfis (ANEXO J).

Duas constatacdes relativas a estes dados s&o importantes. A primeira
€ o fato da grande maioria dos alunos possuirem perfis eletrdnicos virtuais. Isso €
importante, pois, embora, segundo Bauman (2010) esses perfis possam favorecer
um processo constante de reidentificagdo do sujeito, o fato dos educandos ja
possuirem esses perfis pode faciltar o uso dessa tecnologia com fins de
aprendizagem. A segunda constatacdo é a percepcdo de uma inconsisténcia nos
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dados informados ja que apenas vinte alunos dizem possuir e-mail, enquanto que
vinte e cinco afirmam possuir Orkut. Isso no minimo é uma incongruéncia ja que,
como se sabe, para se criar um perfil no Orkut e para se acessar esse perfil é
necessario que se tenha uma conta de e-mail.

Essa incongruéncia apontada nos dados informados pelos alunos
talvez signifigue que: 1- embora tenham perfis eletrénicos e utilizem esses perfis, os
alunos néo estado tao familiarizados assim e nado entendem perfeitamente como
funcionam essas tecnologias; 2- é possivel que eles criem perfis mais para
acompanharem uma tendéncia contemporanea ou um modismo, mas sem nenhum
critério ou objetivo. Essa segunda constatacdo, se associada a um dado que
aparece na entrevista com os professores, de que os trabalhos que eles solicitam
aos alunos sao pesquisas, muitas vezes também sem um critério ou roteiro (ANEXO
S), ratifica, de acordo com Veraszto et al.(2008), um uso meramente fetichista da
tecnologia.

Os alunos possuem todos aqueles equipamentos em casa e todos
esses perfis eletrbnicos, mas ndao fazem um uso direcionado, por isso, mais uma
vez, o educador tem um papel essencial na tentativa de fazer um uso direcionado
dessa tecologia, visando objetivos de ensino-aprendizagem.

Cabe ressaltar ainda que o fato de pouquissimos alunos possuirem
blog e canal do youtube talvez demonstre que esses perfis exijam um pouco mais de
conhecimento da linguagem digital. Conhecimento que talvez eles ainda nao
dominem ou ainda ndo tenham interesse em desenvolver, possivelmente porque
outros perfis como Orkut, MSN ou Facebook possuam um apelo maior. Esta parece
ser mais uma constatacdo que reforca a importancia de se colocar os alunos em
contato com o uso de blog e canal do Youtube, midias que utilizam da linguagem
digital, que € multissemibtica, e permite um trabalho com o processo de
multiletramento.

Sobre os softwares com os quais os alunos possuem familiaridade, os
dados demonstram que todos os trinta (30) alunos possuem familiaridade com algum
tipo de software. Familiaridade essa que, assim como o uso de perfis eletrénicos,
pode ser aproveitada com objetivos de aprendizagem. Dentre os programas mais
usados estao os navegadores de internet, apontados como sendo utilizado por vinte
e seis (26) dos trinta alunos entrevistas, e o editor de texto Word, que é apontado

como sendo utilizado por vinte e quatro (24) alunos. O alunos também afirmam usar
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softwares como: - Power Point; aplicativos para mdusica; editores de video e
Photoshop. Além desses, nove (09) alunos afirmaram utilizar outros softwares nao
especificados (ANEXO K).

Quando perguntados sobre qual programa eles utilizam melhor, a
informacédo é coerente com os programas que eles mais utilizam pois, trinta e sete
por cento (37%) dos alunos entrevistados afirmam saber usar melhor os
navegadores de internet; vinte e trés por cento (23%) afirmam utilizar melhor o editor
de textos Word e os outros quarenta por cento (40%) se dividem em outros
aplicativos (ANEXO L). Isso evidencia que o uso que os alunos fazem do
computador é extremamente ligado ou ao uso da Internet ou a digitacao de textos.

A respeito de qual tarefa os alunos acham mais dificil de realizar
usando o computador, a maioria, quarenta por cento (40%) aponta como mais dificil
a edicdo de um video. Em segundo lugar, trinta e sete por cento (37%) dos alunos
elencam como tendo dificuldades para fazer uma apresentacao de slides. Treze por
cento (13%) disse que o mais dificil & editar um texto; sete por cento (7%) afirma que
€ a realizacao de trabalhos escolares e trés por cento (3%) aponta outras atividades
nao especificadas (ANEXO M).

Destes ultimos dados, duas constatagées chamam atencéao:

- A primeira delas € o fato de um numero muito grande de alunos
apontarem como mais dificeis fazer uma apresentacao de slides ou editar um video.
E uma situacdo relevante pelo fato de que ambas as tarefas, tanto uma
apresentacao de slides, quanto editar um video, sdo atividades que muito podem
contribuir para a atribuicdo de sentido ao que leem e também podem ajudar na
realizacao de inferéncias;

- A segunda constatagao que também chama a atencao é que sete por
cento (7%) dos alunos dizem achar mais dificil a realizagdo de trabalhos escolares
utilizando o computador, parece um numero pequeno, mas se somado aos treze por
cento (13%) que acha mais dificil editar um texto, entdo tem-se vinte por cento (20%)
dos alunos com sérias dificuldades, mesmo para realizar trabalhos de pesquisa
simples, que sdo os mais pedidos pelos professores.

Isso ndo quer dizer que seja o professor de lingua portuguesa quem
devera ter a incumbéncia de ensinar essas tarefas para os alunos, mas no minimo
alerta para com qual tipo de aluno se esta trabalhando e qual tipo de aptidao esse
aluno possui ou nao para a utilizacao das TIC com fins de aprendizagem.
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Quando perguntados sobre onde eles utilizam mais o computador, a
vasta maioria, oitenta por cento (80%), afirma que é em casa. E um dado coerente
com o ANEXO I, no qual a maioria (26, dos 30 entrevistados) afirma possuir
computador em casa.

Apenas sete por cento (7%) dos alunos entrevistados afirmam usar
mais o computador na escola. Dez por cento (10%) afirma ser em Lan House o local
onde eles usam mais o computador e trés por cento (3%) aponta outros locais nao
elencados na pesquisa (ANEXO N).

Se tdo poucos alunos, somente sete por cento (7%), indica a escola
como o local no qual eles mais utilizam o computador, isso talvez seja um indicativo
que possa ajudar a confirmar a hipétese inicial de que a quantidade de equipamento
disponivel na escola é insuficiente para o numero de alunos, ao mesmo tempo que
talvez confirme o fato de a escola ainda se utilizar pouco das TIC em seu cotidiano
pedagdgico.

Na ultima pergunta feita aos alunos, noventa e sete por cento (97%)
respondeu sim a pergunta se ja fizeram algum tipo de trabalho escolar com uso do
computador (ANEXO O).

Este parece ser um indice que demonstra um uso efetivo das TIC, mas
face aos outros dados apontados até o momento e também em funcéo do tipo de
trabalho que os professores entrevistados afirmam solicitar, que € “pesquisa”
(ANEXO S) — parece indicar um uso muito superficial e nao proficiente do
computador e das TIC, principalmente em relagdo ao objetivo deste trabalho, que é o
de incluir as TIC para ensino da Lingua Portuguesa com enfoque no processo de
multiletramento e na formacao de leitores

Sobre a disciplina que mais solicita trabalhos com o uso do
computador, a mais apontada foi Portugués (ANEXO O). Talvez isso seja uma
consequéncia de que todos os professores entrevistados solicitam trabalhos nos
quais o computador deve ser utilizado (ANEXO S). E possivel que esse dado seja
também em consequéncia das sequéncias didaticas que vinham sendo aplicadas na
sala de aula de alguns dos alunos entrevistados.

» Dados referentes a pesquisa feita com professores

Esta parte da investigacao feita junto aos professores visou verificar o
grau de familiaridade e o tipo de uso em relagéo ao ensino de Lingua Portuguesa.
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A primeira pergunta feita aos professores visava saber se eles
utiizavam equipamentos eletrénicos em sala de aula e em caso afirmativo, quais
equipamentos séo utilizados. Apenas cinquenta por cento (50%) dos entrevistados
afirmaram utilizar esse tipo de equipamento em sala de aula. E um dado importante
e que causa um certo estranhamento, ja que € esperado que o professor de Lingua
Portuguesa trabalhe os diversos tipos de linguagens e supde-se que isso exija do
professor a utilizacdo de, ao menos, TV, DVD e equipamento de som. Sao estes
aparelhos que os trés professores que responderam afirmativamente sobre o uso de
equipamento dizem utilizar, sendo que um deles também afirma utilizar de
computador e data show (ANEXO P).

E possivel que esse dado sinalize que ainda ha a necessidade de
incentivo ao uso das TIC nas aulas de Lingua Portuguesa.

Pode-se adiantar que a nao utilizacdo por um numero tao significativo
dos professores entrevistados (50% nao utiliza equipamento eletrdnico) talvez esteja
intimamente relacionada a questao da formacgéo e da preparacao do professor para
realizar esse uso, conforme se analisara no capitulo 3.

A seguir os professores foram questionados se ja teriam ministrado
alguma aula utilizando a sala de informatica. A maioria, sessenta e sete por cento
(67%) dos entrevistados afirmaram nunca terem utilizado a sala de informética para
aulas (ANEXO Q). Um numero bastante significativo. Sobre o porque da nao
utilizacdo da sala de informatica em aulas de Lingua Portuguesa, as principais
justificativas apontadas pelos 67% que nao utiliza, foram:

- “A sala é sempre utilizada para aulas de informética” e/ou “Nao ha
espaco fisico para acomodar a turma toda” (ANEXO Q).

Essa constatacdo também parece corroborar a hipétese de que nao ha
equipamentos suficientes para atender a todos os alunos e talvez indique que a
estrutura fisica das escolas envolvidas na pesquisa nao correspondam ao
necessario para um projeto de uso das TIC em aulas de Lingua Portuguesa,
comprometendo algumas agdes como por exemplo a que sera apresentada no item
2.3 envolvendo leitura hipertextual.

Essa hipétese de problema com a infraestrutura e com o tempo
disponivel na sala de informatica para aulas que ndo sejam especificamente de
informatica é ratificada nos dados coletados junto aos gestores, conforme pode-se
observar no ANEXO BB, que ainda seré discutido.
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Com relagdo aos programas utilizados pelos professores, todos os
seis entrevistados afirmam utilizar o editor de textos Word e Navegadores de
Internet. Apenas um dos entrevistados confirmou utilizar aplicativos para musica,
editores de video e Power Point. Nessa questdo os entrevistados poderiam marcar
mais de uma opc¢ao e por isso os dados sao apresentados em numeros absolutos e
nao em porcentagem (ANEXO R).

Esses dados sdo coerentes com os programas que os alunos também
afirmam utilizar mais e melhor (ANEXOS K e L). Talvez isso sinalize que no
contexto onde foram coletados os dados, seja mais necessario se utilizar de
navegadores de internet para realizar pesquisas e de editores de texto (como o
Word), para editar o que se pesquisa.

Porém, o que é mais relevante neste caso, sdo os programas que eles
menos utilizam, como os editores de video, os aplicativos para musica e o Power
Point, justamente por acreditar-se que ao lancar mao das caracteristicas da
hipertextualidade disponiveis por meio da linguagem digital e particularmente a
Internet, juntamente com o que é possivel criar utilizando-se desses programas, o
educador passaria a ter midias de ensino-aprendizagem que, se bem aproveitados,
em muito poderiam contribuir para o ensino da Lingua Portuguesa, com enfoque no
processo de multiletramento.

Depois, foi perguntado aos professores se eles ja haviam solicitado
algum tipo de trabalho que envolvesse o uso do computador e cem por cento (100%)
dos entrevistados responderam afirmativamente a essa pergunta (ANEXO S). Tem-
se aqui uma contradicdo, pois, conforme se constatou por meio dos dados,
cinquenta por cento (50%) dos entrevistados ndo utilizam equipamentos eletrénicos
em sala de aula e sessenta e sete por cento (67%) nunca utilizou a sala de
informatica (ANEXOS P e Q).

Entdo, cruzando-se os dados presentes nos ANEXOS P e Q, com os
presentes no ANEXO S, deduz-se que, nos trabalhos solicitados, possivelmente, os
professores que nao utilizam a sala de informatica e/ou equipamentos em sala de
aula, ficam impossibilitados ou limitados para orientarem corretamente seus alunos
em trabalhos que envolvam essas tecnologias.

Esse fato é corroborado quando os entrevistados sdao unanimes em
dizer que o tipo de trabalho que solicitam é “pesquisa” (ANEXO S) o que confirma o

fato de que o uso das TIC, especialmente o computador, nas escolas participantes
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desta pesquisa, € um uso ndo sitematizado e portanto deixa de contribuir
efetivamente, ou com toda a potencialidade que poderia, no processo de
multiletramento e formagao de leitores.

Apesar desse uso pouco proficiente das TIC, os professores
entrevistados sdo unanimes em reconhecer que o uso de Tecnologia de Informacéo
e Comunicacgéao (TIC) pode auxiliar no letramento dos alunos (ANEXO T1). Isso pode
ser considerado uma vantagem para se atingir um uso que realmente faga a
diferenca no processo de multiletramento.

Sobre porque eles acham que as TIC podem auxiliar no letramento,
dezessete por cento (17%) dos professores acham que é porque “motiva os alunos”;
trinte e trés por cento (33%) alegam que “é uma linguagem atrativa para os
adolescentes” e os outros cinquenta por cento (50%) afirmam que é porque as TIC
“fazem parte da vida do aluno”(ANEXO T2).

Sao respostas que justificam o uso que eles fazem das TIC com os
alunos e sao vagas do ponto de vista pedagdgico. Denotam um desconhecimento
das potencialidades dessa tecnologia que pode, por meio da hipertextualidade, por
exemplo, auxiliar na atribuicdo instantanea de sentido aos textos, fazendo-se
conexdes por meio do hipertexto, que cria uma recursividade infinita de sentido
(LEVY, 1997), como sera, em parte, demonstrado no item 2.3. As TIC permitem
também um trabalho com outras linguagens, no viés da hipermodalidade, como sera
demonstrado nos itens 2.4 e 2.5.

Sobre quais tarefas eles sabem fazer utilizando o computador, as
respostas dos professores entrevistados foi coerente com os programas que eles
mais usam (ANEXO R). Os seis entrevistados afirmaram saber fazer pesquisas e
enviar e-mail com anexo. Quatro afirmaram saber editar um texto e fazer uma
apresentacao de slides. Apenas um afirmou saber editar um video. Nenhum deles
afirmou saber editar uma imagem e também nenhum elencou outras atividades que
soubesse fazer utilizando-se do computador, embora houvesse essa possibilidade
na resposta (ANEXO U).

Esses dados parecem confirmar a dificuldade dos entrevistados em
trabalhar com blogs, videos e outras atividades que poderiam transcender apenas
os trabalhos do tipo “pesquisa” solicitados aos alunos.

Os professores foram indagados sobre onde eles mais utilizam o

computador. Assim como os alunos, eles utilizam mais o computador em casa
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(ANEXO V). Isso demonstra, mais uma vez que, a estrutura da escola ainda nao
permite um uso frequente, que poderia favorecer uma utilizacdo mais adequada, do
ponto de vista de um processo de multiletramento.

Finalmente, foi perguntado quais perfis eletrbnicos virtuais eles
possuem, sendo que todos os seis (06) entrevistados afirmaram possuir e-mail;
cinco (05) possuem orkut; dois (02) possuem facebook; um (01) apontou outro perfil
(Msn) ndo elencado diretamente na questdo e nenhum dos entrevistados afirmou
possuir blog ou canal do youtube (ANEXO W).

Esses dados apontam que os professores poderiam tentar usar ao
menos o Orkut com fins de auxiliar no processo de multiletramento, ja que a maioria
dos professores possuem perfil nesse site, assim como a maioria dos alunos. Dos
dados informados pelos alunos e pelos professores, constatou-se também que, uma
minoria de alunos possui um blog e/ou canal do Youtube, e nenhum dos
professores entrevistados possuem esses perfis (ANEXOS J e W). Isso mais uma
vez justifica a apresentacdo de propostas de uso do Youtube e dos blogs com
objetivos de auxiliarem no processo de multiletramento, porque sdo midias que
podem contribuir com esse processo e nao sao utilizadas pelos entrevistados.

» Dados referentes a pesquisa feita com gestores

Durante a pesquisa entrevistaram-se os Diretores (Gestores) de cada
unidade escolar, visando principalmente, coletar dados relativos a infraestrutura e
disponibilidade das TIC nas unidades escolares pesquisadas, refutando ou
confirmando a hipétese inicial da pesquisa sobre a presenca de equipamentos em
namero insuficiente e com uma utilizacdo nao direcionada para auxiliar no processo
ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Os dados coletados na pesquisa com os gestores também revelam,
parcialmente, como é feita a gestdo da Tecnologia da Informacdo e Comunicacao
nas unidades escolares, no que diz respeito ao uso da sala de informatica e ao uso
de TIC pelos professores. Conforme sera demonstrado a seguir, a maioria deles
parecem confirmar as informagdes fornecidas pelos professores.

Sobre o numero de professores do 6.%2 ao 9.2 ano, o que foi informado
pelos gestores € o seguinte: - Escola 1, ndo informou; Escola 2, 20 professores;
Escola 3, 16 professores; Escola 4, 19 professores; Escola 5, 20 professores
(ANEXO X). O que esses numeros indicam é a confirmagdo da quantidade
insuficiente de equipamentos disponiveis, pois, se todos os professores quisessem
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fazer alguma atividade utilizando a sala de informatica, que possui em média 15
computadores em cada escola (ANEXO Z), seria inviavel.

Vale lembrar que as escolas pesquisadas ndo possuem apenas 0S
alunos do 6.2 ano 9.2 ano, mas também do 1.2 ao 5.2 ano e que utilizam a sala de
informatica, comprometendo ainda mais a relagdo entre quantidade de
computadores disponiveis € niumero de alunos que os utilizam.

Interessou perguntar na pesquisa com gestores, 0 numero de
professores de Lingua Portuguesa, para se averiguar a relagéo entre a quantidade
de equipamentos e o numero desses professores, especificamente. A Escola 1 ndo
forneceu esse dado; a Escola 2 informou possuir 04 professores de Lingua
Portuguesa; a Escola 3 possui 02; a Escola 4 possui 04 e a Escola 5 informou
possuir 03 professores de Lingua Portuguesa (ANEXO Y).

Uma média aproximada de 3 professores de Lingua Portuguesa por
escola. Considerando-se que, cada professor pode ter de uma (01) a seis (06)
turmas, tomando-se um valor médio aproximado de 03 turmas por professor de
Lingua Portuguesa e considerando-se o nimero médio de 35 alunos por turma,
entao havera cerca de 315 alunos disputando 15 computadores por escola, isso s6
em aulas de Lingua Portuguesa. Um numero bastante alto para se tentar realizar
um trabalho com uso das TIC. Ainda é preciso considerar o fato de que o laboratério
€ de uso prioritario para as aulas de informatica (ANEXO BB e ANEXO CC).

Ressalta-se que o nao fornecimento das informacdes pela Escola 1
relativas aos ANEXOS A e B em nada comprometeu a pesquisa ja que os dados
informados pelas outras 04 escolas foram suficientes para se fazer a média nesses
dois primeiros itens da pesquisa com gestores. Vale lembrar ainda, que o nimero de
alunos por turma e o niumero de turmas que um professor pode ter, sdo dados que
foram fornecidos diretamente pelas secretarias das escolas. Portanto, € um calculo
dentro da realidade das escolas publicas municipais de Taubaté/SP.

Questionou-se também aos gestores sobre quais equipamentos estao
disponiveis na escola e em que quantidade (ANEXO 2).

Alguns detalhes relativos a estes dados chamam a ateng&o. Primeiro o
fato de que uma escola possui 4 aparelhos de DVD, mas somente duas TVs, o que
aponta recursos mal aproveitados. Em segundo lugar é a quandidade de
computadores disponiveis em cada escola, que € uma quantidade nao significativa
guando comparada com o numero total de professores da escola e mesmo quando
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comparada apenas com o numero de professores de Lingua Portuguesa, ainda
continua sendo insuficiente, conforme ja se comentou. Em terceiro lugar, o fato de
que, relembrando os dados fornecidos pelos professores, cinquenta por cento (50%)
dos entrevistados informaram nao utilizar equipamentos eletrbnicos em sala,
conforme o ANEXO P.

A nao utilizacdo de tecnologias por esses 50% de professores
entrevistados nao estd amparada na auséncia de equipamentos, pois conforme
nota-se das informacdes fornecidas pelos gestores, ha tecnologia disponivel. Ao
menos no que diz respeito a TV e DVD, todas as escolas possuem (ANEXO 2).

Sobre outros equipamentos e infraestrutura disponivel, importa destacar
que, das cinco escolas pesquisadas, uma (01) ndo possui camera digital; quatro
(04) ndo possuem filmadora; uma (01) ndo possui conexao com Internet; duas (02)
nao possuem sala multimidia; duas (02) ndo possuem data show, porém, todas
possuem laboratério de informatica com quinze (15) computadores em média
(ANEXO 2).

Esses dados revelam uma certa disparidade entre algumas escolas, pois,
engquanto umas possuem alguns recursos em demasia — caso da escola que possui
04 aparelhos de DVD — outras ndo possuem alguns recursos importantes do ponto
de vista das TIC, como sala multimidia, caAmera digital, flmadora, Data Show e
conexao com a internet.

Destaca-se a quantidade de computadores por escola. Essa quantidade
inviabiliza um trabalho trandisciplinar e de praticas de multiletramento com uso do
computador, na propria unidade escolar, ja que a prioridade de uso dessas salas €
para as aulas especificas de informatica, conforme ja ficou claro nos dados
fornecidos pelos professores e que serao ratificados nos dados informados pelos
gestores constantes no ANEXOS BB e CC.

Os gestores foram também questionados se os professores da escola
realizam projetos que utilizam mais de dois dos equipamentos disponiveis. Os
estrevistados foram unadnimes em responder afirmativamente a esta pergunta
(ANEXO AA). A primeira vista, pode parecer uma contradicdo, j& que cinquenta por
cento dos professores disseram n&o utilizar TIC, mas é perfeitamente
compreensivel ja que a pergunta foi feita de uma forma generalizante em que
poderiam ser considerados todos os professores da escola e ndo apenas os de

Lingua Portuguesa ou somente os entrevistados na pesquisa.
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Fato importante de se destacar é que os gestores puderam complementar
a pergunta de maneira dissertativa, informando se os equipamentos sdo utilizados
em aulas e/ou em projetos:

- Gestor 1 - “Os equipamentos sao utilizados no Projeto de Histéria
‘Vamos visitar a Grécia’, que utilizou TV, DVD, Camera Digital e Internet”;

- Gestor 2 - “Séao utilizados para aulas com videos relacionados ao
assunto do plano de ensino ou temas transversais”;

- Gestor 3 - “Sao utilizados TV, DVD e Data Show”; (o gestor 3 ndo deu
detalhes sobre essa utilizagdo);

- Gestor 4 - “Os equipamentos sao utilizados em Projetos como: Projeto
de Leitura, Projeto de Inglés, Projeto de Histéria, Projeto de Educacao Integral e
Projeto de Animacao”; (este gestor foi o Unico que informou que seus professores
nao apresentam nenhuma dificuldade em relacdo ao uso das TIC, conforme se
podera observar no ANEXO CC);

- Gestor 5 - “Sao utilizados em projetos de Historia e Inglés envolvendo
blogs” - Esse mesmo gestor encontra-se entre os que afirmaram que o laboratério de
informatica da escola ndo possui horas disponiveis para os demais professores que
nao os professores (estagiarios) de informatica, conforme se oberservara na analise
do ANEXO BB.

Sendo assim, essa afirmativa de todos os gestores, de que os
professores utilizam de mais de dois tipos de TIC em aulas e/ou projetos no minimo
refere-se a todos os professores da escola, em geral, e ndo especificamente aos de
Lingua Portuguesa.

No ANEXO BB foram sintetizadas as respostas dadas pelos gestores
sobre o laboratério de informatica. Foi feita a pergunta se este laboratério possui
horario disponivel para uso de todos os professores e ndo apenas dos professores
(etagiarios) de informatica. Quarenta por cento dos gestores (40%) informaram que o
laboratério de suas escolas ndo possui horas disponiveis para uso dos professores,
que nao os de informatica.

Dentre os sessenta (60%) dos gestores que informaram que suas escolas
possuem horas disponiveis para os professores usarem com o0s alunos no
laboratério de informatica, um gestor (01) informou que possui duas horas por turno,
a serem divididas por todos os professores; outro gestor informou que possui
disponibilidade apenas no horario de HTPC (Horas de Trabalho Pedagdgico
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Coletivo), mas como se sabe, seria um tempo apenas para o uso do professor, sem
os alunos, o que nao efetivaria um trabalho de leitura e praticas de multiletramento.
Além disso, as horas de HTPC sao dedicadas exclusivamente para discussdes de
ordem pedagdgica e administrativa, ndo havendo tempo habil para uso de sala de
informatica. O outro gestor informou que os professores possuem seis (06) horas
disponiveis, aproximadamente, mas ndo informou com qual periodicidade essas
horas estado disponiveis, se diaria, semanal ou mensalmente.

Esses dados confirmam que a quantidade de computadores é muito
limitada e insuficiente nas escolas pesquisadas, pois mesmo nas escolas nas quais
se afirma possuir um tempo disponivel no laboratério de informatica para uso dos
professores, esse tempo parece pouco ao pensar-se em todos os professores de
Lingua Portuguesa e reduzidissimo caso se tenha em mente o numero total de
professores e alunos da escola.

Para finalizar, foi perguntado qual, na opinido deles, seria a maior
dificuldade dos professores em relacao ao uso das TIC — Tecnologia de Informacao
e Comunicacdo, para ministrarem aulas ou realizarem projetos. As respostas
obtidas foram as seguintes:

- Gestor1 - “A falta de recursos dos alunos e limitacao do sinal de conexao
da Internet”;

- Gestor2— “A quantidade de aparelhos e o tempo de uso da sala de
video, dado ao tamanho e a quantidade de alunos e o grande numero de salas de
aula”;

- Gestor3 — “Falta sala multimidia que dificulta muito o trabalho. TV é
levada para sala de aula. O horério disponivel da sala de informatica nao € suficiente
para o numero de professores”;

- Gestor4 — “Nao apresenta dificuldades”;

- Gestor5 — “A falta de formacao do professor e a falta de estrutura da
Escola.”

As respostas escritas pelos gestores, nesta parte da entrevista, foram
transcritas na integra e também foram agrupadas por semelhanca ou repeticao e
estdo apresentadas no gréafico constante no ANEXO CC.

Todas as respostas apontam problemas com a quantidade de
equipamentos e/ou com outras partes da infraestrutura. Excecao é a resposta do
Gestor4, que pode ser facilmente contestada ja que o numero de alunos, turmas e
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professores ndo é tdo diferente das escolas que apontaram pouco tempo no
laboratério de informatica e /ou outros problemas infraestruturais.

Talvez seja possivel que os professores da escola onde o gestor 4 atua
nao possuam problemas de formacdo para uso das TIC, ja que |4 é a escola que
mais citou projetos e ac¢des que se utilizam das TIC. Mas os dados referentes a
formacao dos professores apontam que nenhum deles recebeu em sua graduacao
ou curso de especializacdo uma preparacao para uso das TIC em aulas de Lingua
Portuguesa (ANEXOS OO e QQ). Nestes dados esta incluido ao menos um
professor de Lingua Portuguesa da escola em que o Gestor4 atua, contradizendo
dessa forma a informacao generalizante dada pelo gestor.

Ainda sobre estas ultimas informacdes fornecidas pelos gestores, o que
foi informado pelos gestores 01, 02, 03 e 05 parece bem mais coerente com a
realidade das escolas pesquisadas.

Destaca-se, por exemplo, a opinido do gestor 2 sobre a quantidade
reduzida de computadores em relacdo ao numero de alunos. Essa opinido é
ratificada na fala do gestor 3, que aponta a quantidade de horas disponiveis na sala
de informatica como sendo insuficiente para o nimero de professores da escola. E
confirmada também na opinido do gestor 5, que aponta a falta de infraestrutura
como o maior problema dos professores para a utilizacdo das TIC em aulas e/ou
projetos. O gestor 5 foi 0 Unico que lembrou a formacao dos professores como um
fator limitante.

Portanto, de uma maneira geral pode-se afirmar que os dados coletados
junto aos alunos, professores e gestores parecem confirmar, entre outras coisas, a
hipotese incial desta pesquisa, de que:

1- Existe tecnologia da informacdo e comunicacao (TIC) disponivel nas
escolas pesquisadas, mas essa tecnologia ndo € em um numero suficiente para o
atendimento da demanda em cada instituicdo escolar; os alunos também possuem
acesso a tecnologia fora do contexto escolar mas fazem um uso nao direcionado,
praticamente fetichista, consumista e por modismo;

2 - Mesmo o numero reduzido de equipamentos disponiveis na escola
esta subutilizado ou com uma utilizacdo nédo eficiente no que diz respeito ao uso
para auxiliar nas atividades de leitura e no processo de multiletramento, devido
principalmente ao privilégio e prioridade que se da as aulas de informatica e nao ao
uso da informéatica para subsidiar os projetos ou as aulas das disciplinas em geral;
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3 - O grau de acesso de professores e alunos as TIC é bastante
significativo, mas no que diz respeito ao uso para o ensino-aprendizagem da Lingua
Portuguesa e para auxiliar no processo de multiletramento, ainda é um uso muito
superficial e sem um correto direcionamento.

4- Conforme se observou pelos dados, além desse numero limitado de
equipamentos, a formacao dos professores é outro fator importante a ser levado em
consideracao quando se fala em uso de TIC para leitura e como midia necessaria ao
processo de multiletramento. Isso serd melhor discutido no capitulo 3, inclusive com
a analise de outros dados fornecidos pelos professores entrevistados, .

A seguir, do item 2.3 ao 2.5 apresentar-se-do as propostas de utilizacao
das TIC em contextos de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa, com enfoque

em leitura de géneros discursivos e no processo de multiletramento.

2.3 Proposta de Sequéncia didatica — A Leitura Hipertextual®

Conforme ja se apontou neste trabalho, a formacado de leitores
proficientes interessa a todas as disciplinas (SEE/SP, 2010), ja que todo
conhecimento escolar que vem por meio da lingua materna e da leitura, demanda
uma atribuicdo de sentido para que se compreenda 0 que se ensina e 0 que se
aprende. Assim, quanto mais capazes de realizar inferéncias nos textos lidos, tanto
mais os estudantes aprenderdo e compreenderao aquilo que estudam.

Para se tentar auxiliar na formacgao de leitores, acredita-se que a leitura
de géneros discursivos literarios possa auxiliar, assim como o aproveitamento de
algumas caracteristicas do hipertexto, que pode facilitar o trabalho e torna-lo mais
atraente para os alunos.

Escolheu-se o trabalho com textos do género literario ndo para
privilegiar esses géneros ou para exaltar o seu valor ou o da Literatura, mas porque
os diversos géneros literarios, também sédo usados na Educagéo para auxiliar na
formagao de leitores. Isso também corresponde a realidade do material didatico
adotado pelas escolas da Rede Publica Municipal de Taubaté (Sistema de Ensino
Aprende Brasil, Ensino Fund. — Lingua Portuguesa — 9.2 ano, 2008).

Segundo Tezza (2008):

° Esta proposta nasceu durante as aulas da disciplina “Mediacdo em Leitura e Escrita: imaginario,
ludismo e estética no ensino de Lingua Materna” ministrada pela Profa. Dra. Vera L. B. de Siqueira
Renda — PPGLA/UNITAU — 2.2 semestre/2010.
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“a literatura é o territério das diferencas, ela revela milhares de modos de
ver — cada bom escritor tem sua marca inconfundivel, apresenta um
repertério novo de referéncias e nos propée um angulo do olhar” (TEZZA,
2008, p. 4)

Concorda-se com Tezza (2008), admitindo-se que pela Literatura, por
meio dos géneros literarios, é possivel conhecer diversos pontos de vista, fato que
pode auxiliar na ampliacdo da visdo de mundo dos alunos e consequentemente no
processo de multiletramento, mas deseja-se reforcar que este ndo é um trabalho
sobre Literatura e ndo se tem a pretensao de analisar os géneros lidos descendo-se
ao nivel de suas caracteristicas especificamente literarias. O objetivo é a formacéao
de leitores e praticas de multiletramento, valendo-se das TIC para auxiliar nisso,
consequentemente trabalhando um letramento textual e digital.

Outro objetivo era que os alunos tentassem compreender o texto,
atribuindo sentido, conhecendo seu contexto de producédo e associando-o a outras
areas de conhecimento.

Acredita-se que se o educando for capaz de realizar esse tipo de
atribuicao de sentido, ele podera, ao apropriar-se desse conhecimento, por meio de
estratégias, transferir as habilidades de leitura adquiridas com a leitura de géneros
literarios, para realizar a leitura e compreensao de outros géneros, quaisquer que
sejam, com as devidas adaptacdes de estratégias que cada género exige, é claro.
Por isso, a sugestdo de trabalho que sera apresentada nesta sequéncia didatica e
nas outras, que também se iniciaram a partir da leitura de géneros literarios,
justificam-se.

Segundo Coelho (2000), a Literatura é um de “fio de Ariadne”, capaz de
viabilizar a transdisciplinaridade. Ja as TIC, particularmente o computador e sua
linguagem digital, hipertextual, com todas as suas caracteristicas, constitui uma
midia capaz de auxiliar no ensino da Lingua Portuguesa e de outras disciplinas
escolares por meio da leitura, pois desenvolve um papel preponderante para auxiliar
na atribuicao de sentido e no processo de multiletramento:

A metafora do hipertexto da conta da estrutura indefinidamente recursiva do
sentido, pois ja que ele conecta palavras e frases cujos significados
remetem-se uns aos outros, dialogam e ecoam mutuamente para além da
linearidade do discurso, um texto j& é sempre um hipertexto, uma rede de

associagdes (LEVY, 1997, p. 73).

Assim, entende-se que da unido entre o ensino de Lingua Portuguesa

e TIC, com enfoque na leitura, numa abordagem transdisciplinar, torna-se possivel
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trabalhar um multiletramento, visto que o hipertexto “da conta da estrutura
indefinidamente recursiva do sentido”, por meio de “significados que remetem-se
uns ao outros”.

Este multiletramento sera trabalhado em funcdo do uso que o
hipertexto faz de signos verbais e ndo verbais, simultaneamente, e devido a
complexidade das conexdes hipertextuais, por meio das quais pode-se obter uma
quantidade de informacdes que auxiliardo na atribuicdo de sentido a textos multi e
hipermodais.

Amparado na proposta de Coelho(2000) de um Programa experimental
de curso transdisciplinar € que se sugere aqui uma atividade envolvendo os trés
primeiros capitulos de O Guarani, de José de Alencar, com o intuito de iniciar uma
exemplificacdo de como se pode trabalhar o processo de  multiletramento
transdisciplinar ancorado na linguagem digital, que é hipertextual por natureza.

Um aprendizado amparado pela linguagem digital pode tornar-se
dindmico, favorecendo a autonomia do educando e reforgcando o pilar educacional
do aprender a conhecer (DELORS, 1999), pois segundo Lévy (1997):

Um modelo digital ndo é lido ou interpretado como um texto classico, ele
geralmente é explorado de forma interativa. Contrariamente a maioria das
descrigdes funcionais sobre papel ou aos modelos reduzidos anal6gicos, o
modelo informatico € essencialmente plastico, dinamico, dotado de uma
certa autonomia de agdo e reacdo (LEVY, 1997, p. 121).

Gracas a essa “plasticidade” que o modelo digital apresenta, qualquer
género discursivo pode ser trabalhado em ambiente digital, desde que se privilegie a
hipertextualidade, que é caracteristica constitutiva de todo texto (KOCH, 2002) e
principalmente da linguagem digital (LEVY, 1997). Também importa reconhecer a
linguagem digital ou computacional como wuma (outra) linguagem, com
caracteristicas proprias (OLIVEIRA, 2007). E ainda, reconhecer a
transdisciplinaridade como um fator indispensavel (NICOLESCU, 1999; OLIVEIRA,
2006), especialmente quando se tem a intencado de usar as TIC para auxiliarem na
leitura e no processo de multiletramento.

Portanto, propde-se a utilizacdo da linguagem digital para a realizacéo
de um trabalho transdisciplinar de leitura e de praticas de multiletramento, que
envolva Lingua  Portuguesa, Literatura, Historia, Geografia, Matematica e

Ciéncias ou Biologia.
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Nao se trata de o professor de Lingua Portuguesa fazer o trabalho
todo, abordando os conhecimentos das outras disciplinas, mas sim que se conte
com os professores das outras disciplinas trabalhando em conjunto para o
desenvolvimento da proposicdo de leitura hipertextual, o que tornaria a
aprendizagem mais significativa para os alunos.

Para a realizacdo deste trabalho transdisciplinar sera necessaria a
utilizacdo de um laboratério (sala) de informatica ligado a Internet, mas caso nao
haja sala de informatica disponivel para isso, o educador podera, com algumas
adaptacées, sugerir o mesmo trabalho aos alunos que disponham de equipamentos
em casa ou tenham facil acesso a Internet em Lan House, ja que, como apontaram
os dados da pesquisa, as Escolas da Rede Publica Municipal de Taubaté dispéem
de poucas ou nenhuma hora disponivel para uso do laboratério de informatica pelo
professor de Lingua Portuguesa e os de outras disciplinas que nao sejam
especificamente Informatica, conforme ja se demonstrou nos ANEXOS BB e CC.

As atividades de leitura envolvem certos procedimentos (LOPES-
ROSSI et al., 2011) e estratégias (SOLE, 1998) para que se consiga uma melhor
eficiéncia no que diz respeito a compreensao e a formacao de leitores um pouco
mais proficientes. Procurou-se, portanto, sugerir uma sequéncia que contemplasse
esses procedimentos e estratégias de leitura, lembrando-se porém, conforme Lévy
(1997) que “o modelo digital ndo é lido ou interpretado como um texto classico”.
Embora as propostas aqui apresentadas tenham inicio com um texto de género
literdrio impresso, as propostas pretendem aproveitar da hipertextualidade interna
do texto (KOCH, 2002) e da hipertextualidade maximizada pela linguagem digital
para favorecer a leitura, a atribuicdo de sentido e, consequentemente, o
multiletramento.

A seguir, encontra-se o Quadro 2, correspondente a esta primeira
sequéncia sugerida. Procurou-se também relacionar os procedimentos e estratégias
com alguns descritores da Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa - Saeb /
Prova Brasil — 9.2 ano (82 Série) do Ensino Fundamental (BRASIL, 2010), que
poderao ser obsersavados sob a forma D (N.% do descritor). Algumas atividades que
envolvem o uso das TIC extrapolam a Matriz de Referéncia, conforme se podera

notar, devido, justamente, a inclusdo das TIC nessas atividades.
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Quadro 2 — Sequéncia didatica “Leitura Hipertextual” '°

PROCEDIMENTO

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS

1- Leitura global do
titulo, de algumas
palavras chaves e
do nome do autor
para ativagdo do
conhecimento
prévio dos alunos
sobre:

- O
romance;
- O assunto (tema);
- Contexto de
Producéo.

género

e Fazer com os alunos o download do livro e usa-lo
diretamente no computador;

e Solicitar que os alunos localizem os trés primeiros
capitulos do livro (pagina 01 a 13) e procurem também
localizar no texto os seguintes itens: - Titulo do Livro e
nome do autor (pagina 01); - Data de publicacao do
livro, presente na Carta ao Leitor (pagina 02);

e Solicitar que os alunos facam uma busca rapida de
imagens - no Google Imagens - sobre os seguintes
termos: — Indio Guarani; José de Alencar — Escritor;
Rio de Janeiro no século XIX; E na Wikipedia o termo:
- Serra dos Orgados — Rugendas;

e Fazer perguntas oralmente para auxiliar na ativacao
do conhecimento prévio ou na construcdo deste
conhecimento, tendo como referéncia as imagens
encontradas pelos alunos e os termos que eles
grifaram.

Perguntas sobre o género romance:

- Sabe qual o género textual o livro traz?

- Quais sao as principais caracteristicas do género
Romance?

- Qual a origem do termo romance?

Perguntas sobre o assunto(tema) do livro:

e Conhecimento sobre o género:

- Adquirir um conhecimento inicial sobre as
caracteristicas principais de um romance e sua
origem. Isso devera ser feito utilizando-se da
linguagem digital através da Internet, pesquisando-
se 0s seguintes sites:

- http://pt.wikipedia.org/wiki’/Romance e
http://romancescontoseafins.blogspot.com/2011/06/para-
enterdermos-o-que-e-um-romance.html;

- http://www.essaseoutras.com.br/o-que-e-romance-
definicao-caracteristicas-exemplos-obras-e-autores/

- Iniciar um contato com textos “classicos” da

Lingua Portuguesa.

e Compreensao textual:

- Identificacao do género — D12;

- Identificagao do tema - DG6;

- Identificacdo do contexto de produgdo com o
auxilio de imagens — D5;

- Localizar informacdes explicitas no texto — D1.

e Letramento digital:
- Iniciar um contato com a linguagem digital,
aprendendo o que é e como fazer um download;

' Os Quadros das sequéncias didaticas de leitura baseiam-se em LOPES-ROSSI, 2010 e LOPES-ROSSI et al., 2011.
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- Consegue imaginar o que acontece no livro?
- De que o livro fala ?

Perguntas sobre o Contexto de Producao (usando
as imagens: - Rio de Janeiro no Século XIX — José de
Alencar - Serra dos Orgaos):

- Conhece o autor do livro?

- Sabe quem foi e detalhes de sua vida?

- Quando foi publicado pela primeira vez este
romance?

- Onde se passa a historia?

- Sabe algo sobre o Rio de Janeiro do sec. XIX?

- Comecar a entender como funcionam os sites de
busca, compreendendo que dentro do Google ha
varios “googles” um para cada tipo de busca;

- Aprender que, usando-se corretamente essas
hipermidias pode-se favorecer a aquisicdo de
conhecimento e a autonomia na aprendizagem.

e Nivel de compreensao esperado:

- Entender o que é um romance e suas
caracteristicas basicas;

- Identificar o contexto de produgdo e o assunto
(tema) a partir da localizagdo de informacdes
explicitas no texto.

2- Estabelecimento
de objetivos para
uma leitura
detalhada

e Fornecer as perguntas antes da leitura

e Solicitar que os alunos leiam o texto e localizem os
termos “arcabuz, Paquequer, bragas e gameleiras” e
Serra dos Orgaos;

e Realizar um primeiro estudo das palavras que foram
localizadas, com o uso do iDiciondrio Caldas Aulete ou
do Dicionério _eletrdnico Houaiss'' e também da
Wikipedia;

e Criar um glossario préprio, aproveitando-se da
hipertextualidade interna do texto e do fato de o leitor
de pdf (sugere-se o uso do Foxit Reader) permitir a
criacdo de Bookmarks para compreensao € localizacao
rapida de termos no texto.

e Compreensao textual:

- Localizar informacdes explicitas no texto — D1;

- Inferir o sentido de uma palavra ou expressao —
D3;

- ldentificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa - D10.

e Letramento digital:

- Aprender a utilizar as ferramentas de Bookmark e
busca interna do leitor de pdf;

- Compreender como utilizar as ferramentas do
leitor de pdf e recursos disponiveis online (como
dicionarios) para auxiliar na compreensao textual.

"! Disponivel em http://www.4shared.com/file/SA3WmVBI/Houaiss_30P.htm
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Perguntas a serem respondidas com a leitura:

- Os termos destacados sédo usados costumeiramente
em nossa lingua?

- Qual a definicdo dos termos em destaque?

- Como é o cenario descrito no texto?

- Quais personagens sao mencionados pelo autor no
trecho de trés capitulos que foi lido?

- Quem é o narrrador da histéria?

- Quem é o personagem principal no trecho lido?

¢ Nivel de compreensao esperado:

- Compreensdo basica do texto por meio da
inferéncia de palavras e expressbes e de alguns
dos elementos que compdem a narrativa (narrador,
personagem principal, personagens secundarios e
enredo).

3- Estabelecimento
de objetivos para
uma leitura
detalhada de certas
partes do texto

e Uso da Wikipedia e outros sites para pesquisa dos
assuntos relativos as demais disciplinas, apontados a
partir do glossario (Bookmarks).

e Apds a criagcdo das Bookmarks (que funcionam como
glossario), fazer uma pergunta (ou perguntas) que
induzam os alunos a perceberem com quais disciplinas
estédo relacionados os conhecimentos relativos a cada
palavra indicada nas Bookmarks.

Perguntas a serem respondidas com a leitura:

- Quais matérias (disciplinas) que vocé estuda na
escola poderdo ajudar na compreensao dos termos
pesquisados?

- Os conhecimentos adquiridos sao importantes e
ajudam a conhecer outros assuntos indiretamente
tratados no texto?

e Compreensao textual:

- Descobrir que a leitura de um texto pode viabilizar
e ativar o conhecimento de outras areas de estudo
e nao somente a area de linguagens;

- Aprender a relacionar a leitura com outros textos e
com outras areas de conhecimento, favorecendo a
aprendizagem e privilegiando a autonomia do
educando nesse processo;

e Letramento digital:

- Aprender a utilizar o hipertexto
construcdo do saber, gerando
conhecimento;

- Comecar a ter nogcao sobre aprofundamento de
pesquisa, compreendendo que Wikipedia pode ser
usada como entrada, para o inicio de uma
pesquisa;

- Iniciar uma postura critica frente a Internet.

para a
assim mais

e Nivel de compreensao esperado
- Compreensdao de como um texto se relaciona
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com outras areas de conhecimento, através de
hipertextos;

- Aprender a utilizar o hipertexto digital para
construir o préprio saber.

4- Criacdo de um
portfolio em forma
de diretério (pastas
e subpastas) no
computador  para
posterior confeccéo
de trabalhos,
relatérios e outros
textos para cada
disciplina envolvida
na leitura

e Ajudar o aluno a criar a pasta (portfélio) com a
colecdo das informagdes e links pesquisados para
posterior apronfundamento e produgédo de trabalhos
e/ou relatérios para cada disciplina abordada de forma
transdisciplinar;

e Orientar a criagdo de subdiretérios (subpastas) para
cada disciplina envolvida, faciltando assim o
arquivamento e o tratamento das informagdes.

e Leitura e aprofundamento dos assuntos relacionados
a cada disciplina envolvida no trabalho transdisciplinar,
com a devida orientacdo e acompanhamento dos
respectivos professores:

- Matematica — Unidades de Medidas, Sistema
Meétrico Decimal, )

- Geografia — Serra dos Orgdos e Paquequer;

- Histéria - Mem de Sa e sesmaria;

- Biologia (Ciéncias) - Flora e da Fauna da Regido da
Serra dos Orgaos

e Compreensao de textual:

- Compreender os textos pesquisados referentes
as diversas disciplinas escolares envolvidas na
atividade de leitura hipertextual (Matematica,
Geografia, Historia e Ciéncias).

e Letramento digital:

- Compreender como se organizam as informacgdes
para armazenamento no computador;

- Compreender o béasico sobre edicao de
informacdes e como se utiliza a hipertextualidade
digital para melhorar e aprofundar uma pesquisa.

e Nivel de compreensao esperado

Compreensdao da relevancia das informagdes
pesquisadas e qual a melhor forma de tratamento,
arquivamento, separagdo e apresentacao das
informacdes.

AVALIACAO

A avaliacao podera ser realizada observando-se a participagdao, o comprometimento e a interacao dos alunos entre si

e com as atividades propostas e, sobretudo, € claro, observando-se o nivel de compreensao textual esperado e o que se

conquistou relativo ao letramento digital. Importa que o professor néo limite a sua avaliagdo apenas ao produto esperado (seja

portfolio, postagens ou videos), mas leve sempre em consideracdo a ZDP — Zona de Desenvolvimento Proximal (Vygotski, 1991),
em relagdo ao OBJETIVOS a serem atingidos, de acordo com cada PROCEDIMENTO e as respectivas ESTRATEGIAS adotadas.
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Conforme se nota no Quadro 2 - Sequéncia didatica “Leitura
Hipertextual”, o trabalho comecara com o download do livro'? de José de Alencar,

apos o que o professor de Lingua Portuguesa seguira os procedimentos para uma
primeira leitura global para ativacdo do conhecimento prévio e para auxiliar na
formacao desse conhecimento, ja que se trata da leitura de um texto do século XIX,
pouco conhecido dos alunos de 9.2 do ensino fundamental.

Depois disso o professor seguird normalmente os procedimentos e
estratégias visando os objetivos estabelecidos, conforme explicitados no Quadro 2,
lembrando-se que embora adote-se um género literario, a atividade € de leitura e
nao de Literatura e portanto, ndo se aprofundardo as caracteristicas literarias da
obra.

Um fator importante da sequéncia, entre outras coisas, é a
possibilidade de se trabalhar com a transdisciplinaridade, pontanto, é importante
que os professores das demais disciplinas estejam de fato envolvidos na leitura, que
pode e deve acontecer de forma conjunta e, embora o professor de Lingua
Portuguesa possa fazé-lo de forma independente, isso criaria uma falsa
transdisciplinaridade, que ndo seria produtiva do ponto de vista pedagogico e
empobreceria os objetivos da prdpria transdisciplinaridade.

Apoés a primeira leitura global, o trabalho com os conteldos das demais
disciplinas sera introduzido aos poucos, seguindo-se o que foi planejado de acordo
com os procedimentos 2, 3 e 4, e suas respectivas estratégias constantes no Quadro
2, a medida em que se analisam o vocabulario e o conteudo do texto que Alencar
escreveu. Seria interessante se os alunos pudessem ler no computador, para que, a
medida em que o trabalho fosse desenvolvido, eles criassem seus proprios links ou
hipertextos, inclusive dentro do proprio leitor de pdf.

Para este estudo de vocabulario, sugere-se o uso do Dicionario
Eletrénico Houaiss, mas se este nao estiver disponivel, uma opg¢ao sera o iDicionario
Aulete™. Termos como “arcabuz, Paquequer, bragcas e gameleiras” (ALENCAR,
1996, p. 3, 4 e 9) deverdo figurar entre as palavras que o professor de Lingua
Portuguesa ira solicitar que os alunos pesquisem, pois serdo estes termos

associados a outros presentes no texto de Alencar que servirdo de “entradas” de

'2 Disponivel em
www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/DetalheObraForm.do?select action=&co obra=1843

'3 Disponivel em http:/aulete.uol.com.br/site.php?mdi=aulete _digital
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pesquisa para as disciplinas de Histéria, Geografia, Matematica e Biologia.

Do estudo de Coelho (2000), notou-se que a Matematica tende a ser
tratada de uma forma superficial em projetos transdisciplinares devido a sua
natureza. Acredita-se que este problema s6 podera ser dirimido com o pleno
envolvimento do professor desta disciplina. A partir do termo bragas o professor de
matematica podera introduzir e/ou rever outros conhecimentos da Matemédtica que

envolvam as Unidades de Medidas' e todo o Sistema Métrico Decimal’ .

Nesses trés capitulos iniciais de O Guarani, Alencar descreve a fauna,
a flora e a geografia da regido da Serra dos Orgédos, no Rio de Janeiro, além de dar
detalhes da arquitetura, dos armamentos, dos utensilios e tecidos da época etc.

De um dos cabegos da Serra dos Orgédos desliza um fio de agua que se
dirige para o norte, e engrossado com 0s mananciais que recebe no seu
curso de dez léguas, torna-se rio caudal. E o Paquequer: saltando de
cascata em cascata, enroscando-se como uma serpente, vai depois se
espreguicar na varzea e embeber no Paraiba, que rola majestosamente em
seu vasto leito.

(...) Descendo dois ou trés dos largos degraus de pedra da escada,
encontrava-se uma ponte de madeira solidamente construida sobre
uma fenda larga e profunda que se abria na rocha. Continuando a
descer, chegava-se a beira do rio, que se curvava em seio gracioso,
sombreado pelas grandes gameleiras e angelins que cresciam ao longo das
margens.

(...) Sobre a porta do centro desenhava-se um brasado de armas em campo
de cinco vieiras de ouro, riscadas em cruz entre quatro rosas de prata sobre
palas e faixas. No escudo, formado por uma brica de prata orlada de
vermelho, via-se um elmo também de prata, paquife de ouro e de
azul, e por timbre um meio ledo de azul com uma vieira de ouro sobre a
cabega.

(...) Estavam todos armados da cabeca até aos pés além da grande espada
de guerra que batia as ancas do animal, cada um deles trazia a cinta dois
pistoletes, um punhal na ilharga do cal¢ao, e o arcabuz passado a tiracolo
pelo ombro esquerdo. (ALENCAR, 1996, p. 3, 4 € 9).

O trabalho de leitura hipertextual transdisciplinar ficara facilitado
se o(s) professor(es) introduzir(em) o uso da Wikipedia ou outras fontes de pesquisa
hipertextuais, conforme sugerido na sequéncia didatica. A partir do texto de Alencar,
um estudo hipertextual de Geografia podera ser feito estudando-se por exemplo, a
Serra dos Orgaos'® e Rio Paquequer'”.

Em Historia é cabido um estudo sobre personagens e termos citados

pelo autor como: - Mem de S4a'®, sesmaria'® etc.

“Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/Unidades_de_medida

' Disponivel em http:/pt.wikipedia.org/wiki/Sistema_m%C3%A9trico_decimal

'® Disponivel em http:/pt.wikipedia.org/wiki/Serra_dos %C3%B3rg%C3%A30s

'" Disponivel em www.sumidouro.rj.gov.br/001/00101001.asp?ttCD_CHAVE=6260&btOperacao=
'® Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/Mem de S%C3%A1
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Os estudos de Biologia poderdo tomar lugar, por exemplo, com o
estudo da Flora e da Fauna da RegiZo da Serra dos Orgaos? e seu entorno.

Quanto aos estudos de Lingua Portuguesa, estes ficardo enriquecidos
porque o educando tera mais condicdes de compreender a histéria contada por
Alencar, a medida em que estudar também os conhecimentos relativos as outras
disciplinas. O uso da hipertextualidade favorecera a atribuicdo de sentido por meio
de uma leitura hipermodal, na qual estdo implicados um letramento digital e
multissemiético, conforme pode-se notar dos links e programas sugeridos para o
desenvolvimento da proposta de leitura hipertextual.

E muito importante ressaltar que o uso sugerido da Wikipédia devera
ser feito com total cautela, atengcdo e controle dos Educadores, uma vez que ela é
uma enciclopédia livre e como se sabe pode conter incoeréncias em alguns temas.
Por isso, ela deve ser usada mais como uma entrada de pesquisa para os alunos,
como um ponto de partida para posterior aprofundamento e nunca como um fim.

O software leitor de pdf, sugerdido no procedimento 2 da sequéncia
didatica, possui certas ferramentas que auxiliardo na compreensdo textual e
atribuicao de sentido, conforme pode-se notar na figura 5.

Figura 5 — Tela do software Foxit Reader — programa leitor de pdf. (Software Livre)

"Bookmarks™ hipertextualidade Ferram enta de localizagdo -
(referéncias) interna que os leitores podem possibilita a localizacdo rapida e
criar ao se utilizarem de um leitor de odf aleataria de qualguer palavra

presente no texto e gue se queira
localizar sua (s) ocorréncia (s)

0 GUARAN - Jos? de Mencar-Lodf* - Fost Reader

He Edt Ves (ommets Foms To

ragas, quadrads<; do lado do novte hanvia ma espéce de excads

e by
eita metade pela matwreza ¢ metade pela are

APy AP ma

1 EOVeRAl) RaDUMEnle 3 RANUEZA Péra Criar men0s 02

Fonte: Foxit Reader

'9 Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/Sesmaria
%0 Disponivel em http://www4.icmbio.gov.br/parnaso/
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Conforme indicado na figura 5, o leitor de pdf possui ferramentas de
localizacao e criagdo de bookmarks que facilitam a leitura dos textos e permitem a
criagdo de um hipertexto a partir da proépria leitura que o aluno realiza.

Apesar da dificuldade de uso da sala de informatica, conforme
apontado nos ANEXOS Z e BB da pesquisa com gestores, o professor de Lingua
Portuguesa podera aplicar a sequéncia didatica em questédo, de leitura hipertextual,
podendo para isso se utilizar das figuras constantes no ANEXO DD para realizar o
procedimento de leitura global e ativacdo dos conhecimentos prévios. Lembrando-se
que, por meio da pesquisa das imagens o aluno estaria se tornando um pouco mais
letrado do ponto de vista da linguagem digital

Da dificuldade ou da impossibilidade de uso da sala de informéatica,
conforme apontado pela pesquisa com gestores e professores, deverdo decorrer
outras adaptagdes na sequéncia didatica, o que podera acarretar um
empobrecimento dos procedimentos de leitura e das estratégias propostas. Perder-
se-a a chance de orientacao e utilizacdo das midias e interfaces, inclusive do leitor
de pdf, conforme se demonstrou na figura 5, para que o aluno construa o seu
conhecimento a cerca do texto em questdo. A dificuldade de uso da sala de
informatica reduzira o trabalho com o processo de multiletramento.

Portanto, a dificuldade de uso da sala de informatica pelo professor de
Lingua Portuguesa, embora nao inviabilize o uso das TIC para realizagdo desta
sequéncia, gracas ao fato de os alunos possuirem acesso as TIC fora da escola,
conforme se observou no ANEXO I, da pesquisa com os alunos, isso no minimo a
empobrecera e torna-la-a menos eficiente do ponto de vista do processo de

multiletramento, exigindo do professor inUmeras adaptacgoes.

2.4 Proposta de Sequéncia didatica — Um blog

N&o é tarefa simples propor um trabalho que envolva o uso de TIC com
0 objetivo de realizar praticas de multiletramento, tentando formar leitores e
procurando ajudar a melhorar seu nivel de proficiéncia em leitura e também,
tentando trabalhar praticas de letramento digital, por meio do qual o educando nao
apenas entre em contato com a tecnologia ou faga um uso apenas
consumista/fetichista de equipamentos e interfaces digitais, mas se relacione com as
TIC com criticidade visando o pilar “aprender a conhecer” (DELORS, 1999).
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O risco que existe dessa unido é, ora o trabalho com os géneros sair
“torto”, ora as praticas de letramento digital serem feitas de uma maneira ou muito
tecnicista, visando apenas a tecnologia como se fosse um fim em si mesma, ou
ainda esbarrar em limitagdes de infraestrutura ou da formacdo do professor,
tornando-se um trabalho oco, sem foco em objetivos produtivos para o processo de
multiletramento.

Por isso, se reconhecem as limitacbes dessas propostas que estédo
sendo apresentadas e sabe-se que o trabalho com tecnologia devera ser revisto
sempre.

Apesar dessas limitacoes, riscos e dificuldades, acredita-se que essas
propostas talvez possam funcionar como ideias inciais aos professores que ainda
nao se utilizam de TIC visando o multiletamento nas aulas de Lingua Portuguesa.

Portanto, essa proposta de criar um blog para trabalhar a leitura e
praticas de multiletramento surgiu tanto da necessidade que o pesquisador deste
trabalho sentiu em suas aulas, de criar maneiras alternativas para trabalhar o
multiletamento, quanto como uma resposta aos dados encontrados nha pesquisa
quantitativa com professores e alunos, que apontou que ambos seguimentos nao
estdo muito familiarizados com o uso dessa tecnologia, 0 que pode ser confirmado
pelos ANEXOS J e W. Vale lembrar que o pesquisador deste trabalho é também
professor na Rede Municipal de Educacao de Taubaté, Rede na qual a pesquisa foi
contextualizada..

Nesta secdo serdo explicitados os passos referentes a criacdo do blog
e quais procedimentos de leitura de géneros discursivos deram origem ao blog.
Importa dizer que o blog gerou uma grande quantidade de dados, impossiveis de
serem todos analisados em um Unico trabalho cientifico, mas uma pequena parte
desses dados sera analisada no item 2.6, no qual analisar-se-d0 os dados
produzidos pelas sequéncias didaticas que foram aplicadas.

Quando se pensou em propor uma sequéncia didatica para criagéo e
uso de um blog, com intuito de auxiliar no processo de mutliletramento (ROJO,
2009), buscou-se uma maneira de se envolverem os géneros discursivos desde o
inicio, ja que o objetivo primordial do blog € a formacao de leitores.

Visto que o blog permite o trabalho com textos multissemibdticos,
acredita-se que seu uso favorega os diversos estilos de aprendizagem (FELDER,
2002).
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Em funcdo da maior parte do trabalho dos alunos ser feita em grupo,
com a utilizacao do computador, empregou-se a metodologia CSCL (KOSCHMANN;
STAHL; SUTHERS, 2006).

Empregaram-se algumas técnicas de dindmica de grupo que visavam
a distribuicao de papéis, a sensibilizacdo e a integracdo do grupo, e a propria
dinamizagdo do trabalho (ANDREOLA, 2002). Essas técnicas monstraram-se
importantes para a motivagdo dos alunos e para a consecuc¢ao de um trabalho mais
eficiente.

Os alunos foram esclarecidos desde o inicio que o obijetivo final seria a
criacdo e o inicio do blog e isso de fato parece ter se tornado uma motivacao a mais
para eles, conforme os professores entrevistados também afirmaram (ANEXO T2).

Para se criar o blog, seguiram-se 0s passos constantes no Quadro 3.



Quadro 3 — Sequéncia didatica “Um blog”
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PROCEDIMENTO

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS

1- Formacao das
equipes para o0
trabalho com as
leituras e o blog;
Escolha do nome
do blog.

e Aplicar um misto das Técnicas de “Duplinhas Rotativas e Técnicas de
Afinacdo” (ANDREOLA, 2002, p. 34,37);

e Solicitar que os alunos se dividam em grupos (a turma continha 34 alunos e
foi divida em 06 grupos de 05 e 01 grupo de 04 alunos) respeitando as
afinidades descobertas por meio das técnicas aplicadas;

e Pedir que cada grupo sugira um nome para o blog;

e Realizar uma votacdo com a turma toda para escolha do nome do blog;

e Apresentar um blog ja criado e em funcionamento apenas para servir de
exemplo sobre o que é possivel ser postado em um blog e quais os objetivos de
se criar um site desse tipo (www.olibermatico.blogspot.com);

e Criar o dominio do blog (pelo professor), se possivel com a presenca dos
alunos para que estes aprendam como se faz
(www.clickdoscolegas.blogspot.com). Mas ndo se deve postar nada ainda.

- Sensibilizar e provocar o
entrosamento dos alunos
para a realizacdo do
trabalho;

- Escolher o nome do blog
de uma forma democratica
e de maneira que a turma
sinta que a escolha foi dela
e nao uma imposi¢cao do
professor.

e Letramento digital:
- Aprender como se cria
um blog e quais as
possibilidades de postagem
em um site desse tipo.

2- Leitura global
dos textos por
meio dos titulos,
nomes do autores,
datas e locais de
publicagao e
comparacao rapida
e inicial dos dois
textos para
ativacao do
conhecimento
prévio dos alunos
sobre:

e Fazer perguntas oralmente para auxiliar na ativacdo do conhecimento prévio
ou na construcao deste conhecimento, a respeito dos géneros e dos autores;

e Entregar uma cépia dos textos:

TEXTO1 “O ator” — Luis Fernando Verissimo;

TEXTO2 *“A cartomante” Machado de Assis;
http://www.releituras.com/machadodeassis cartomante.asp
e Solicitar que os alunos identifiquem o titulo de cada texto, nome do autor, 0
local e a data de publicagao dos textos;

e Solicitar que os alunos pesquisem, posteriormente a aula, uma biografia dos
autores e aprofundem o conhecimento sobre os género conto € o género
cronica.

Disponivel em

e Compreensao textual:
- Localizar informacdes
explicitas no texto — D1;

- Identificar o género e a
finalidade de textos — D12;

e Letramento digital:

- Aprender a aproveitar a
internet
(hipertexto/hipermidia),
para aprofundamento dos
assuntos discutidos na
escola.
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- O tema (assunto)
de cada texto;

- Os géneros
crbnica e conto.

Sites sugeridos para a biografia dos autores:

- Machado de Assis — disponivel em
http://www.youtube.com/watch?v=kX8NCRXeOQg&noredirect=1 e
http://pt.wikipedia.org/wiki/Machado de Assis

- Luis Fernando Verissimo — disponivel em
http://www.youtube.com/watch?v=IXc-uAchyJg e
http://pt.wikipedia.org/wiki/Luis Fernando Verissimo

Sites sugeridos para a pesquisa sobre os géneros estudados :

Conto - http://educacao.uol.com.br/portugues/conto-caracteristicas-do-
denero-literario.jhtm e

http://pt.wikipedia.org/wiki/Conto;

Cronica - hitp:/educacao.uol.com.br/portugues/cronica-genero-entre-
jornalismo-e-literatura.jhtm e

http://pt.wikipedia.org/wiki/Cr%C3%B4nica %28literatura e jornalismo%29

Perguntas sobre o Contexto de Producao dos textos em questao

- Conhece os autores destes textos?

- Sabe quem foram e detalhes de suas vidas?

- Quando e onde foram publicados estes textos?

- Em qual veiculo de comunicacgao/publicacao?

- As datas de publicacdo mencionadas sera que sdo as datas da primeira
publicacdo destes textos?

Perguntas sobre os géneros conto e crénica:

- Sabe quais os géneros destes textos?

- Quais sao as principais caracteristicas dos géneros Crénica e Conto?
- Qual a principal finalidade dos géneros em questao?

Perguntas sobre o assunto(tema) dos textos:
- A partir do titulo vocé consegue imaginar qual o assunto de cada texto?

e Nivel de compreensao
esperado:

- Reconhecimento de que
por meio das informagdes
basicas que foram
localizadas no texto pode-
se inciar uma compreensao
a cerca do contexto de
producao (autor/biografia) e
circulagdo (local, data e
veiculo de publicacao)

- Compreenséao basica das
caracteristicas dos géneros
Conto e Crbnica.
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3- Estabelecimento
de objetivos para
uma leitura
detalhada

e Fornecer as perguntas antes da leitura

e Solicitar que os alunos leiam os textos, e busquem no dicionario (se possivel
iDicionario Caldas Aulete ou Dicionario eletrbnico Houaiss) sin6nimos para 0s
termos script (presente no texto 1) e cartomante presente no texto 2);

e Pedir que os alunos respondam as perguntas por escrito;

e Comparar o assunto e os personagens de cada texto;

e Solicitar a producdo de um texto curto (maximo 20 linhas) sobre o que a
equipe compreendeu dos textos lidos;

e Apresentacdo em grupo, escrita e oral, dos textos produzidos e das respostas
as perguntas;

e A atividade continua sendo realizada em grupo para que os alunos se
auxiliem.

Perguntas a serem respondidas com a leitura:
- O que se entende pelos termos destacados

- Os termos destacados sdo usados costumeiramente em nossa lingua?
- Qual a definigdo dos termos em destaque?

- Qual o assunto(tema) do texto 1?

- Qual o assunto(tema) do texto 2?

- Quais sao os personagens do texto 1?

- Quais sao os personagens do texto 27

- Qual o tipo de narrador do texto 1 e do texto 2?
- Quem é o personagem principal no texto1?

- Quem é o personagem principal no texto 27

- Qual a finalidade do texto 1?

- Qual a finalidade do texto 27

e Compreensao textual:
- Inferir 0 sentido de uma
palavra ou expresséo — D3;
- Identificar o tema
presente em cada texto —
D6;

- lIdentificar o conflito
gerador do enredo e o0s
elementos que constroem a
narrativa - D10;

- ldentificar a finalidade de
cada um dos textos que
sdo de géneros diferentes
- D12

e Letramento digital:

- Compreender como
utilizar dicionarios
eletrbnicos, online ou nao,
para auxiliarem na
compreensao textual,
agilizando estudos e
pesquisas.

e Nivel de compreensao
esperado:

- Compreenséao basica dos
géneros conto e crdnica e
interpretagcdo dos textos
por meio da inferéncia de
palavras e expressodes e de
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alguns dos elementos que

compdem a narrativa
(narrador, personagem
principal, personagens

secundarios e enredo) bem
como o estabelecimento
da  diferenciacéao das
caracteristicas basicas de
cada um dos géneros
comparados e suas
finalidades.

4- Estabelecimento
de objetivos para
uma leitura
detalhada de
outros textos dos
mesmos  géneros
(conto e crbnica)
por meio de um
trabalho de grupo

orientado pelo
professor de
Lingua
Portuguesa.

eEscolha dos lideres das equipes que serdo os detentores das senhas de
acesso para postagem e compordao uma espécie de equipe de suporte e
alimentacao do blog. Os lideres serdo escolhidos pelos préprios membros das
equipes e nao pelo professor;

e Escolha, por sorteio, dos autores de crénicas e contos que serdo trabalhados
em cada equipe — 0s nomes sugeridos para pesquisa sao:

- Machado de Assis ;

- Carlos Drummond de Andrade;

- Fernando Sabino;

- Moacyr Scliar;

- Dalton Trevisan;

- Stanislaw Ponte Preta;

-Domingos Pellegrini;

e As equipes pesquisarao os textos de acordo com o autor que elas sortearam e
antes de fazer o estudo, o texto é apresentado ao professor para conhecimento
€ aprovacgao;

e Os alunos fardo o trabalho seguindo um roteiro predefinido pelo professor
procurando cumprir todos 0s passos;

e Apresentacao oral e escrita e postagens no blog com uma data predefinada
(prevendo um prazo minimo de 15 dias).

e Compreensao textual:
Localizar informacdes
explicitas no texto — D1;

- Inferir 0 sentido de uma
palavra ou expressdo — D3;
- Identificar o tema
presente em cada texto —
D6;

- ldentificar o conflito
gerador do enredo e o0s
elementos que constroem a
narrativa - D10;

e Letramento digital:

- Aprender a utilizar o
hipertexto/hipermidias,
para construcdo do saber,
gerando assim mais
conhecimento;

- Iniciar o direcionamento
do uso da internet para
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Roteiro para continuidade do trabalho de leitura, em equipe, de cronicas e
contos, e realizacao de postagens no blog:

1-

Pesquisar uma crénica ou um conto de acordo com o autor sorteado para
a equipe;

Elaborar uma minibiografia do autor, com foto;

Dar conhecimento do texto escolhido ao professor, para aprovacgao;
Fazer o estudo do texto escolhido em equipe, procurando encontrar 0s
personagens (se houver), o narrador, o assunto (tema), data da primeira
publicacao do texto e local de circulacéo;

Montar um glossario com as palavras desconhecidas;

Produzir um texto coletivo em forma de conclusdao (maximo 20 linhas)
representando o que a equipe compreendeu do texto lido;

Montar um arquivo contendo: a- capa (com os dados da equipe, titulo do
texto e autor); b- texto estudado; c- glossario com as palavras destacadas
pela equipe; d- minibiografia com a foto do autor; e- texto conclusivo
escrito pela equipe;

Enviar o material produzido
(alunoaplicado2008@hotmail.com);
Na data marcada, apresentar oralmente na sala de aula o que a equipe
compreendeu da crénica ou conto lido e o que aprendeu sobre o autor do
texto;

por e-mail para o0 professor

10-Apds a apresentacdo a equipe ira fazer uma postagem com o titulo

COMECANDO A CONHECER (NOME DO AUTOR). A postagem devera
conter os itens d; b; e e, do passo 7 do roteiro, e serd a primeira
postagem do blog.

transformar as informacdes
adquiridas em
conhecimento;

- Utilizar o computador e a
internet, para leitura de
géneros;

- Aprender a trabalhar com
um blog e criar um para
disponibilizar material
online compilado de outros
sites, textos proprios e
comentarios dos alunos,
para que sirvam de
material de consulta para
eles mesmos e outros que
venham a ter acesso ao
blog;

e Nivel de compreensao
esperado:

- Em relagdo ao processo
de multiletramento
espara-se que os alunos se
tornem um pouco mais
aptos a reconhecerem
textos dos géneros conto e
cronica e que além de
conhecerem um  pouco
mais dos autores lidos, ao
mesmo tempo tornem-se
mais capazes de utilizar a
internet e o0 computador
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para auxiliarem na
construcdo do  saber,
comecando a aprender a
trabalhar com o blog e
exercitando o] pilar
“aprender a conhecer”
(DELORS, 1999).

AVALIACAO

A avaliacdo podera ser realizada observando-se a participacdo, o comprometimento e a interacdo dos alunos entre si
e com as atividades propostas e, sobretudo, € claro, observando-se o nivel de compreensao textual esperado e o que se
conquistou relativo ao letramento digital. Importa que o professor n&o limite a sua avaliagdo apenas ao produto esperado (seja
portfolio, postagens ou videos), mas leve sempre em consideracdo a ZDP — Zona de Desenvolvimento Proximal (Vygotski, 1991),
em relacdo ao OBJETIVOS a serem atingidos, de acordo com cada PROCEDIMENTO e as respectivas ESTRATEGIAS adotadas.
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Conforme se pode notar no Quadro 3, o trabalho com o blog é em
equipe e envolve o desenvolvimento dos pilares da educacao “aprender a conhecer
e aprender a conviver” (DELORS, 1999).

O texto - “O ator” — Luis Fernando Verissimo - pode ser encontrado
diretamente no material de referéncia utilizado pelos alunos da Rede Publica
Municipal de Taubaté — Apostila Positivo - Sistema Aprende Brasil (2008, vol. 1, 9.°
ano, p. 20, 21). O texto “A cartomante” — Machado de Assis — pode ser encontrado

online no link http://www.releituras.com/machadodeassis cartomante.asp.

Os dois géneros sugeridos nesta sequéncia didatica sao trabalhados
no material de referéncia dos alunos. Esse fato torna o estudo ainda mais
contextualizado e significativo.

Sugeriu-se o inicio do estudo da biografia dos autores Machado de
Assis e Luis Fernando Verissimo por meio de um video (no canal do youtube) e um
texto (wikipedia) justamente para que se aproveite a possibilidade que o hipertexto
cria de se trabalharem mudultiplas semioses simultaneamente, o que cria a
possibilidade de multiletramento (LEVY, 1997; ROJO, 2009). Fazendo isso o
professor estara de fato aproveitando as potencialidade do hipertexto para auxiliar
nesse processo de multiletramento e talvez tornando a aprendizagem um pouco
mais prazerosa e atrativa para os educandos.

A sugestao de uso de texto e video para o trabalho com a biografia dos
autores também revela a preocupacdo de se atender aos diversos estilos de
aprendizagem (FELDER, 2002) e demonstra que é possivel fazé-lo usando-se um
blog.

Sobre a criacdo do dominio do blog com o nome escolhido pelos
alunos, é importante que o professor o faca imediatamente ap6s a votacao realizada
na sala de aula, para confirmar que o nome ainda nédo existe e evitar que alguém
crie um blog utilizando-se desse nome, até mesmo um aluno da turma poderia fazé-
lo, compromentendo assim o trabalho e perdendo-se a eleicdo feita.

Seria interessante que o professor pudesse realizar esse procedimento
de criacdo do dominio do blog junto com os alunos, mas conforme constatou-se por
meio da pesquisa, isso esta um tanto dificultado em funcdo do uso da sala de
informatica (ANEXOS Z e BB). Por isso, sugere-se que o professor explique na lousa
e/ou utilize a imagem constante no ANEXO EE, por meio de um data show, para

demonstrar como se cria um blog.
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Sugere-se 0 uso do blogspot para se criar 0 blog devido a facilidade de
interacdo que sua interface oferece para criacdo, edicdo de /ayout (modelos
disponiveis) e postagens (ANEXO EE).

Estipulou-se o tempo de execucéao desta prosposta de acordo com o
quadro a seguir:

Quadro 4 — Cronograma para execuc¢ao da sequéncia didatica “Um blog”

PROCEDIMENTO N.2 DE AULAS ESTIMADO PRAZO DE ENTREGA
1 03 aulas Nao se aplica
2 02 aulas 02 dias - para pesquisa

sobre os géneros e a
biografia dos autores.

04 aulas Nao se aplica

Alw

02 aulas 15 dias para entrega do
trabalho final

FONTE: Elaborado pelo Pesquisador

Os prazos estipulados para essa sequéncia deverdo ser adaptados
pelo professor de acordo com a turma, a disponibilidade de equipamentos e outras
dificuldades que sejam encontradas durante a execucao. Essa adaptacdao também
far-se-a necessaria caso o professor altere os objetivos ou as estratégias. Esse
cronograma € uma sugestao de tempo a ser gasto, caso a sequéncia seja seguida
tal qual apresentada, j4 que esse € o tempo real que foi utilizado pelo pesquisador
quando da execucado da mesma.

A escolha de lideres em cada equipe é um procedimento importante
para 0 andamento do trabalho, para formacdo de uma equipe responsavel pelas
postagens.

Escolher um lider para cada equipe é também uma forma de manter a
seguranca do blog, para garantir que apenas serdao postados assuntos pertinentes
ao estudo da Lingua Portuguesa. Isso esté intimamente relacionado ao fato de que o
professor devera ser quem cria o blog, para que se torne automaticamente o
administrador e os alunos que tiveram a senha de postagem serdo, segundo a
linguagem utilizada no blospot, colaboradores.

Todas as postagens realizadas pelos alunos colaboradores serao
avisadas automaticamente por e-mail ao administrador do blog. No caso do blog

criado — www.clickdoscolegas.blogspot.com — o professor/pesquisador era notificado

no e-mail alunoaplicado2008@hotmail.com.

Quando chegam a desenvolver o roteiro de trabalho de leitura em
equipe (Procedimento 4), os alunos ja sabem que o blog esta criado, que parte do
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trabalho serd postado no blog e também ja escolheram o membro da equipe que
terd a senha de acesso para postagem. Sabem que durante a postagem todos
deverdo estar juntos e atentos para aprenderem o procedimento. O lider ndo deve
ser uma funcédo cativa, pode mudar a cada novo trabalho, que exija novas
postagens.

Além disso, o ideal seria ter o acesso franqueado a sala de informatica,
para que os alunos pudessem realizar esses trabalhos com o acompanhamento dos
professores, mas, como ja se sabe, ndo é possivel esse uso, gracas ao numero de
maquinas disponiveis por escola e a primazia que é dada as aulas de informatica.

A interacdo entre os alunos é favorecida pelo fato deles poderem
desenvolver a sequéncia em equipe.

A aplicacao da CSCL (OTSUKA, 1999), ocorre na medida em que 0s
alunos se reunem, discutem o que se esta estudando e utilizam o computador para
as atividades. Note-se que o uso do blog ainda ndo favoreceu uma aplicacao
completa da CSCL ja que a interface do blog ndo é especificamente criada com fins
de aprendizagem, como um AVA — Ambiente Virtual de Aprendizagem. Isso nao
quer dizer que essa metodologia ndo tenha sido aplicada, ja que o trabalho foi
realizado de uma forma colaborativa, em grupo e com o auxilio do computador.

A respeito do que foi proposto por meio da sequéncia didatica “Um
Blog”, ela contém limitacoes que deverao ser dirimidas pelo professor que for aplicar
a proposta ou se basear nela para realizar seus trabalhos. E apenas um ponto de
partida para uso das TIC em aulas de Lingua Portuguesa que visem a formacgéo de
leitores e praticas de multiletramento, no entanto, quando se comparam 0s passos
que foram desenvolvidos com os alunos nesta sequéncia, com o tipo de trabalho
que os professores pesquisados afirmaram solicitar de seus alunos — pesquisa —
sem nenhum direcionamento (ANEXO S), nota-se que ha um nitido contraste entre
essas acgoes.

2.5 Proposta de Sequéncia didatica — Um canal do Youtube

Uma das respostas aos dados coletados sobre a utilizacdo de perfis
eletrénicos por alunos e professores indicou que poucos deles possuem canais no
Youtube (ANEXOS J e W). Uma vez que os videos possibilitam o trabalho com

multiplas semioses (som, texto, imagem etc.), é que surgiu a idéia da proposta de
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criagdo de um canal do Youtube para uso das TIC no ensino da Lingua Portuguesa,
possibilitando praticas de multiletramento.

O trabalho com o canal do Youtube também teve inicio com uma
sequéncia didatica para leitura de género do discurso literario. Para esta sequéncia
escolheu-se o género poético, que também é trabalhado no marterial adotado pela
Rede Municipal de Taubaté (SISTEMA DE ENSINO APRENDE BRASIL, 2008, p.
02-12. Vol. 3-9.2 ano).

O canal do Youtube é em si, apenas um pretexto para que se trabalhe
com outras TIC, como as cameras digitais, os celulares, as filmadoras e os Media
Players (Mp), que em geral também possibilitam tirar fotos e fazer flmagens. Como
a pesquisa demonstrou por meio do ANEXO I, uma boa parte dos alunos da Rede
de Ensino pesquisada possui esses equipamentos, mas nem 0s professores, e
muito menos os alunos, utilizam-nos no processo de ensino-aprendizagem (ANEXO
S).

O letramento  multissemiético € uma  necessidade da
contemporaneidade (ROJO, 2009) e a confeccéo dos videos para a criagcao de um
canal do Youtube constitui-se numa oportunidade privilegiada para que o professor
de Lingua Portuguesa realize esse tipo de trabalho, ja que permite o uso das TIC e
grande parte de sua potencialidade hipermidiatica, que é multissemibtica por
natureza.

No quadro 5, a seguir, encontra-se 0 desenvolvimento da sequéncia
didatica que deu origem a criacdo do canal para postagem dos videos feitos pelos
alunos. O quadro aborda o assunto, desde a leitura e aprendizagem sobre 0 género

poema, até a confeccao dos videos, a partir de poemas diversos.
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Quadro 5 - Sequéncia didatica “Um canal do Youtube”

PROCEDIMENTO

ESTRATEGIAS

OBJETIVOS

1-  Formacdo das

equipes para o]
trabalho com as
leituras e os videos
para o canal do
Youtube.

e Aplicar um misto das Técnicas de “Duplinhas Rotativas e
Técnicas de Afinacao” (ANDREOLA, 2002, p. 34,37);

e Solicitar que os alunos se dividam em grupos (a turma
continha 34 alunos e foi divida em 06 grupos de 05 e 01
grupo de 04 alunos) respeitando-se as afinidades
descobertas durante a aplicacdo das dinamicas de grupo;

e Pedir que cada grupo sugira um nome para o canal;

e Realizar uma votacdo com a turma toda para escolha do
nome do canal;

e Apresentar um canal do Youtube j& criado e em
funcionamento apenas para servir de exemplo sobre o
funcionamento de um canal, as ferramentas, o que é possivel
postar e como funciona a interacao
(www.youtube.com/ARCANOLILO);

e Criar o dominio do canal (pelo professor), se possivel com a
presenca dos alunos para que estes aprendam como se faz
(www.youtube.com/NvHPORT). Mas néo sera postado nada
ainda.

- Sensibilizar e provocar o entrosamento
dos alunos para a realizacao do trabalho;

- Escolher 0 nome do canal de uma forma
democratica e de maneira que a turma
sinta que a escolha foi dela e ndo uma
imposicao do professor.

e Letramento digital:

- Aprender como se cria um canal do
youtube e quais as possibilidades de
postagem em um site desse tipo.

2- Leitura global dos
textos por meio dos
titulos, dos nomes dos
autores, datas e locais
de publicacao e
comparacao rapida e
inicial do texto com
um texto de outro
género, para ativacao
do conhecimento

e Fazer perguntas oralmente para auxiliar na ativacdo do
conhecimento prévio ou na construgdo deste conhecimento, a
respeito do género e do autor;

e Entregar uma copia do texto:

“Poema de sete faces” — Carlos Drummond de Andrade.
Disponivel em
http://www.algumapoesia.com.br/drummond/drummond01.htm
e Solicitar que os alunos identifiquem o titulo do texto, nome
do autor, o local e a data de publicacao;

e Compreensao textual:

- Localizar informagdes explicitas no texto
D1;

- Identificar o género e a finalidade de
textos — D12;

e Letramento digital:

- Aprender a aproveita a Internet
(hipertexto/hipermidia) para
aprofundamento dos assuntos discutidos
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prévio dos alunos
sobre:

- O tema (assunto) do
texto;

- O género poema.

e Comparar o poema em questdo com um texto de outro
género (p. ex. “A cartomante” — Machado de Assis), para que
os alunos consigam estabelecer uma diferenciacdo entre
poema e outros géneros;

e Solicitar que os alunos pesquisem, posteriormente a aula,
uma biografia do autor e aprofundem o conhecimento sobre o
género poema.

Sites sugeridos para a biografia de Drummond:
http://pt.wikipedia.org/wiki/Carlos Drummond de Andrade e
http://www.releituras.com/drummond bio.asp

Sites sugeridos para a pesquisa sobre o género poema :
http://diglitmedia.blogspot.com/2007/03/0-que-um-poema.html

Perguntas sobre o Contexto de Producdao do texto em
questao

- Conhece o autor deste texto?

- Sabe quem foi e detalhes de sua vida?

- Quando e onde foi publicado este texto?

- Em qual veiculo de comunicacgao/publicacao?

- A data de publicagdo mencionada sera que é a data da
primeira publicagédo do texto?

Perguntas sobre o género poema:

- Qual a diferenca na estrutura deste, em relagdo aos outros
textos estudados?

- Sabe a que género este texto pertence?

- Sabe a diferencga entre versos e estrofes?

- Conhece a diferenca entre poema e poesia?

- Qual a principal finalidade do género poema?

na escola (pesquisa sobre género poético
e sobre Drummond).

¢ Nivel de compreensao esperado:

- Compreensao basica das caracteristicas
do género poema, entendendo o que é
poema; diferenca entre poema e poesia; a
estrutura do poema (versos e estrofes) e a
consolidacdo do uso da hipermidia para
pesquisas sobre géneros e autores.
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Perguntas sobre o assunto(tema) do texto:
- Consegue identificar qual o assunto (tema) do texto?

3- Estabelecimento de
objetivos para uma
leitura detalhada do
texto.

e Fornecer as perguntas antes da leitura

e Solicitar que os alunos leiam o texto e busquem no
dicionario (se possivel iDicionario Caldas Aulete ou Dicionario
eletrdnico Houaiss) sinbnimos para o termo gauche;

e Pedir que os alunos respondam as perguntas por escrito;

e Levar os alunos para fora da sala de aula — estipular o
tempo de 10 minutos — para que a equipe, com 0 uso de
celulares e/ou cameras digitais capturem imagens que
possam servir de ilustracdo para o texto;

e Comecar a explicagdo do texto a partir dos versos:

“‘Mundo mundo vasto mundo,” e “mas essa lua / mas esse
conhaque / botam a gente comovido como o diabo”;

e Solicitar a producédo de um texto curto (maximo 20 linhas)
sobre 0 que a equipe compreendeu dos texto lido (idéia
principal);

e Apresentacdo em grupo, escrita e oral
produzidos e das respostas as pergutas;

e A atividade continua sendo realizada em grupos para que
os alunos se auxiliem.

dos textos

Perguntas a serem respondidas com a leitura:

- O que se entende pelo termo gauche?

- E um termo usado costumeiramente em nossa lingua?

- Qual a definicao deste termo destacado?

- Quem é o personagem principal do texto?

- Qual a finalidade do texto?

- Como podem ser explicados 0s versos:

“Mundo mundo vasto mundo,” e “mas essa lua / mas esse
conhaque / botam a gente comovido como o diabo

e Compreensao textual:

- Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao — D3;

- Identificar o tema presente no texto — D6;
- Identificar a finalidade de textos de
géneros diferentes — D12

e Letramento digital:
- Compreender como utilizar dicionarios

eletrbnicos, online ou nao, para
auxiliarem na compreensao textual,
agilizando estudos e pesquisas;

- Uso de outros equipamentos

(cdmera/celulares) auxiliar

atribuicdo de sentido.

para na

¢ Nivel de compreensao esperado:

- Compreensao basica do género poema e
do texto lido por meio da inferéncia de
palavras e expressées e de alguns dos
elementos que compdéem o género, bem
como o estabelecimento da diferenciacao
das caracteristicas e finalidades basicas
de um poema em relacdo a textos de
outros géneros.
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- Qual o0 assunto(tema) do texto?

4- Estabelecimento de
objetivos para uma
leitura detalhada de
outros  textos do
mesmo género
(poema), por meio de
um trabalho de grupo
orientado pelo
professor de Lingua
Portuguesa.

eEscolha dos lideres das equipes que serdo os detentores
das senhas de acesso para postagem e compordao uma
espécie de equipe de suporte e alimentacdo do canal. Os
lideres serdo escolhidos pelos proprios membros das equipes
e nao pelo professor;

e Escolha, por sorteio, dos poetas que serdo trabalhados em
cada equipe — 0s nomes sugeridos para pesquisa sao:

- Carlos Drummond de Andrade;

- Cecilia Meireles;

- Mario Quintana;

- Vinicius de Moraes.

e As equipes pesquisardao os textos de acordo com o autor
que elas sortearam e antes de fazer o estudo, o texto é
apresentado ao professor para conhecimento e aprovacao;

e Os alunos farao o trabalho seguindo um roteiro predefinido
pelo professor, procurando cumprir todos 0s passos;

e Apresentacao oral e escrita e postagens no canal com uma
data predefinada (prevendo um prazo minimo de 15 dias).

Roteiro para continuidade do trabalho de leitura de
poemas em equipe e postagens no canal do Youtube:

1- Pesquisar um poema do autor sorteado para a equipe;

2- Elaborar uma minibiografia do autor, com foto;

3- Dar conhecimento do texto escolhido ao professor,
para aprovacao;

4- Fazer o estudo do texto escolhido em equipe,
procurando encontrar (se houver), o narrador, o
assunto (tema), data da primeira publicacdo do texto e
local de circulacao;

5- Montar um glosséario com as palavras desconhecidas;

e Compreensao de textual:

Localizar informagdes explicitas no texto —
D1;

- Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao — D3;

- Identificar o tema presente em cada texto
— D6;

- Identificar a finalidade de
géneros diferentes — D12

textos de

e Letramento digital:

- Utilizar o hipertexto para construcao do
saber, gerando assim mais conhecimento;

- Direcionar o uso da internet para
transformar as informacdes adquiridas em
conhecimento;

- Utilizar o computador e a internet, para
leitura de géneros;

- Aprender a trabalhar com um canal do
Youtube;

- Aprender a usar editores de video para
criar videos e disponibiliza-los na internet;

- Aprender a usar outras TIC (camera
digital, Mps e celulares) que associados

ao computador podem auxiliar no
processo de multiletramento.

¢ Nivel de compreensao esperado:

- Com relacdto ao processo de

multiletramento espara-se que os alunos
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6- Produzir um texto coletivo explicando o que
entenderam do poema e ampliando a visdao do grupo
sobre o assunto (pesquisem outras fontes). O texto
devera conter 30 linhas e um titulo original;

7- Fazer 10 fotos digitais, originais, para explicar e ilustrar
0 poema;

8- Usando as fotos criar um video, colocando o pema
como legenda e uma musica (classica) de audio de
fundo — sugerem-se os compositores: Vivaldi, Mozart e
Beethoven;

9- Entregar uma pasta contendo: a- capa (com os dados
da equipe, titulo do texto e autor); b- o texto estudado;
c- glossario com as palavras destacadas pela equipe;
d- minibiografia com a foto do autor; e- o texto
produzido pela equipe; f- a Udltima tela do video
contendo os créditos;

10-A tela de créditos devera conter: a) nome da escola; b)
Atividade de Portugués — 3.° bimestre; ¢c) Nome do
Professor; d) Sites ou livros originais dos textos;
e)Créditos das fotos e da edicao; f) Créditos da musica
(autor/orquestra/fonte); g) Titulo do poema/autor; h)
turma, data, nomes e numeros dos alunos da equipe;

11- Os videos deverao ter o formato .flv ou .wmv;

12-Enviar o material produzido por e-mail para
conferéncia do professor
(alunoaplicado2008@hotmail.com);

13-Na data marcada, apresentar oralmente na sala de
aula o que a equipe compreendeu do poema € 0 que
aprendeu sobre o autor. Apresentar o video para a
turma;

14-Apds a apresentacao as equipes irdo fazer a postagem
dos videos no canal www.youtube.com/NvHPORT

se tornem um pouco mais aptos a
reconhecerem textos do género poético e
que além de conhecerem um pouco mais
dos autores lidos, ao mesmo tempo
tornem-se mais capazes de utilizar a
internet, o computador e outras TIC
(celulares, cameras, MPs) para auxiliarem
na construgcdo do saber, comecando a
aprender a trabalhar com edigao de videos
e com um canal de Youtube, exercitando
os pilares “aprender a conhecer, aprender
a fazer e aprender a conviver” (DELORS,
1999).

AVALIACAO

A avaliacdo podera ser realizada
observando-se a participagao, 0
comprometimento e a interacdo dos
alunos entre si e com as atividades
propostas e, sobretudo, €& claro,
observando-se o nivel de compreensao
textual esperado e 0 que se conquistou
relativo ao letramento digital. Importa que
o professor ndo limite a sua avaliagdo
apenas ao produto esperado (seja
portfolio, postagens ou videos), mas leve
sempre em consideracdo a ZDP — Zona
de Desenvolvimento Proximal (Vygotski,
1991), em relacdo ao OBJETIVOS a
serem atingidos, de acordo com cada
PROCEDIMENTO e as respectivas
ESTRATEGIAS adotadas.
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Para execucéo desta proposta de sequéncia didatica é possivel seguir
o mesmo cronograma do Quadro 4, podendo o professor fazer adaptacdes, caso
necessario.

Conforme se pode observar no Quadro 5, os passos relativos ao
procedimento 1 sdo muito semelhantes ao da criacao do blog. Ressalta-se que as
técnicas de dindmica de grupo serdo aplicadas, somente se a turma nao for a
mesma que fez o trabalho com o blog, caso seja a mesma, como foi o caso neste
trabalho, o professor aproveita as mesmas equipes. Conforme a avaliacdo do
desempenho dos alunos, os grupos poderdao mudar, se for um acordo entre a turma
e o professor, visando sempre o melhor desempenho para a aprendizagem.

Para a realizacao dos videos, o professor tera que explicar o uso e o
funcionamento dos editores de video, uma vez que se deseja favorecer o processo
de multiletramento, criando oportunidades para que o alunos se tornem um pouco
mais proficientes na leitura e compreensdo de géneros discursivos, a0 mesmo
tempo em que aprendem a usar as TIC de uma forma mais direcionada, com fins de
aprendizagem.

E certo que ndo é fungdo do professor de Lingua Portuguesa ensinar a
fazer videos, mas a partir do momento em que se propde um trabalho deste tipo,
espera-se que o professor possa, ao menos, dar o auxilio necessario para que os
alunos atinjam um resultado satisfatério. Neste sentido foi sugerido aos alunos o uso
ou do proprio editor de video do Windows, o Windows Movie Maker, ou o Vegas
Movie Studio, que é um programa mais completo.

Duas providéncias fundamentais foram tomadas para que os alunos
conseguissem realizar o video, que era o objetivo final desta sequéncia. A primeira
foi explicar, por meio do uso de um Data Show e da lousa, a tela inicial dos editores
mencionados, para que os alunos que nunca haviam utilizado de um software
desse tipo pudessem ao menos passar a ter uma nocao sobre isso. A segunda
providéncia tomada foi a reorganizagao dos grupos certificando-se de que em cada
um deles houvesse ao menos um aluno que ja houvesse editado um video, com isso
esse aluno passou a funcionar como uma espécie de monitor dentro de sua equipe,
retransmitindo o conhecimento que ja dominava e orientando o trabalho.

Varias orientagdes de ordem técnica foram dadas aos alunos como por
exemplo, “publicar” o projeto do video apéds termina-lo. “Publicar” € um comando

comum aos editores de video, comando este que transforma o arquivo no qual foi
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editado o “projeto de video”, em um arquivo de video, de fato. Esquecer de aplicar a
ferramenta “publicar’” € um erro comum aos novos usuarios de editores de video.

Outra orientagédo € sobre a extensao do arquivo. Os arquivos de video
possuem varias extensdes, mas as mais funcionais para o canal do Youtube sao
.wmv (do préprio Windows Movie Maker) e .flv. Para o formato .flv faz-se necessério
o0 uso de um outro software para conversao de arquivos de video. Caso os alunos
quisessem, poderiam utilizar o AVC (Any Video Converter). Explicou-se, também, o
uso desse software.

Uma proposta de criacdo de videos a partir de géneros discursivos
literdrios implica a juncdo de linguagens verbais e ndo verbais, por meio do
audiovisual. E uma oportunidade para o trabalho com o letramento multissemiética
(ROJO, 2009).

Para a realizacdo desse trabalho, o professor tera de explicar aos
alunos alguns elementos da linguagem audiovisual como: planos, angulacao,
enquadramento, movimentos, iluminagdo, equipamentos, softwares, edicao e
montagem (MEC/SEED/UNIREDE, 2001). Essas nocdes deverao ser dadas antes
dos alunos sairem da sala para capturarem as primeiras imagens durante o
procedimento 2, por ocasido do trabalho com o “Poema de Sete Faces”. Esses
elementos deverdo ser retomados durante a explicacao do roteiro de trabalho no
procedimento 4 e/ou a qualguer momento que os alunos tenham duvidas.

Observa-se portanto que a proposicao de um trabalho como o
apresentado no Quadro 5, exige esfor¢co extra de professores e alunos.

Os principais dados gerados com a producdo dos videos serao

discutidos no préximo subitem.

2.6 Analise dos dados produzidos por meio da aplicacao das sequéncias
didaticas “Um blog” e “Um canal do youtube”

Das trés sequéncias didaticas propostas neste trabalho, duas geraram
dados concretos sobre leitura de géneros e multiletramento com uso das TIC, em
decorréncia de suas aplicacoes.

Por outro lado, a primeira sequéncia proposta — “Leitura Hipertextual”
gerou ao menos um dado importante, em decorréncia, justamente, de sua nao
aplicacdo. Constatou-se que a principal virtude da sequéncia, a

transdisciplinaridade, tornou-se também o principal empecilho para sua aplicagéo,
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pois houve uma certa resisténcia dos professores de outras areas para sua
aplicagdo. Essa resisténcia talvez esteja diretamente relacionada ao fato do
professor/pesquisador ser novo no quadro docente da escola na qual se pretendeu
aplicar a sequéncia, e como um profissional recém chegado, talvez ndao tenha
conseguido mobilizar os colegas, mas notou-se uma certa resiténcia no tocante ao
trabalho transdisciplinar, talvez porque exija mais dos professores e um
entrosamento que ainda nao havia sido construido.

Nesta secao sera analisado também, o que as sequéncias permitiram
em relacdo ao trabalho com os descritores da Matriz de Referéncia. Adianta-se que,
em relacdo ao descritor D12 - “Identificar a finalidade de textos de diferentes
géneros”, este foi trabalhado em sala de aula, no inicio de cada uma das duas
sequéncias que foram aplicadas, conforme estabelecido nos Quadros 3 e 5.

Ainda sobre as sequéncias que foram aplicadas — “Um blog” e “Um
canal do Youtube”, estas geraram uma quantidade enorme de dados, por meio de
textos produzidos para expressarem a idéia principal dos textos lidos, por meio de
comentarios e de interacdes postadas no blog. Essa quantidade de dados, tipica
quando se lida com a linguagem digital e a hipertextualidade, é praticamente
impossivel de se analisar por completo em um s6 trabalho académico, mas para que
se permita uma reflexdo sobre o trabalho realizado e ao mesmo tempo se
exemplifique o que os alunos conseguiram produzir é que faz-se necessaria uma
analise ao menos de alguns desses dados.

Portanto, nesta secdo procurar-se-4 analisar os dados principais

produzidos pela aplicagdo das duas sequéncias.

e Dados produzidos com a aplicacao da sequéncia didatica
“Um blog”

Conforme se pode notar no Quadro 3, procedimento 4, mesmo neste
trabalho envolvendo as TIC, nao se dispensou a exigéncia de os alunos fazerem
apresentacdes orais e escritas antes da postagem no blog, com objetivo de que o
professor pudesse avaliar melhor o desenvolvimento dos alunos, ndo se fixando
apenas no produto — no caso o blog — mas dando atengcdo ao processo de
aprendizagem, evitando assim incorrer em um erro comum que, conforme Oliveira
(2007, p. 144), é esquecer-se de que o “fazer linguistico € um processo”.

Pode-se dizer que o trabalho com o blog foi uma oportunidade dos

alunos entenderem como se pode fazer um uso um pouco mais proficiente das TIC
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com fins de aprendizagem e que ndo se deve ter tecnologia apenas como fetiche
para se afirmar frente ao outro (VERASZTO, 2008), mas que as TIC, quando bem
utilizadas, podem favorecer o trabalho com os pilares da educacgao, sobretudo o
“aprender a conhecer” (DELORS, 1999), favorecendo o trabalho com leitura e o
processo de multiletramento.

Portanto, faz-se necessario que se destaquem algumas postagens
para uma analise mais efetiva dos dados gerados com o blog. A quantidade de
dados gerada pelo blog é grande — foram 67 postagens e 61 comentarios — entre
abril e novembro de 2011, sendo assim, os dados analisados sdo apenas uma
amostra da potencialidade desta tecnologia, ja que seria inviavel a anédlise de todas
as postagens e comentarios.

Essa quantidade e diversidade de postagens, que incluem textos,
comentarios e videos produzidos pelos proprios alunos, fotos e textos dos autores
lidos, bem como links que remetem para as fontes de consulta, revela a presenca da
heterogeneidade, caracteristica da linguagem digital (LEVY, 1997), sendo usada
para a formacao de leitores e praticas de multiletramento.

A postagem que sera analisada a seguir € uma das primeiras
postagens feitas durante a aplicacdo da sequéncia didatica para criacao do blog,
refere-se ao desenvolvimento do procedimento 4 — Roteiro de Trabalho, constante
no Quadro 3 e retrata a conclusao do trabalho de uma das equipes de alunos.

O texto que a equipe de alunos trabalhou para essa postagem foi

n21

“Uma vela para Dario™" , de Dalton Trevisan, que encontra-se no ANEXO FF.

Seguindo o roteiro, os alunos postaram a foto e 0 nome do autor. Essa
equipe e a equipe que trabalhou Machado de Assis se esqueceram de usar o termo
“Comecando a Conhecer...” no titulo da postagem. Nao é um fato que comprometa o
trabalho, mas denota uma desatencédo e uma certa inseguranca para o trabalho com
a postagem. O mais importante a se destacar, no entanto, € o fato deles buscarem e
conseguirem encontrar uma foto do autor, o que ja caracteriza tanto um
aproveitamento das caracteristicas da linguagem digital, sobretudo da
hipertextualidade (LEVY, 1997), buscando os “nés ou conexdes” que pudessem

ajudar na solugdo do problema proposto, quanto o préprio uso de imagem que ja

2 Disponivel em http://www.clickdoscolegas.blogspot.com/search?updated-max=2011-04-08T14:45:00-
07:00&max-results=499&start=13&by-date=false
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caracteriza o inicio do trabalho com a multissemiose (ROJO, 2009).

Imediatamente apds a foto e 0 nome do autor, a equipe colocou o titulo
do texto e o o proprio texto (ANEXO FF).

Os alunos fizeram uma nitida diferenciacao entre o texto e o titulo, com
0 uso de cores, esse uso é também uma caracteristica da linguagem digital
(OLIVEIRA, 2009).

Ainda com relacdo ao ANEXO FF, logo abaixo do texto, conforme
solicitado na atividade, os alunos fizeram constar a biografia do autor. O texto
deles ndo apresentou paragrafos, mas por outro lado, eles conseguiram encontrar
uma biografia suficiente para dar uma visdo geral da vida do autor, além de
constarem também uma lista de obras. E uma consecucdo que deve ser bastante
valorizada, principalmente levando-se em consideracdo a ZDP - Zona de
Desenvolvimento Proximal (Vygotski, 1991).

O ANEXO FF também evidencia a ocorréncia do trabalho com alguns
descritores da Matriz de Referéncia (BRASIL, 2010):

- No minimo, pode-se dizer que ao fazerem a postagem contendo o
titulo, o nome do autor e a fonte de consulta, os alunos conseguiram “localizar
informacgdes explicitas em um texto”, que é o que corresponde ao descritor — D1; ao
postarem a foto do autor talvez j4 se possa dizer que eles estdo “interpretando o
texto com auxilio de material grafico” — isso corresponde parcialmente ao descritor
D5; por meio da postagem do texto sintese, contendo o que toda equipe
compreendeu, € possivel dizer que trabalharam-se os descritores D6 - “identificar o
tema de um texto” e o D10 — “o conflito gerador do enredo e os elementos que
constroem a narrativa”.

Com relacao a leitura e atribuicao de sentido, o dado principal que esta
(ANEXO FF) e outras postagens geraram, foi o trabalho com a ideia principal dos
textos que, conforme Solé (1998), se constitui em um ponto essencial para a
compreensao. O item 6 do roteiro, relativo ao procedimento 4, constante no Quadro
3, solicitava dos alunos uma producao sobre 0 que a equipe teria compreendido do
texto lido. Esta equipe postou o texto a seguir com a sua compreensao da ideia
principal de “Uma vela para Dario”, de Dalton Trevisan:

Equipe1 - Conclusdo Dalton Trevisan era um escritor que nos fala e tenta
expressar as realidades que muitas pessoas desconhecem. Na crdnica ele
tenta nos mostrar que existem pessoas ruins que s6 querem fazer o mal e
também existem pessoas que querem ajudar outras pessoas por que
gostam de fazer o bem. Eu acho que Dalton deve ter vivido, visto ou ouvido
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coisas muito ruins.Ele deve ter chorado muito quando crianga por isso ele
revela tudo em seus livros. Ao lermos nés ficamos sabendo do que
aconteceu ou acontece nos dias de hoje, que muitos politicos e policias
escondem ou acobertam crimes e bandidos. Mas mesmo com tudo
isso,ainda existe uma boa parte de pessoas boas e politicos bons, que
ainda insistem em ajudar e lutar para acabar com a corrupgao e ter uma
vida digna. Conclusdo da crénica de Dalton Trevisan — "Uma Vela para
Dario".

O que se observa neste tipo de postagem na qual se solicitou a ideia
principal do texto lido, € a compreensao (ou ndo) do texto. Além da possibilidade que
os alunos tém de livre producéo, evidenciando suas qualidades e suas limitacdes no
trato com a lingua escrita.

Nesta conclusdao da Equipe1 pode-se notar algumas sentencas que
evidenciam um inicio de compreensao do texto, como por exemplo, “Na crénica ele
tenta nos mostrar que existem pessoas ruins que so querem fazer o mal e também
existem pessoas que querem ajudar outras pessoas por que gostam de fazer o
bem.” Por outro lado, fica evidente também a falta de compreensao por meio de
extrapolacdes do tipo “Ele deve ter chorado muito quando crianga por isso ele
revela tudo em seus livros. Ao lermos ndés ficamos sabendo do que aconteceu ou
acontece nos dias de hoje, que muitos politicos e policias escondem ou acobertam
crimes e bandido”. Sao extrapolacées que fazem inclusive que o texto conclusivo
perca a coeréncia.

Por meio da observacdo deste nivel de compreensao evidente nas
postagens, o professor podera atuar com atividades que auxiliem a melhorar o nivel
de inferéncia dos alunos, inclusive fazendo uso do proéprio blog para isso.

Sobre o nivel de inferéncia e de letramento da turma como um todo, o
blog fornece um panorama. Note-se por exemplo 0 que outra equipe escreveu sobre
a cronica “Os terroristas” de Moacyr Scliar®?:

Equipe2 - Minha equipe entendeu: Que tudo que agente tem, temos que
conseguir lutando e ndo sacaneando ninguem com atos de mal gosto.

Texto Conclusivo

O texto conta a histéria de um professor muito rigido que néo tinha d6 de
seus alunos e tudo que ele passava valia nota e esta nota era anotada em
seu livro de chamadas, que ele nunca largava.

Até que um dia um dos alunos tiveram uma étima idéia, pegar o livro do
professor. Mas tinha uma coisa: ele nunca largava aquele livro. Até para o
banheiro ele levava.

Os alunos se reuniram e combinaram que ia ligar pra o professor falando
que sua casa estava pegando fogo, mas ninguém tocou no livro, pois
ficaram com a consciéncia pesada por terem falado aquilo pra o professor.

*’Disponivel em http://clickdoscolegas.blogspot.com/2011/04/comecando-conhecer-moacyr-scliar.html
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Nesta postagem, que também foi realizada durante o primeiro trabalho
com o0s géneros discursivos e com o blog, os alunos da Equipe2 demonstraram em
seu texto que se encontram em outro nivel de compreensdo, isso pode ser
encontrado em sentengcas como “Minha equipe entendeu: Que tudo que agente tem,
temos que conseguir lutando e ndo sacaneando ninguem com atos de mal gosto”.

O trabalho com o blog evidencia também os problemas com o uso da
gramatica normativa, como nas seguintes sentencas da postagem da Equipe 2:

- Que tudo que agente tem, temos.. e um dos alunos
tiveram....(problemas de concordancia); ninguem (auséncia de acento) e agente (no
lugar de a gente); uso de mal, no lugar de mau.

Ou conforme se pode notar na postagem da Equipe1, problemas de
concordancia, como por exemplo na parte da biografia de Dalton Trevisan (ANEXO
FF), da qual destacaram-se, apenas para esta analise, as palavras lanca, que foi
usada quando o apropriado do ponto de vista da concordancia seria lancar, e o
verbo publico, quando deveria ter sido empregada a forma publicou.

Cabe dizer que o professor/pesquisador ndo procedeu corregcdes nas
postagens dos alunos, primeiro porque este ndo era o objetivo do trabalho e
segundo, para nao causar inibicao da livre producao dos estudantes.

Uma vez que o trabalho com o blog evidencia essas dificuldades no
uso da variedade padrao da lingua, o professor tera em suas maos uma rica
possibilidade de trabalhar as dificuldades dos alunos de forma apropriada durante as
aulas.

Importa relembrar o que foi dito no item 1.7 sobre a Zona de
Desenvolvimento Proximal - ZDP (VYGOTSKI, 2001). As postagens no blog e
também os videos evidenciam “o processo de desenvolvimento” da leitura na
direcdo da melhoria dos niveis de inferéncia e o fato dos alunos estarem articulando
a linguagem de forma multissemidtica evidencia a “capacidade de aprendizado”,
inclusive para superacao das limitagdes evidenciadas com o uso da linguagem de
acordo com a gramatica normativa.

Por isso, acredita-se que considerar o que os alunos aprenderam em
relacdo a leitura, aos géneros discursivos e o trabalho com o processo de
multiletramento e o que esta em processo de aprendizagem, de acordo com a
ZDP(VYGOTSKI, 2001), seja mais importante que proceder correcoes nos textos. Ao

mesmo tempo nao quer dizer que o trabalho com a graméatica normativa possa ser
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negligenciado. Muito pelo contrario, o blog e o canal do Youtube sdo midias que
podem ser utilizadas também nesse sentido, conforme os préprios dados analisados
apontam.

O blog também oportunizou que os alunos aprendessem a referenciar
suas fontes (ANEXO FF), além de possibilitar a compilacdo de dados, fazendo surgir
um novo material de consulta e a possibilidade de direcionamento para a leitura de
géneros discursivos diversos com o uso de multiplas semioses, conforme se notara

ao se visitar o site www.clickdoscolegas.blogspot.com.

O trabalho com a hipermodalidade multissemidtica é importante no
processo de multiletramento (ROJO, 2009) e os alunos utilizaram de multiplas
semioses por meio de capas de livros, fotos dos autores, desenhos para ilustrar
suas leituras, videos e charges , conforme se nota no ANEXO GG.

O ANEXO GG também evidencia o trabalho com o descritor D5 -
“interpretar o texto com auxilio de material grafico diverso” — da Matriz de Referéncia
de Lingua Portuguesa - Saeb / Prova Brasil — 9.2 ano (82 Série) do Ensino
Fundamental (BRASIL, 2010)

E interessante notar ainda a interagdo do professor e de alunos de
outras turmas com os alunos participantes do blog, por meio da ferramenta
comentarios, que € uma ferramenta inerente ao blog. O professor incentivou a
participacdo de alunos de outras turmas e essa interagdo mostrou-se um ponto forte
do trabalho (ANEXO HH).

Na pesquisa com os professores, alguns deles citaram que as TIC sao
um atrativo a mais para os alunos, conforme se nota no ANEXO T2 e de fato isso
parece se confirmar devido a mobilizagdao que o blog causou nos alunos.

O trabalho com este blog, clickdoscolegas, permitiu a criagdo de

“fratrias” (HUIZINGA,1971) revelando também o ludico, que extrapola o uso das TIC
apenas para jogos ou comunidades virtuais sem pretensao de ensino-aprendizagem.
Sao duas as fratrias, ou comunidades virtuais (LEVY, 1996), facilmente identificaveis
no blog, conforme observa-se na figura a seguir:
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Figura 6 — Comunidades Virtuais (Fratrias) criadas por meio do blog
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Fonte: www.clickdoscolegas.blogspot.com

O blog em si constitui-se uma comunidade virtual. Mas, em uma
analise mais detalhada, pode-se dizer que ali dentro existem, na verdade, duas
comunidades virtuais distintas, com niveis diferentes de acesso e manipulacao das
informagdes. Como se nota na figura 6, uma delas é de seguidores, que tém livre
acesso ao conteido e podem deixar comentarios. E constituida pelos alunos da
turma com a qual se desenvolveu a pesquisa e de alguns outros que aderiram a
leitura do blog. A outra é a de colaboradores, constituida pelo professor e pelos
alunos detentores de senha para postagem, e de forma indireta, também os alunos
de cada equipe da turma com a qual o blog foi trabalhado.

Quanto a aplicacdo da CSCL — Aprendizagem Colaborativa Mediada
Pelo Computador (ENOQUE, 2006), esta ocorreu durante a criacdo e no préprio
blog, por meio dos grupos de trabalho para leitura e postagens; por meio das
pesquisas com o0 uso do hipertexto e realizacdo de novas conexdes e por meio das
Comunidades de Seguidores e de Colaboradores. Pode-se dizer, no entanto, que o
aprendizado nao foi totalmente mediado por computador, uma vez que as aulas que
sugeriram o trabalho de leitura de géneros que culminou com a cricdo do blog
ocorreram de forma presencial e grande parte do aprendizado também ocorreu em
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sala de aula e ndo apenas por meio do computador, mas a CSCL esteve presente
toda vez que se usou o computador para realizacao das atividades.

O trabalho com blog tornou-se mesmo um atrativo para os
adolescentes e uma vez criado o dominio do blog, ele estara aberto para uma
infinidade de experiéncias, dependendo apenas da disposicdo e da criatividade do
professor, bem como da motivacédo dos alunos.

O blog revelou-se de fato uma oportunidade privilegiada para o
trabalho com a leitura de géneros e de praticas de multiletramento pois, a0 mesmo
tempo em que busca o incentivo e a formacao de leitores, visa também um

letramento digital/hipertextual.

e Dados produzidos com a aplicacao da sequéncia didatica
“Um canal do Youtube”

A produgéo dos videos para o canal do Youtube também permitiu um
trabalho com alguns descritores da Matriz de Referéncia de Lingua Portuguesa -
Saeb / Prova Brasil — 9.2 ano (82 Série) do Ensino Fundamental (BRASIL, 2010),
pois ao capturarem as imagens para a producao do video, no minimo os alunos
tiveram que “inferir o sentido das palavras ou expressdées” dos poemas (D3);
“interpretaram o texto com auxilio de material grafico diverso” (D5), que eles
mesmos produziram e também tiveram que ao menos tentar “identificar o tema de
um texto” (D6), para gerar as imagens utilizadas na produc¢éo do video.

A ideia de criacao de um canal do youtube para incentivar a leitura de
géneros e auxiliar no processo de multiletramento com o uso das TIC, contou com
trés motivacées complementares, além das ja mencionadas:

- Primeiro, criar e utilizar um perfil eletrénico pouco usado por
professores e alunos (ANEXOS J e W);

- Segundo, que o aluno se tornasse um verdadeiro interlocutor dos
textos, assumindo um posicionamento critico, deixando de ser mero usuario da
tecnologia, mas passando a ser um produtor, possibilitando com isso que ele se
torne protagonista de sua aprendizagem, um aprendente e nao apenas aluno-
receptor;

- Terceiro, viabilizar um caminho para apropriagdo e uso das TIC de
uma forma integrada — computador, Media Players (Mp), celulares e cameras,
usados ndo como um fim em si mesmos, mas para auxiliar nos multiplos letramentos

€ na aquisicao de conhecimento.
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Destacam-se do Quadro 5, os procedimentos 2 e 4 que envolveram o
uso das TIC para leitura/compreensao dos textos do género poema.

No procedimento 2, do Quadro 5, os alunos tiveram um tempo da aula
para sairem da sala e, com a utilizacdo de cameras digitais, Mp e celulares, capturar
imagens para ilustracdo de um poema de Carlos Drummond. Essa atividade e tudo
o que foi proposto a partir do Quadro 5, prevé a inclusdo de outras linguagens, em
particular a audiovisual e a digital, para auxilio da leitura de géneros, neste caso o
poético. Por isso, é importante que o professor procure dar as nogdes basicas de
captura e edicdo de imagens com o uso de TIC, pois, sem esse conhecimento por
parte dos alunos, corre-se o risco de ndo se atingir um resultado favoravel.

Ao todo foram seis (06) videos® produzidos nesta primeira fase, a
partir dos poemas : - O velho e a flor (Vinicius de Moraes); As borboletas (Vinicius
de Moraes); - E preciso ndo esquecer nada (Cecilia Meireles); - Sentimento do
mundo (Carlos Drummond); Maos dadas (Carlos Drummond); - Bilhete (Méario
Quintana) .

Ao se assistirem os videos notam-se alguns erros de
digitacao/ortografia, como por exemplo no video com o poema “O velho e a flor”, no
qual os alunos escreveram “ninguem” sem grafar o acento e “qgeria”, ao invés de
“‘queria”. Sao erros elementares que talvez denotem a necessidade de atencao
redobrada quando do trabalho com multiplas semioses simultaneamente, por meio
das TIC. A preocupacao excessiva com a montagem do video usando imagens,
musicas e o texto estudado, fez com que alguns alunos descuidassem da cépia
correta desse texto.

No entanto, importa destacar o trabalho que os alunos fizeram com uso
de seus equipamentos (celulares, cameras e mp(s) e computador) para ler os textos,
capturar as imagens e editar os videos, atribuindo sentido ao que leram. Esse
trabalho reflete, portanto, um trabalho de leitura de géneros discursivos, apropriacao
das TIC e praticas de multiletramento, em desenvolvimento. Observa-se a seguir a
pagina inicial do canal, com os seis videos em miniatura, na lateral direita e um

deles em destaque ao centro:

% Disponivel em http://www.youtube.com/NvHPORT
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Figura 7 — Pagina inicial do canal NvVHPORT , com os videos produzidos pelos alunos

Yuu TUI]E = Q Procurar  Enviar videos Criar conta Fazer login

CLICKDOSCOLEGASVIDEOS 5
Canal de MvHPORT

Inscrever-se Tudo

E—

Batadaonciusaoc | M

Eu ficarei sozinhe
A 5

i Informagoes + M

Sentimento do Mundo_Carlos Drummond de Andrade E
De: T | 21/09/2011 |53 exihu;:ﬁes

Este video apresenta uma proposta de trabalho para uso das TIC (Cimera Digital, Mp= & Computador), com o intuito de suxiliar
na atribuicio de sentido e no processo de (multi} ietramento em uma turma do 3.° ano do ensino fundamental

0 trabalho contemplou a leitura & a escrita.

O alunos produziram o video a partir do gue eles compreenderam da lefiura. i

Fonte: www.youtube.com/NvHPOR
Por meio da figura 7 € possivel observar o processo de atribuicdo de

sentido com o0 uso das imagens geradas pelos alunos para ilustrar o poema
“Sentimento do Mundo”. Nota-se uma nitida relacao entre a imagem que os alunos
geraram e os versos “Quando os corpos passarem,/ Eu ficarei sozinho” — na
atribuicdo de sentido dos alunos, parece que eles captaram a soliddo que esses
versos traduzem e assim criaram a imagem em destaque e associaram-na aos
Versos.

Vé-se com isso que o trabalho com o canal do youtube proporciona
que os alunos elaborem uma interpretacdo dos textos por meio do uso das TIC.
Neste caso, no minimo, foram empregados o computador, uma camera digital ou um
telefone celular ou Mp para captura e edigéo das imagens.

Sobre o contexto das TIC que envolve o uso de mdltiplas semioses,
gracas a hipermidia, Rojo (2009, p. 106) afirma que ‘[...] ja ndo basta mais a leitura
do texto verbal escrito — é preciso relaciona-lo com um conjunto de signos de outras
modalidades de linguagem (imagem estéatica, imagem em movimento, musica, fala).”
Pode-se dizer que o trabalho com o canal do Youtube permitiu isso, que os alunos
procurassem atribuir sentido aos textos que leram relacionando-os com outras
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linguagens, no minimo imagem e musica, o que pode representar um
enriguecimento no trabalho com géneros discursivos.

O canal do Youtube, da forma que foi alimentado, com videos criados
pelos proprios alunos, representando a atribribuicdo de sentido feita por eles, € uma
oportunidade Unica para se trabalhar o que o contexto contemporaneo exige, um
multiletramento, com uso de multiplas semioses (ROJO, 2009) e o envolvimento das
TIC neste processo.

Portanto, entende-se que essa proposta de trabalho ficaria
empobrecida se fosse desenvolvida apenas com o uso de videos de terceiros, pois
isso diminuiria a oportunidade dos proprios alunos produzirem o material, usando e
dando uma destinagao correta as TIC que eles ja possuem.

Se o capitalismo e a globalizacdo criam novos totalitarismos (SANTOS,
2008) que se traduzem em novos “aparelhos ideolégicos materiais” que interpelam
os sujeitos enquanto sujeitos (ALTHUSSER, 1985), entdo torna-se essencial uma
construgdo contra-hegeménica e “duas armas a favor da construcao contra-
hegeménica seriam justamente a escola e as tecnologias digitais” (ROJO, 2009, p.
114). O trabalho com a criacdo de videos para um canal do Youtube parece
demonstrar que é possivel sair da condicao de meros consumidores passivos, para
uma situacao de produtores de material midiatico, por meio da apropriacdo das
tecnologias e de uma cultura multiletrada.

Assim, tanto o trabalho com o canal do Youtube, quanto com o blog,
favorecem um posicionamento critico dos alunos frente ao mundo e viabilizam que
eles comecem a passar de consumidores irracionais de produtos e tecnologia, a
produtores e questionadores da realidade que os cerca.

Apenas para ilustrar como ficou um video completo gerado pelos
alunos, inclusive com as ultimas telas de créditos, adicionou-se o ANEXO II, que
contém o storyboard do video criado pelos alunos a partir da leitura e atribuicdo de
sentido ao poema “E preciso ndo esquecer nada” (Cecilia Meireles). Nota-se uma
interpretacao simples e literal do poema, mas ja € um comego bastante interessante
no trabalho com inferéncias, principalmente denotando criatividade na captura de
imagens que pudessem ajudar nessa atribuicdo de sentido.

O uso das TIC e da linguagem digital foi um fator essencial para que os

alunos conseguissem compreender um pouco mais o texto e montassem o video.
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O ANEXO Il também permite a constatacdo de que as 10 telas
inicialmente solicitadas pelo professor para a criacdo do video mostraram-se
insuficientes para a ilustracao dos textos e uma boa organizacéao dos créditos.

Destaca-se a reflexdo que os alunos puderam fazer a cerca das
atividades que eles realizaram. As reflexdes deles muitas vezes aparecem no blog
ou no canal do youtube, que séo integrados, em forma de comentarios, como 0s

dois a seguir:

Comentério alunal Sep 27, 2011 10:48 AM
“Achei interessante porque a gente ndo pode esquecer nada, ndo podemos
esquecer as coisas mais simples como olhar o céu de cada dia. ("

Comentario aluna2 Sep 28, 2011 03:40 PM

“Fazer esse video foi uma forma de ilustrar o poema, o que € interessante,
pois vocé consegue entender o poema de outra forma. Foi legal fazer o
video do poema e com a ajuda da tecnologia, como cameras, computadores
e o programa de fazer o video ficou facil.”

Estes sdo comentarios de duas alunas que faziam parte da equipe que
elaborou o video do ANEXO II.

E interessante destacar no comentario da aluna 1 a forma como ela
compreendeu o texto relacionando-o com a prépria atividade de fazer o video. No
comentario da aluna 2, além da contribuicdo que o “fazer esse video” deu para o
“entender o poema de outra forma’, destaca-se também o exercicio metacognitiva
de reflexdo sobre o que o fazer o video proporcionou-lhes em termos de
aprendizagem, quando a aluna diz “Foi legal fazer o video do poema e com a ajuda
da tecnologia, como cameras, computadores e o programa de fazer o video ficou
facil.” Esta parece ser uma reflexdo que aponta para o “aprender a conhecer”
(DELORS, 1999), com o uso das TIC, em pleno desenvolvimento.

Finalmente, em relacdo aos dados produzidos pelo canal do Youtube,
cabe dizer que seria inviavel a analise dos seis videos neste trabalho e até mesmo
ineficiente, uma vez que os videos possuem movimento e mausicas classicas de
fundo, escolhidas pelos alunos, e todas essas semioses usadas para atribuir

sentido aos textos lidos sao impossiveis de transpb-las para este trabalho impresso.

2.7 — Outros dados gerados pela hipertextualidade
Sobre outros dados gerados pela hipertextualidade, um deles, muito

importante de se destacar é a ampliagdo e mutacdo dos géneros discursivos de
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acordo com a esfera de circulacao (BAKHTIN, 1997). Isso pode ser aplicado ao blog
e também aos videos produzidos pelos alunos para o Youtube.

Tome-se, por exemplo, o video cujo storyboard se encontra no ANEXO
II. O que antes era um poema, ao “circular na esfera” de ambientes virtuais, sofreu
uma “mudanca e ampliou-se” (BAKHTIN, 1997), gracas a influéncia de outras
semioses, proprias da “esfera de circulagdo” digital.

O género, por causa do meio digital e da multiplicidade semidtica
caracteristica desse meio, também tornou-se outro. Assim, pode-se ter uma
discussdo aberta se o que os alunos fizeram, exemplificado no ANEXO II, seria um
videopoema, um filmepoema ou um poemavideo, mas acredita-se que ja nao seja
mais 0 mesmo género discursivo do poema “E preciso ndo esquecer nada” - de
Cecilia Meireles. Isso relaciona-se também ao fato de que a linguagem digital € uma
outra linguagem (OLIVEIRA, 2007).

Além disso, as conexbes hipertextuais criadas pelo blog, sao
enormes, conforme ja se observou. Impossiveis de serem todas analisadas neste
trabalho. Essas conexdes estao relacionadas com os seis principios abstratos de
caracterizacdo do hipertexto (LEVY, 1997), abordados no item 1.3, do capitulo
anterior. A figura a seguir ilustra isso:

Figura 8 — Conexao hipertextual no blog clickdoscolegas

Machado

| http://www.releituras.com/machad
: odeassis_apologo.asp
de Assis &

http://pt.wikipedia.org/wikilMacha
do_de Assis

Fonte: Elaboracao do pesquisador

A figura 8 mostra o titulo de uma postagem sobre Machado de Assis,
feita pelos alunos durante o primeiro trabalho para construcdo do blog. Essa
postagem aponta como referéncia dois sites que foram utilizados pelos alunos. Sites
este se encontram na internet e que, por sua vez, também se conectam com outros
sites, outras paginas, outras referéncias.

Esse exemplo demonstra algumas caracteristicas do hipertexto.
Destaca-se o “principio da multiplicidade e de encaixe das escalas”, que € a

“organizacao ‘fractal’ do né ou conexao”, podendo revelar-se como composto por
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toda uma rede. Aparece ainda, o “principio de topologia” - no hipertexto tudo
acontece por proximidade e “o curso dos acontecimentos € uma questdao de
topologia, de caminhos “(LEVY, 1997, p. 23, 24).

Analisando-se isso, percebe-se porque o blog € uma excelente forma
de se aproveitar as caracteristicas da hipertextualidade para fins de aprendizagem.
Ele permite a criagdo de redes de conexdes hipertextuais que, se bem direcionadas,
podem favorecer a leitura e o processo de multiletramento.

Outro dado, coincide com o que se afirmou no item 1.1. H& duas
formas de heterogeneidade no discurso, “a mostrada e a constitutiva” (AUTHIER-
REVUZ, 2004). A partir da figura 8, também é possivel constatar uma
“heterogeneidade mostrada”, por meio da citagdo dos links utilizados pelos alunos.
Talvez ndo se possa negar que € também uma “heterogeneidade constitutiva” deste
tipo de produto gerado por meio da linguagem digital.

Se uma das metaforas utilizadas para descrever o sujeito
contemporaneo é a de “bricoleurs” (DELEUZE e GUATTARI, 2004), conforme se
demonstrou também no item 1.1, entdo, é possivel que os produtos gerados por
esses sujeitos heterogéneos, que se valem de uma linguagem digital, igualmente
heterogénea (LEVY, 1997), sejam frutos de bricolagem. Assim, embora o blog

clickdoscolegas, criado pelos alunos, possa ser considerado como um material e

produto novo, € ao mesmo tempo um exemplo dessa linguagem pds-moderna, que
ganha espaco e novos tons em ambientes virtuais.

Outro dado interessante gerado com o uso do blog € a forma dele
autogerenciar as estatisticas do site, isso pode ser observado no ANEXO JJ. Neste
ANEXO nota-se uma visao geral das estatisticas do blog, geradas pelo préprio
Blogger, que é o site de armazenamento de blogs onde foi criado o clickdoscolegas.

No ANEXO JJ encontra-se também um gréafico que demonstra a curva
de acessos realizados entre abril de 2011 e marco de 2012. E possivel obter
também dados numéricos como total de visualizagdes (4662), visualizacbes por dia,
més, semana e em tempo real. Além disso, o Blogger, permite que sejam verificados
os sites Origens de trafego, que sdo sites que guiaram o hiperleitor até o blog. E
também possivel visualizar um mapa mundi que demonstra o Publico e o acesso

por pais.
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Outro dado que o ANEXO JJ revela é a respeito das Postagens mais
visitadas. Cabe ressaltar que o trabalho com os alunos por meio do uso do blog nao
limitou-se ao que foi analisado aqui.

Conforme fica evidente na andlise das postagens mais visitadas, pode-
se dizer que o trabalho com os alunos foi de Machado de Assis a Moacyr Scliar,
passando por trabalhos com charges, videos, musica etc. E isso significa que esse
trabalho com o blog, no minimo, colocou os alunos em contato com uma
multiplicidade de géneros e semioses que 0s tornaram mais capazes de, pelo
menos, comegar a conhecer cada um desses géneros discursivos, bem como outras
semioses e suas caracteristicas, para além da linguagem verbal, exclusivamente.

O que o trabalho com blog e com canal do Youtube também evidenciou
€ que é possivel e proveitoso utilizar sites e perfis eletrbnicos livres e de uso
corriqueiro para fins de aprendizagem. Estas sdo algumas caracteristicas, que
podem ser encaradas como vantagens do uso desses sites com o objetivo que foi
utilizado neste trabalho.

Apesar de todas essas particularidades positivas observadas a partir
do trabalho com o blog e que, de certa forma, estendem-se também ao trabalho com
o canal do Youtube, ndo é possivel que se deixe de observar que ha interfaces mais
apropriadas para a realizacdo de trabalhos pedagdgicos devido ao fato de terem
sido criadas especialmente com este objetivo.

Os AVA — Ambientes Virtuais de Aprendizagem?*, que sdo interfaces
criadas exclusivamente com fins de aprendizagem, oferecem ferramentas mais
objetivamente adaptadas para o  processo ensino-aprendizagem, além de
oferecerem maior privacidade ao trabalho pedagogico.

Escolheu-se o trabalho com o blog e com o canal do Youtube,
justamente porque esses ndo demandam custos, comportam uma multiplicidade de
semioses e sdo facilmente criados, gerenciados e adaptados a uma proposta
pedagdgica.

Contudo, observou-se que o blog cria uma certa espetacularizacao
(DEBORD, 1992) do processo ensino-aprendizagem, que em determinado momento
pode ndo ser adequado e até se tornar inconveniente ao processo. Por isso, apesar

de o trabalho com o blog, ser até certo ponto, inovador e proficuo para a leitura e o

24 \ler APENDICE A
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multiletramento, acredita-se que talvez as escolas e os sistemas de ensino possam
refletir sobre os beneficios do uso dos AVA, quem sabe produzindo resultados mais
eficazes com o0 uso de ambientes proprios, criados especialmente para a
aprendizagem.



3 O USO DAS TIC PARA O ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA E AS
IMPLICACOES NA FORMACAO DO PROFESSOR

No capitulo 2 foram apresentados os dados das pesquisa sobre o
acesso a tecnologia por parte dos alunos e o uso das TIC por parte de professores
da Rede Pdudblica Municipal de Taubaté, além de alguns dados sobre a
disponibilidade e a gestdo da tecnolgia nas 05 escolas que fizeram parte da
pesquisa.

A partir do que se constatou, foram feitas proposicoes de trés
sequéncias didaticas envolvendo o uso das TIC em aulas de Lingua Portuguesa
visando a formacao de leitores e as praticas de multiletramento. Apresentaram-se
também alguns dados apurados a partir da efetiva aplicagdo de duas dessas
sequéncias didaticas em uma turma de 9.2 ano do Ensino Fundamental da Rede
Publica Municipal de Taubaté.

Caso admita-se a preconizacdo do uso das TIC para este fim, a
formacao do professor estara diretamente implicada, pois, conforme observou-se por
meio do que foi proposto no capitulo anterior, 0 uso dessas tecnologias requer do
professor de Lingua Portuguesa uma série de habilidades presumivelmente
adquiridas quando da sua formacao inicial, oxala em sua formacao continuada.

Sendo assim, o objetivo deste capitulo é apontar algumas das
implicacbes trazidas para a formagao do professor, pelo uso das TIC no ensino da
Lingua Portuguesa, da forma aqui apresentada.

Com este objetivo pesquisaram-se os curriculos do curso de Letras de
trés universidades do Estado de S&o Paulo. Estes curriculos serdo analisados e
constam nos ANEXOS KK, LL, MM.

A formacgao dos professores de Lingua Portuguesa foi investigada na
pesquisa feita com os 06 professores da Rede Publica Municipal de Taubaté. Esses
dados foram tabulados e serdo analisados neste capitulo, conforme ja se anunciara
no item 2.2.

Para iniciar esta discussao sobre as implicagdes que o uso das TIC
traz, no processo ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa, primeiramente
procurou-se analisar de uma maneira geral o que vem acontecendo nos ultimos

anos a respeito do trabalho docente.
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3.1 Algumas consideracoes sobre a formacao e o trabalho docente na
contemporaneidade

Com o passar dos anos a formacéao e o trabalho docente tem passado
por diversas tranformacdées e mudancas. Essas mudangas parecem ocorrer muito
mais para atender a interesses diversos, principalmente econdmicos, menos para
cuidar de questbes didatico-pedagdgicas de relevancia para o ensino-aprendizagem.

Geraldi (1993 apud BARRETO, 2002) explica de uma forma
sintetizada a relacao entre a producdo de conhecimento e ensino desde o periodo
feudal, passando pelo mercantilismo e chegando ao momento capitalista, que esta
diretamente relacionado com a contemporaneidade. O autor relata:

A medida que o modo de producéo capitalista assumiu configuragdes mais
complexas, foram sendo produzidos desdobramentos sucessivos na divisao
social do trabalho. Ndo cabendo mais ao docente articular os eixos
epistemolégicos as necessidades didatico-pedagdgicas, seu trabalho ficou
restrito a escolha do material didatico a ser usado nas aulas, durante as
quais Ihe cabe controlar o tempo de contado dos alunos com os materiais
de ensino, concebidos como mercadorias cada vez mais prontas para
serem consumidas (GERALDI, 1993 apud BARRETO, 2002, p. 106)

Pode-se dizer com isso que um dos desdobramentos que o capitalismo
contemporaneo trouxe a pratica docente foi a redugdo na autonomia do professor,
muitas vezes, tranformando o docente em um mero facilitador/tutor de contetidos e
de materiais que, no contexto do consumo exacerbado, sdo vistos como meras
mercadorias a serem consumidas.

Esses argumentos, sobre a maneira como se configurou o papel do
professor e a ideia do conhecimento ser visto como mera mercadoria na sociedade
de consumo capitalista, podem ser ratificados em Lyotard (1988), que também
afirma que na sociedade péds-industrial o conhecimento é produzido para ser
vendido.

Quanto mais se buscam informacdes sobre o fazer docente na
contemporaneidade, tanto mais se constata o empobrecimento do papel do
professor. Pode-se encontrar o seguinte argumento sobre o trabalho docente:

A docéncia é entendida como transmissdo rapida de conhecimentos,
consignados em manuais de facil leitura para estudantes, de preferéncia
ricos em ilustragdes e com duplicata em CDs. [...] A docéncia é pensada
como habilitagéo rapida para graduandos, que precisam entrar rapidamente
num mercado de trabalho do qual serdo expulsos em poucos anos, pois
tornam-se, em pouco tempo, jovens obsoletos e descartaveis; ou como
correia de transmissdo entre pesquisadores e treino para novos
pesquisadores. Transmissdo e adestramento. Desapareceu, portanto, a
marca essencial da docéncia: a formagédo (CHAUI, 1999 apud BARRETO,
2002, p. 105).
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Neste ponto aparece o “calcanhar de aquiles” da questao — a formacao
do professor que, via de regra, parece ser feita conforme Chaui (1999 apud
BARRETO, 2002), apenas para atender as demandas de um mercado consumista,
que também consome o conhecimento como um produto.

Se a graduagdo em docéncia é vista como uma alternativa mais
rapida e facil para o acesso ao mercado de trabalho e € baseada em transmisséao e
adestramento, entdo como esperar que o professor se torne um verdadeiro agente
de letramento (KLEIMAN, 2006)? Ou como o docente podera trabalhar os multiplos
letramentos com o uso das multiplas semioses (ROJO, 2009) presentes no contexto
das tecnologias?

A disparidade esta justamente no fato de que a contemporaneidade,
marcada entre outras coisas, pela presenca das TIC, exige dos alunos um
multiletramento, e dos professores que se tornem, no minimo, agentes desse
multiletramento, mas a formacéo continua néao possibilitando que os professores se
tornem proficientes o suficiente para a realiza¢do desse papel.

De acordo com Oliveira (2006), os professores de Lingua Portuguesa
ainda sao formados usando-se uma metodologia de ensino cujo foco principal é a
modalidade escrita da Lingua, nem mesmo havendo espaco sequer para a
oralidade. A maior parte dessa formacéao é centrada em materiais impressos (livros e
apostilas) e nestas circustancias quando, as vezes se falam em outras midias, os
professores, por falta de formacdo e compreensdo acabam encarando-as como
novidade e ndo como inovacao.

Dessa maneira a formacédo dos professores acaba contribuindo para
que se realize um consumo fetichista das TIC que nao dotara o futuro professor, e
muito menos seus futuros alunos, das aptidoes necessarias para que se aproveitem
as potencialidades educacionais dessa tecnologia.

Observa-se entdo uma formacao para o trabalho docente sendo feita
de uma forma que nao oferece ao futuro professor as habilidades e competéncias
necessarias para que este se aproprie adequadamente de um conhecimento sobre
as TIC e a linguagem digital.

Caso realmente a Educagdo esteja caminhando para atender a
demanda de um contexto social contemporaneo, que exige um aluno multiletrado,

capaz de compreender bem textos no contexto impresso € no contexto digital,
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relacionando-se bem com a hipertextualidade e inclusive aproveitando as
caracteristicas da linguagem digital e das TIC para “aprender a conhecer”, entdo
torna-se condicdo sine qua non que o professor seja formado adquirindo o
conhecimento capaz de possibilitar-lhe uma apropriacao correta e coerente das TIC,
tornando-se competente para lidar com essas tecnologias no cotidiano do seu fazer
pedagdgico.

Para que se aprofunde um pouco mais nessa questao e no intuito de
confirmar o que se falou até o momento sobre a formacao do professor, analisar-se-
a a sequir os curriculos dos cursos de letras de trés universidades do Estado de Sao
Paulo.

3.2 O curriculo do curso de Letras e a preparacao para o uso das TIC

Analisando-se as Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de
Letras (MEC/CNE, 2001), encontram-se algumas orientacdées sobre a relacao entre
formacao do professor de Lingua Portuguesa e a preparacdo para 0 uso das
tecnologias. No item 1- Perfil dos formandos, o texto reza, entre outras coisas, que o
formando em Letras “Deve ser capaz de (...), fazer uso de novas tecnologias e de
compreender sua formacao profissional como processo continuo, autbnomo e
permanente” (MEC/CNE, 2001, p. 30). Observa-se entdo que o documento oficial
prevé a preparagao para o uso de “novas tecnologias”. A palavra “uso” pressupoe
nao apenas um conhecimento tedrico a respeito do assunto, mas um conhecimento
pratico que possa ser util em seu fazer pedagédgico cotidiano.

Ainda nas Diretrizes Curriculares Nacionais dos Cursos de Letras
(MEC/CNE, 2001), aparecem no item 2- Competéncias e Habilidades, o que o
graduado em Letras devera ter adquirido ao longo do curso. Entre as diversas
competéncias e habilidades que o graduado em Letras devera ter desenvolvido,
destacaram-se duas que estdo relacionadas a este trabalho: 1- a “preparacdo
profissional atualizada, de acordo com a dindmica do mercado de trabalho”; 2- a
“utilizacdo dos recursos da informatica” (MEC/CNE, 2001, p. 30).

Entdo, pode-se dizer que as Diretrizes Curriculares Nacionais dos
Cursos de Letras preveem que a formacao do professor de Lingua Portuguesa dote
o profissional formado nessa area de competéncias e habilidades para o uso das
TIC, como se |é no texto do MEC/CNE (2001), “uso de novas tecnologias” e

“utilizacao dos recursos da informatica”. Também néo é novidade que “a dinamica do
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mercado de trabalho” exige dos profissionais, especialmente do professor,
competéncia para utilizacao das tecnologias.

Além disso, pode-se citar a Lei de Diretrizes e bases da Educacéo
Nacional — LDB 9394/96 (BRASIL, 1996), na Secéao lll, que trata “Do Ensino
Fundamental”. No artigo 32, sobre o objetivo do Ensino Fundamental, o inciso Il
reza - “a compreensdo do ambiente natural e social, do sistema politico, da
tecnologia, das artes e dos valores em que fundamenta a sociedade”. Assim vé-se
que um dos objetivos do ensino fundamental é possibilitar a “compreesdo da
tecnologia” e, portanto, o professor também devera possuir as habilidades e
competéncias necessarias para contribuir com essa compreensao.

Mas, buscando-se compreender melhor a realidade da formagdo do
professor de Lingua Portuguesa e observar como os cursos de Licenciatura em
Letras lidam com a formacgédo para uso das TIC, coletaram-se para andlise, as
planilhas dos conteudos curriculares de trés Universidades do Estado de Sao Paulo,
sendo duas publicas e uma particular.

Analisando-se as grades curriculares dos cursos das trés universidades
pesquisadas, constantes nos ANEXOS KK, LL e MM, pode-se encontrar todas as
disciplinas ministradas durante todos os anos dos cursos.

Pensava-se poder encontrar nessas grades curriculares alguma
disciplina sobre o uso das TIC no processo ensino-aprendizagem da Lingua
Portuguesa, mas, nos cursos das trés universidades inexiste esse tipo de disciplina,
conforme pode-se notar nos ultimos trés ANEXOS citados.

Uma vez que nao se encontrou essa disciplina especifica, passou-se a
cogitar a possibilidade de que umas das disciplinas presentes nas grades
curriculares cuidasse de forma indireta do assunto, prevendo o uso das TIC e a
consequente formacado do futuro professor por meio de agdes previstas em tal
disciplina. Para isso analisaram-se as ementas de cada disciplina constante nas
grades curriculares e constatou-se que nhenhuma das disciplinas sequer relata em
seu interior as palavras TIC ou tecnologias.

Algumas disciplinas chamaram a atencdo devido ao seu titulo e por
iss0, cogitou-se que estas poderiam abordar a questao da formagcdo do professor
para o uso das TIC.

Na Universidade 1 (ANEXO KK) aparece a disciplina “TDA | —
Desenvolvimento Pessoal e Profissional”. Uma vez que no titulo da disciplina consta
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desenvolvimento profissional, ela pode abranger uma gama de assuntos e pensou-
se que abordaria as TIC, mas na andlise da ementa isso ndo se confirmou, conforme

pode-se conferir abaixo:

TDA | — Desenvolvimento Pessoal e Profissional

Ementa

Projeto de vida. Gestdo financeira pessoal. Trabalho, emprego e
empregabilidade. Marketing Pessoal. Elaboragdo de Curriculo. Processo
Seletivo - Recrutamento e Selegdo. Comportamento socialmente eficaz.
Convivio social: respeito e educacao. Elaboracdo e Aceitacdo de Criticas.
Técnicas de Apresentacdo em Publico.

Conforme se pode observar da ementa acima, na disciplina TDA1, ndo
consta um trabalho envolvendo diretamente a aprendizagem das habilidades
necessarias ao uso das TIC em contextos de ensino aprendizagem da Lingua
Portuguesa.

Uma outra disciplina na grade curricular da Universidade1, que, ao
primeiro olhar, também cogitou-se que abordaria a questao das TIC e/ou tecnologias
foi a disciplina “Seminario Integrador I/1l/11I", mas as trés fases da disciplina possuem

a mesma ementa e ndao contempla diretamente as TIC:

Seminario Integrador |

Ementa

Atividades de natureza cientifica, cultural e académica. Elaboracdo de
trabalhos e participacdo em atividades de formagao de incentivo a busca do

auto-aprendizado, com responsabilidade pessoal, social e intelectual.

s

E possivel notar que a disciplina ndo atua na formagdo do futuro
docente para o uso das TIC, ao menos nado de forma explicita. “Atividades de
natureza cientifica, cultural e académica” talvez possam de alguma forma
contemplar uma formagdo incial e n&o sistematizada, mas n&o ha garantias
explicitas de que isso possa ocorrer € mesmo que iSSO ocorra, por nao ser
sistematizado, sera um ensino que nao dotara o professor da competéncia
necessaria ao trabalho com Lingua Portuguesa envolvendo TIC e multiletramento.

Constatou-se, portanto, que nenhuma disciplina constante na grade
curricular da Universidade 1 aborda diretamente, e ao que parece, nem mesmo
indiretamente, a formacao do professor de Lingua Portuguesa para o uso das TIC.
Por isso, parece que, talvez na Universidade 1, este tipo de formacéao esteja a cargo
de cada professor das disciplinas, mas de uma forma nado sistematizada e néao
prevista claramente nas ementas das discplinas e muito menos na grade curricular.

Quanto a grade curricular da Universidade 2 (ANEXO LL), assim como
na Universidade 1, em nenhuma disciplina sequer aparecem os termos TIC ou
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tecnologia, no entanto, pensava-se que essa formacgado seria feita por meio da
discplina “Atividades Académico-cientifico-culturais”, presente nos trés anos do
curso. Para certificar-se sobre o conteldo desta disciplina, analisou-se a ementa que
esta abaixo:

Atividades Académico-cientifico-culturais I, 1L

Ementa

Conjunto de agbes complementares a formagao do aluno de graduacéo,
tendo em vista a ampliacao dos seus horizontes culturais para além da sala
de aula, mediante a constru¢do de um cabedal de conhecimentos gerais
importantes para uma futura pratica profissional inteligente e
contextualizada.

Conforme se pode notar desta ementa acima, a disciplina “Atividades
Académico-cientifico-culturais” parece poder abordar um “cabedal de
conhecimentos”, no entanto, o texto nao cita diretamente o uso e/ou a formacéo para
o uso das TIC ou tecnologias e, portanto, caso a disciplina contemple essa parte da
formacao do professor, talvez se possa afirmar que € um uso ou uma formacao nao
sitematizada que nao conferira ao futuro docente as habilidades necessarias para a
utilizacado das TIC em seu cotidiano escolar.

A Universidade 3 (ANEXO MM), também apresentou uma grade
curricular que néao é explicita quanto ao uso de TIC e/ou a formagao para este uso
em sala de aula. No entanto, a Universidade 3, oferece também Letras com
habilitacdo em Linguistica e nessa habilitacdo encontrou-se a disciplina “Linguistica
Computacional”. E uma disciplina optativa livre, oferecida somente no oitavo (8.2)
periodo ideal do curso, conforme pode-se conferir na ultima pagina do ANEXO MM.

Analisou-se entao a ementa desta disciplina:

Linguistica Computacional

Programa Resumido Aprendizado e pratica de programacado de
microcomputadores nas linguagens Pearl e Prolog. (...)

Programa Extragdo de informagdo. Etiquetagem de unidades linguisticas.
Métodos estatisticos de tratamento das linguas naturais. Parsers.
Tratamento da ambigilidade. Utilizagdo de gramaticas formais pela
Linguistica Computacional.

Esta é uma disciplina que prevé o ensino de conhecimentos ligados a
informatica. Ensina-se nesta universidade uma linguagem de programacao. E certo
que o ensino desta linguagem dotara o futuro graduado de alguma capacidade para
realizar pesquisas ligadas a Linguistica, mas questiona-se se este conhecimento
sera util para que o futuro professor de Lingua Portuguesa utilize as TIC em suas

aulas, visando o processo de multiletramento.
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Lévy (1997) j& havia tratado sobre o ensino de uma linguagem de

programacao nos cursos de formacao de professores:

Quanto a formacdo dos professores, limitou-se aos rudimentos da
programagéo (de um certo estilo de programagéao, porque existem muitos
deles...), como se fosse este o Unico uso possivel do computador! (LEVY,
1997, p. 09).

Das palavras de Lévy(1997), “como se fosse este 0 Unico uso possivel
do computador!”, infere-se que ha muitos outros usos possiveis do computador e
que este uso nao deveria se limitar ao ensino de linguagem de programagao em
cursos de formacao de professores.

Neste trabalho apresentaram-se propostas didaticas que ndo estado
ancoradas em nenhum tipo especifico de linguagem de programacao e mesmo que
o professor de Lingua Portuguesa seja um eximio programador, em qualquer que
seja a linguagem de programacado, isso nao o auxiliard a promover praticas de
multiletramento, conforme as sequéncias didaticas aqui apresentadas. Sendo assim,
talvez se possa afirmar que este ensino das linguagens Pearl e Prolog, realizado na
Universidade 3, sera um conhecimento pouco util ao professor de Lingua
Portuguesa, enquanto agente de multiletramento.

De acordo com o que se analisou das trés Universidades em questao
parece que nenhuma delas possui um ensino sistematizado concernente a
preparacao do futuro professor de Lingua Portuguesa para o uso das TIC em suas
aulas. Isso nao quer dizer que nao possa haver algum professor, de alguma das
disciplinas das grades currriculares analisadas, que ndo faca uso e/ou ensine
algumas formas de se apropriar dessas tecnologias com fins de ensino-
aprendizagem, mas infelizmente, caso isso ocorra, é algo ndo mensuravel por meio
do que consta nas grades curriculares analisadas.

Em funcéo do que foi analisado a partir das grades curriculares destes
trés cursos de Licenciatura em Letras, e apesar do que reza o Parecer CNE/CES
492/2001 (MEC/CNE, 2001) e também a LDB 9394/96 (BRASIL, 1996), pode-se

concordar que:

Parece mesmo inevitavel reconhecer que a esmagadora maioria dos
curriculos dos Cursos de Formacédo de Professores tem permanecido, ha
trés décadas, fiel a trajetéria que vai dos “fundamentos” a pratica”. Como se
0s conteudos distribuidos pelo elenco das disciplinas pedagégicas
pudessem dar conta da complexidade das préaticas concretas ou
constrangé-las a um conjunto mais ou menos harménico de abstracdes
(BARRETO, 2002, p. 117).
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Para que ndo se cometa um errro de andlise na dimensao e
abrangéncia dos dados apurados, talvez essa pesquisa ndo possa confirmar “a
esmagadora maioria”, mas os curriculos dos Cursos de Formagédo de Professores
analisados neste trabalho permanecem inalterados no tocante a incluir de forma
efetiva, na formacéao do professor, a preparacao para o uso das TIC em sala de aula.

Constatou-se que “o elenco das disciplinas pedagdgicas” presentes
nestas grades curriculares ndo dao “conta da complexidade das praticas concretas”
que o professor de Lingua Portuguesa deveria estar apto a desempenhar por meio
das habilidades e competéncias desenvolvidas durante um curso de formacao que
tivesse de fato, entre seus objetivos, formar um profissional com perfil de alguém
que se apropriou dos conhecimentos necessarios para o uso das TIC no processo
de ensino-aprendizagem e possa desenvolver o papel que as especificidades da
contemporaneidade dele exigem, tornar-se um agente de multiletramento.

Claro que se reconhece a autonomia das instituicdes e dos cursos na
explicitacdo do perfil, das competéncias e habilidades e dos conteldos que suas
propostas pedagdégicas podem prever (MEC/CNE, 2002). No entanto, pode-se dizer
que a formacao do professor de Lingua Portuguesa necessita de maior atengdo no
que diz respeito ao uso de tecnologias, pois 0 uso das TIC carece de uma melhor
explicitacdo e objetividade por parte das grades curriculares e ementas de
disciplinas, principalmente porque as TIC podem auxiliar no processo ensino-
aprendizagem.

3.3 - Dados sobre a formacao dos professores entrevistados

Procurando obter dados concretos sobre se a formacédo do professor
de Lingua Portuguesa abrange ou nao a preparacao para o uso das TIC, coletaram-
se, na pesquisa com seis (06) professores de Lingua Portuguesa da Rede Publica
Municipal de Taubaté, dados sobre a formacao deles.

Foram quatro (04) perguntas relativas a formacgéo. A primeira delas foi
para saber quando os professores se graduaram. Conforme se pode observar no
ANEXO NN, a vasta maioria se graduou apds 2003 e apenas um dos participantes
da pesquisa se formou antes, em 1995. Isso aponta que quase todos professores ja
foram formados no contexto de uso e disseminacéao das TIC.

A segunda pergunta feita aos professores teve o objetivo de saber se a
formacao deles, de alguma forma, teria contemplado a preparacdo para o uso das
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TIC em contexto de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa. Conforme se
observa no ANEXO OO, os entrevistados foram unanimes em afirmar que a
graduacao deles ndo contemplou esse tipo de habilidade e competéncia.

A partir disso, pode-se deduzir que, a orientacdo dada nas Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos de Letras para que a formagao do professor
contemple o “uso de novas tecnologias” e “utilizagdo dos recursos da informatica”
(MEC/CNE 2001) nao esta acontecendo. Isto também confirma o que se apurou na
analise das grades curriculares dos trés cursos de Letras, ou seja, a formacao do
professor ainda ndo contempla a preparacao para o uso proficiente de tecnologias,
conforme observa Oliveira (2009):

(...) na formacdo de professores ndo se privelegia o processo de
apropriagcédo do saber digital.

De um modo geral, estamos formando professores dentro de uma visdo
planar de ensino (OLIVEIRA, 2009, p.23).

Essa auséncia de apropriacao do saber digital observada por Oliveira
(2009), esta relacionada com a linguagem que se privilegia na formacédo dos
professores, que é “especialmente a verbal’ conforme os dizeres das Diretrizes
Curriculares Nacionais dos Cursos de Letras (MEC/CNE, 2001, p. 30).

A terceira pergunta feita sobre a formagdo dos professores
participantes da pesquisa foi se eles possuiam curso de especializagdo. De acordo
com o ANEXO PP, cem por cento (100%) dos entrevistados possuem curso de
especializagao.

Pensava-se que os cursos de especializacdo dos professores teriam
preenchido a lacuna que o curso de formacéo inicial deixara no tocante ao uso das
TIC. Por isso, a quarta e ultima pergunta feita sobre a formacao deles foi se o curso
de especializacao teria abordado, em alguma disciplina e/ou oficina, o uso das TIC
para o ensino da Lingua Portuguesa. De acordo com o0 que se pode observar no
ANEXO QQ, cem por cento (100%) dos cursos de especializacdo frequentados
pelos entrevistados ndo abordaram o uso das TIC para o ensino da Lingua
Portuguesa.

E bom que se lembre que, com excecdo de um dos entrevistados,
todos se graduaram apds o ano de 2003 (ANEXO NN), portanto, todos os cursos de
especializacdo frequentados pelos professores entrevistados, assim como suas
graduacodes, referem-se a cursos ministrados na primeira década do século XXI,

exceto um deles.
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O que essa pesquisa revela sobre o universo dos professores
entrevistados é que cem por cento (100%) destes entrevistados nao receberam
nenhum tipo de formagao para o uso das TIC em contextos de ensino-aprendizagem
da Lingua Portuguesa (ANEXOS OO e QQ) . Essa constatagdo confirma que,
segundo Oliveira (2006), a formacao do professor ¢é uma formacgéo tradicional,
baseada num modelo planar, em materiais impressos e centrada principalmente na
modalidade escrita da lingua. Isso além de justificar trabalhos mal orientados
solicitados pelos professores, como os do tipo “pesquisa”, conforme o ANEXO S,

confirma também os seguintes dizeres:

No ensino presencial, as tecnologias estdo ausentes ou distantes, na
medida em que as instituicbes formadoras nao tém sido contempladas com
macicos aportes tecnologicos, embora seja esta a sua destinagdo mais
declarada. Os parcos laboratorios existentes nas Faculdades de Educacéo,
por exemplo, sdo devidos, em sua maioria, ao esforco de pesquisadores
para o aperfeigoamento das condi¢des de ensino (BARRETO, 2002, p. 140).

Essa “auséncia ou inexisténcia” das tecnologias na formacao do
professor, conforme apontado pelos dados da pesquisa realizada com os 06
professores de Lingua Portuguesa da Rede Municipal de Ensino de Taubaté e
também conforme Barreto (2002), cria um paradoxo.

De um lado tem-se o0 que a contemporaneidade, marcada pela
presenca das TIC, exige de alunos e professores, que se tornem multiletrados,
proficientes em leitura e compreensdo de textos também na e por meio da
hipermodalidade, juntamente com o que estd nas Diretrizes Curriculares Nacionais
dos Cursos de Letras (MEC/CNE, 2001) sobre a preparacao do professor para o uso
de tecnologias e recursos da informatica. Do outro lado do paradoxo vé-se a
realidade da formacéao dos professores.

Tanto na pesquisa feita com professores, como na analise das grades
curriculares das Universidades constatou-se que os professores ndo estdo sendo
preparados para o uso das Tecnologias de Informagédo e Comunicacao em contextos
de ensino-aprendizagem, muito menos para usa-las na formagdo de leitores e
praticas que favorecam o multiletramento.

A maneira como vem sendo feita a formacao do professor gera ainda

outros problemas:

No nosso fazer de professor de Lingua Portuguesa (LP), comumente
deparamos com: apostilas e livros didaticos que oferecem ao professor € ao
estudante um arcabouco tedrico e, em seguida, exemplos ‘bem
comportados’ do como usar adequadamente a LP, aplicando-se, é claro,
aquele arcabougo. Dessa forma, ambos (professor e estudante) ficam
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reféns de uma pratica linglistica que, geralmente, ndo é a deles, além de se
postarem desvinculada da realidade linglistica cotidiana de cada um;
oferecem-se aulas conteudisticas que, fatalmente, ndo despertardo o
interesse dos estudantes, sendo que, estas, muitas vezes, sdo de imenso
desconforto para o professor que, além da dificuldade de tentar ensinar uma
lingua vista como ‘alienigena’ (inclusive para ele!), passa a contar com
variaveis como indisciplina, desmotivagdo e incompreensdo discentes
(OLIVEIRA, 2007, p.143).

Esses “problemas de desmotivagdo, indisciplina e incompreensao
discentes” relacionados a um ensino tradicional, realizado quase que exclusivamente
por meio de “apostilas e livros didaticos”, tanto nos cursos de formacao de
professores quanto nas escolas de Educacédo Basica poderiam ser amenizados com
um uso bem direcionado das TIC para auxiliarem no processo ensino-aprendizagem.

Conforme Lyotard (1988), nossa sociedade é pés-industrial, de cultura
pds-moderna e, portanto, neste contexto a tecnologia ja faz parte da vida de nossos
alunos, conforme demonstrado por meio da pesquisa apresentada. Ja que a escrita
também permeia todas as esferas da sociedade contemporanea tecnoldgica
(KLEIMAN, 1995), por qué nao se utilizar das TIC nos processos de letramentos?

Conforme Rojo (2009), é necessario que aprendamos a lidar com os
letramentos multiplos e multissemidticos. Nao € algo simples de se fazer, pois,
conforme se procurou demonstrar, a formacao inicial de professores nao esta
preparando o professor de Lingua Portuguesa para essa realidade do mundo
tecnoldgico. Vale lembrar que a realidade tecnolégica ja nao é tdo nova assim.

Vé-se com isso que as TIC ainda ndo sao efetivamente usadas no
processo ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa, mesmo porque 0S
professores nao estao sendo formados para essa realidade.

Mas, se o0 uso das TIC é desejavel, de acordo com as Diretrizes
Curriculares dos cursos de Letras (MEC/CNE, 2001) e de acordo com a LDB
9394/96 (BRASIL, 1996) e, além disso, € uma exigéncia do contexto historico
contemporaneo, é preciso que se saiba que esse uso traz varias implicacées na
formacao do professor. Algumas dessas implicagdes ja foram apresentadas e serao
mais discutidas no item a seguir.

3.4 — As implicac6es na formacao do professor
Conforme se constatou por meio da pesquisa com os alunos de 9.°
ano do Ensino Fundamental da Rede Publica Municipal de Taubaté, eles possuem

equipamentos tecnoldgicos e também diversos perfis eletronicos, conforme
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se pode conferir nos ANEXOS | e J.

Se esse uso ndo é feito de forma racional e direcionado para a
aprendizagem, entdo os jovens se tornam presas faceis de processos de perda de
identidade, conforme Bauman (2010). Ou ainda passam a realizar um consumo
fetichista da tecnologia, como aponta Veraszto et al (2008).

Sendo assim, o papel do professor € crucial, pois ele € quem pode
direcionar essa apropriacdo das TIC com fins de aprendizagem. Mas como o
professor ira direcionar essa apropriacao se ele mesmo nao foi preparado para isso?

Com isso acredita-se que, o primeiro passo para que se utilizem as TIC
no contexto de ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa é realizar mudancas na
formagao do professor.

As mudancgas que estdo implicadas na formacao dos professores para
que estes estejam habilitados e competentes para o uso das TIC no ensino-
aprendizagem da Lingua Portuguesa é uma questao ideoldgica. E a ideologia, de
acordo com Althusser (1985), interpela os sujeitos e estabelece uma relacéo
dialética entre o que se é o que se almeja ser — uma representacgao ideal do sujeito.

Talvez se possa dizer que essa questdo ideoldgica envolva duas
questdes centrais: 1- a identidade do sujeito professor; 2 — 0 papel da escola.

Sobre o papel da escola ndo se aprofundara muito aqui, para nao se
perder o foco deste trabalho. Basta que se diga que a escola que temos hoje ainda
nao & aquela idealizada, por exemplo, nos “Pilares da Educacdo — aprender a
conhecer, a fazer, a conviver e a ser” (DELORS, 1999).

Obviamente que o papel da escola também esta relacionado ao papel
do professor. Por sua vez o papel do professor tem mudado, pois, conforme Hall
(2001), a contemporaneidade pds-moderna poe em xeque as identidades e essas
identidades tendem a mudar de acordo com os sistemas culturais que as interpelam
ou as representam.

Conforme se destacou no item 1.6, uma das representacdes possiveis
do professor, segundo Kleiman (2006), é a de agente de letramento. E se
considerarmos a exigéncia que se faz dos alunos e dos professores para que estes
tenham capacidade de articular varias linguagens, letramentos mudltiplos, leituras
multiplas e mudltiplas semioses (ROJO, 2009), entdo se pode dizer que a
contemporaneidade exige do sujeito professor uma atitude de agente de
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multiletramento. Assim, mais uma vez se estabelece uma relacao dialética entre o
professor real e o professor ideal — 0 agente de multiletramento.
Representacées desse professor ideal ja vém sendo construidas na

sociedade, exemplo disso € a figura 9 a seguir:

Figura 9 — Perfil do Novo professor “Antenado”
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Fonte: <http://veja.abril.com.br/imagem/professorantenado.jpg>

Na figura 9 observa-se uma nova representacao do perfil do professor -
o “professor antenado”. Representa um professor cercado de tecnologias como se
ele se armasse de todas as midias disponiveis na atualidade para usa-las no

contexto ensino-aprendizagem.

As tecnologias da informagédo e da comunicagdo constituem o elo entre o
conhecimento oficial, que deve circular e ser desenvolvido como
competéncias, e a avaliagdo dessas mesmas competéncias. A0 mesmo
tempo, as tecnologias tendem a ser inscritas no discurso € no imaginario
pedagdgico em perspectiva meramente instrumental, como ferramentas ou
instrumentos para quaisquer finalidades (BARRETO, 2002, P. 140)

A imagem abre margem para uma série de discussbes sobre
representacao e ideologia, a cerca do professor e das tecnologias. Pode-se inclusive
relacionar a figura 9 a um consumo fetichista de tecnologia ou a uma concepc¢ao
utilitarista ou instrumentalista (VERASZTO et al., 2008). Como afirma Barreto (2002)
as tecnologias muitas vezes sao inscritas no imaginario pedagogico dessa maneira
distorcida, “como ferramentas ou instrumentos para quaisquer finalidades”. No
entanto deseja-se destacar a quantidade de tecnologia que circundam o

personagem principal da imagem e associado a isso, destaca-se também a segunda
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sentenca sob o titulo Novo professor — “Sabe utilizar a tecnologia para melhorar o
aprendizado”.

Na figura 9 observa-se uma representagdo de um professor que
domina todas as tecnologias, inclusive e principalmente as TIC, mas a pesquisa aqui
apresentada demonstrou que a realidade do professor ainda esta bem longe desta
imagem de professor que ja esta sendo vendida.

Tendo em mente a realidade do professor atual e as habilidades e
competéncias que foram necessarias para propor e aplicar as sequéncias didaticas
apresentadas neste trabalho, pergunta-se: - De qual conhecimento minimo o
professor devera se apropriar para realizar um uso um pouco mais proficiente
das TIC para auxiliar na formagdo de leitores envolvendo praticas de
multiletramento?

Conforme ja se afirmou, as sequéncias didaticas apresentadas neste
trabalho ndo sao perfeitas e acabadas, tampouco se acredita que seja possivel dar,
de uma s6 vez, em um Uunico trabalho, todas as sugestdes necessarias as
mudancas na formacao do professor para torna-lo competente em relagdo ao uso
das TIC. Mas, acreditando-se que se possa dar alguma contribuicdo neste sentido,
apontar-se-ao algumas constatacdes observadas ao longo deste trabalho.

Acredita-se que algumas das implicacdes trazidas para a formacéao do
professor, em funcdo do uso das TIC em contextos de ensino-aprendizagem da
Lingua Portuguesa, particularmente de acordo com o que foi discutido neste
trabalho, séo:

e Compreender o contexto ideoldgico e o sujeito contemporaneo e de

uma forma geral as concepcoes de tecnologia (ALTHUSSER, 1985; BAUMAN, 2010;
VERASZTO, 2008);

e Compreender e aplicar os “Quatro Pilares da Educacao”, em especial
o “aprender a conhecer” (DELORS, 1999);
e Compreender, de maneira geral, as caracteristicas da linguagem

digital, e especialmente as caracteristicas da hipertextualidade (LEVY, 1997;
OLIVEIRA, 2007);

e Reconhecer a necessidade de se trabalhar e se compreender as

maneiras para se trabalhar com os letramentos multiplos e multissemioéticos (ROJO,
2009);
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e Conhecer as caracteristicas das linguagens presentes em videos,

fotos, imagens, ou seja, outras semioses, para além da linguagem exclusivamente

verbal;
e Dominar conhecimentos técnicos basicos de informatica e tecnologia,

envolvendo equipamentos (cameras, computadores, MP(s) etc.) e programas
(editores de video, editores de texto, leitores de pdf, navegadores de internet,

hiperlink etc.);
e Saber como funciona e como sdo criados um blog e um canal do

Youtube, e outros perfis eletrénicos, que podem servir de midias para um trabalho

com leitura e multiletramento;
e Compreender o ludico na cultura humana e como um fator

mobilizador favoravel a aprendizagem (HUIZINGA, 1971), além de compreender o
ludico da maquina e como utiliza-lo (BARRETO, 2002; OLIVEIRA, 2006). Sobre o
ludico ainda pode-se acrescentar:

Os usos ludicos tendem a ser o aspecto mais destacado da multimidia. O
espaco do ludico pode vir a constituir uma questao central, ja que a defesa
da presenca da multimidia, em particular, e das tecnologias, em geral, tem
sido feita a partir da focalizagcdo de dois atributos: atratividade e
interatividade (BARRETO, 2002, p. 71).

Portanto, acredita-se que o professor deva langar mao do ludico, pois
0s sujeitos/educandos somente prestarao atencdo as aulas ou se importardo em
aprender se a escola oferecer atividades que concorram em pé de igualdade com a
quantidade de atracdes e sensacdes que o0 mundo contemporaneo oferece.
Conforme o envolvimento que os alunos demonstraram no blog, é fato que as
atividades desenvolvidas com o uso das TIC se tornam mais atraentes. O ludico
também contribui muito para a interacdo entre sujeitos — essa interacao, facilitada
pelas TIC e por atividades ludicas — melhora a qualidade da aprendizagem.

e Ser habilitado e tornar-se competente para ministrar aulas e realizar

projetos transdisciplinares (COELHO, 2000; OLIVEIRA, 2007).
A respeito da transdisciplinaridade, Oliveira e Gurpilhares (2004 apud
OLIVEIRA, 2006) apontam que:

pode-se definir hipertexto como uma tecnologia da informacdo, cuja
caracteristica principal é sua capacidade para emular a organizagao
associativa da memoéria humana. Para a consecucdo de uma tarefa de tal
porte, torna-se necessario o concurso integrado de muitos conhecimentos,
tais como, sociologicos, psicoldgicos, linguisticos e informaticos. Logo, essa
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tarefa se caracteriza como transdisciplinar (OLIVEIRA E GURPILHARES
2004 apud OLIVEIRA, 2006, p.206).

Sendo assim, a transdiscplinaridade esta implicada na formacao do
professor para o uso das TIC, uma vez que o hipertexto, como parte das TIC, exige
uma visdo holistica dos sistemas, que envolve conhecimentos de varias areas,
impossiveis de serem desenvolvidos por um sé profissional.

Essa transdisciplinaridade devera entdo aparecer na formacao do
professor ndo apenas integrando saberes de varias areas de conhecimento, mas
também dotando o futuro professor de habilidades para atuar junto a seus futuros
alunos de maneira transdisciplinar, pois essa transdisciplinaridade maximiza os
beneficios do uso das TIC para a aprendizagem.

Estas sdo apenas algumas das implicacdes que o uso das TIC traz a
formacao do professor. Estas implicagdes parecem coadunar com o que Oliveira
(2006) afirma sobre o0 que o processo de formacao do professor deveria propiciar em
relacéo ao uso das TIC em contextos de ensino-aprendizagem:

e propiciasse condigbes para o conhecimento das TIC e de suas
potencialidades educacionais;

o facilitasse exercicios didaticos que ensinem como explorar o aspecto
ludico dos temas a serem ‘ensinados’ e adequa-los, quando possivel e
necessario, ao ludico da maquina;

e possibilitasse um uso real dos recursos das TIC;

e aprendesse a usar seus conhecimentos linguisticos na abordagem de
necessidades multimidiaticas (OLIVEIRA, 20086, p. 220).

Para que se consiga atuar de forma a preencher essa lacuna na
formacao do professor, faz-se necessario também que as TIC deixem de ser
vistas/usadas como  ferramenta. Deve-se passar de uma visédo
utilitarista/instrumentalista das tecnologias, para uma visdo de sociossistema, em
que elas sao vistas como parte do processo (VERASZTO, 2008).

Para isso deve-se considerar o que elas possibilitam em relacdo ao
processo de multiletramento (ROJO, 2009). Também deve ser levado em
consideracao o que as TIC possibilitam em relacdo a formacédo de comunidades de
aprendizagem colaborativa e interacdo entre educandos - sujeitos agentes de seu
aprendizado.

Assim torna-se necessario que a formacgao do professor o habilite para
deslocar-se de uma situacado de inércia, de nao uso ou de um uso fetichista e
consumista das TIC, para um uso consciente que favoreca de fato o trabalho com o
“pilar aprender a conhecer” e por consequéncia, o “aprender a conviver’ (DELORS,

1999). Talvez, dessa maneira a formacao do professor estaria colaborando para
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que sejam aproveitadas as potencialidades positivas dessas tecnologias (LEVY,
1997).

3.5 - Outras implicacoes

No item 3.4 procurou-se apontar algumas implicagdes basicas que o
uso das tecnologias trazem para a formacéao do professor. Ha implicac6es varias que
seriam impossiveis de aborda-las em um uUnico trabalho, no entanto ha algumas
outras que estao relacionadas as anteriormente apontadas e que extrapolam apenas
mudancas basicas na formacao dos professores. Algumas delas serdao apontadas
nesta secao.

De acordo com o capitulo um deste trabalho, a p6s-modernidade traz
mudancas nas identidades (HALL, 2001). Sendo assim, ha mudancgas no papel do
professor — que ndo é mais visto como o centro do conhecimento — e no papel dos
alunos — que passam a ser também responsaveis pelo seu aprendizado e devem ser
ativos e ndo meros aprendizes passivos, em especial quando se trata do uso das
TIC. Nesse sentido talvez se possa até mesmo apontar para a necessidade de
adocado de uma nomenclatura mais apropriada, por meio da qual alunos sejam
considerados “aprendentes” e professores sejam “ensinantes” — demonstrando
assim a participagdo ativa de ambos no processo de aprendizagem (OLIVEIRA,
2009).

No contexto das TIC, aparece também o conceito de usuario, muito
empregado na Informética. Mas, de acordo com Oliveira (2006)

e ha a necessidade de que usuarios se tornem sujeitos da interacao, e de
que professores estabelecam uma nova pratica, dentro de um novo discurso
pedagogico (OLIVEIRA, 2006, p.204).

Usuérios, como o préprio nome sugere, apenas usam, sem um
posicionamento critico ou sem questionamento algum. Este vocabulo também esta
associado a visdo utilitarista das tecnologias e ndo a desejada visdo de
sociossistema (VERASZTO, 2008). Sujeitos se portam com criticidade, se nao forem
sujeitos passivos, assujeitados (ALTHUSSER, 1985), mas participantes ativos.
Sujeitos sdo capazes de realizar interacdo com outros sujeitos, tranformando
informagdes em conhecimento, ao passo que usuarios interagem apenas com a
maquina ou com as interfaces. Sem a interacdo entre sujeitos, as oportunidades de

aprendizagem estardo diminuidas, mesmo com o uso das TIC.
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Ainda sobre sujeitos, uma necessidade da contemporaneidade é que
estes sejam capazes de compreender tudo que leem - “E crucial que os suijeitos,
constituidos pela relacdo com o simbdlico, sejam capazes de buscar, atribuir,
desmontar e avaliar a legitimacao dos sentidos” (BARRETO, 2002, p. 59,60). Com
isso, vé-se valorizado, mais uma vez, o trabalho de leitura e multiletramento com uso
das TIC, uma vez que isso auxilia na atribuicdo e legitimacao dos sentidos.

Retomando-se as palavras de Oliveira (2006) sobre a necessidade de
uma nova pratica e um novo discurso pedagdgico, isso se da, porque, conforme
apontado pelo préprio Oliveira (2007):

(...) normalmente o ensino de LP é baseado, grosso modo, no método
dedutivo, ou seja, parte-se da teoria para a pratica. Ou ainda, a conduta dos
professores continua muito voltada para uma visdo positivista, em que se
procura encaixar a realidade em um modelo, ndo visando a interagdo do
sujeito com o objeto a ser estudado. Ou, ainda, ndo vendo o fazer linglistico
como um processo (OLIVEIRA, 2007, p.144).

Sendo assim, faz-se necessaria uma mudanca de paradigma no ensino
de LP (Lingua Portuguesa), para o uso das TIC em contextos de ensino-
aprendizagem. Uma passagem do modelo tradicional positivista, para um modelo em
o que o fazer linguistico seja valorizado como um processo no qual o sujeito-
aprendente interaja com o objeto de estudo, com outros aprendentes e com o
professor-ensinante, que se considera ndo como o dono do saber, mas como parte
importante e ativa neste processo, tornando-se um agente de multiletramento.

Essa mudancga de paradigma possibilitaria varias melhoras, inclusive
que o futuro professor se tornasse um pouco mais competente para incluir as TIC
em sua pratica pedagdégica. O uso das TIC nesse novo contexto de aprendizagem
que se idealiza, envolveria realmente uma formagdo mais profunda e continuada,

pois, de acordo com Oliveira (2009):

E ndo nos iludamos ao pensar que um conhecer inicial e elementar para o
uso da maquina ira criar um letrado digital. E, ainda, que apenas cursos de
atualizacao/capacitagdo sao suficientes para resolver esse problema. (...) E
sabemos que um programa de formagéo de professores (especialmente os
de linguas) tem duragéo aproximada de 3 anos, para o desenvolvimento de
todo um curriculo tradicional, ou seja, disciplinas especificas e pedagogicas.
Isso nos impele dizer que o processo de formacao de professores, no que
tange ao uso das TIC para o ensino, esta, no minimo, defasado (OLIVEIRA,
2009, p.24).

E essa defasagem na formacao dos professores, apenas parece poder
ser dirimida ou amenizada, por meio de mudancas no paradigma de formacéo.
Mudancas que gerem efeitos na pratica pedagogica dos professores de Lingua

Portuguesa.
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Uma importante contribuicdo para essa mudanca de paradigma foi
apontada por De Corte (1996). Talvez, isso possa contribuir para a formacéo de
professores habilitados e competentes, também em relacao ao uso das TIC.

De Corte (1996) tratando sobre o ensino e a aprendizagem na
educacgao superior aponta que um dos objetivos deste nivel de ensino deveria ser a
formacao de especialistas, pois, segundo o autor, um especilista: - reune
determinadas caracteristicas que o torna muito mais capaz de lidar com as situagdes
reais que ele encontra em seu cotidiano de trabalho, estando muito mais apto na
resolucao de problemas; possui um conhecimento sistematizado e ao mesmo tempo
flexivel; relne um conjunto de crencas e atitudes relativas ao seu campo de saber
que estao sempre bem direcionadas; possui um conhecimento sobre si que dota-o
de uma capacidade maior de aprendizagem, por meio da autorrelugacéo.

Mas, para que se atinja esse nivel de formacdo de especialistas,
segundo De Corte (1996), mudancas de atitude dos alunos e dos professores e

também mudancgas no préprio ambiente de aprendizagem se fazem necessérias:

Nessa visao alternativa, a aprendizagem nao é mais considerada como uma
atividade altamente individual, consistindo basicamente na absorcdo de um
corpo fixo de conhecimento e de habilidades procedimentais bastante
descontextualizado e fragmentado, transmitido pelo professor. Ao contrario,
a aprendizagem € concebida como um processo de edificagdo do
conhecimento e de construgédo do significado que é progressivamente mais
auto-regulado/ auto-monitorado / metaconsciente / colaborativo e ativo
baseado tanto quanto possivel nas experiéncias auténticas dos alunos em
contextos e situagdes de vida real (DE CORTE, 1996, p. 128).

O processo ensino-aprendizagem da forma como DE CORTE (1996)
apresenta, passa a ser significativo para os formandos, futuros professores, pois é
contextualizado a partir da realidade e ndo apenas baseado num modelo positivista,
descontextualizado e artificial conforme tem sido atualmente, de acordo com o
apontado por Oliveira (2007).

Esse processo de ensino-aprendizagem que acontece de forma
colaborativa, ativa e baseada em experiéncias contextualizadas (DE CORTE, 1996)
pode ser trabalhado com o uso das TIC, também.

Portanto, conforme se demonstrou, o uso das TIC traz implicagdes
profundas para a formacao do professor, ainda mais quando se deseja que o
professor utilize as tecnologias em seu fazer pedagdgico diario, promovendo a

leitura e praticas de multiletramento, dentre outras atividades.



CONCLUSAO

Apés toda a pesquisa e analise dos dados, pode-se dizer que foi
confirmada a hipoétese inicial:

- Existem equipamentos disponiveis nas escolas pesquisadas, mas
esses equipamentos ndo sdo em numero suficiente para auxiliar no trabalho do
professor de Lingua Portuguesa. E, mesmo estes poucos equipamentos, ndo sao
utilizados para auxiliar na formacédo de leitores e no processo de multiletramento,
conforme apontou a analise feita no capitulo 2, dos dados que foram coletados e
apresentados por meio de graficos.

Quanto as perguntas de pesquisa elas também foram analisadas a
partir dos dados gerados pela pesquisa com alunos, professores e gestores.

A pergunta 1 - Quais equipamentos estdo de fato disponiveis aos
educadores e educandos?

Foi respondida a partir de dados coletados com os alunos, que
demonstraram que eles possuem diversos equipamentos em casa, inclusive, dos
30 alunos participantes da pesquisa, 26 possuem computadores. Sobre a
disponibilidade desses equipamentos na escola, para uso de professores e alunos,
os dados apontaram que todas as escolas possuem TV, DVD e um laboratério de
informatica, com 15 computadores, em média.

Foi possivel apurar também, equipamentos que algumas das cinco
(05) escolas participantes da pesquisa nao possuem, como por exemplo, uma escola
nao possui camera digital; quatro nao possuem filmadora; uma nao possui conexao
com Internet; duas ndo possuem Sala Multimidia e duas ndo possuem Data Show.

A pesquisa demonstrou ainda que os alunos e professores possuem
diversos perfis eletrdbnicos o que confirma o uso das TIC — Tecnologias da
Informagé&o e Comunicacdo, também fora do ambiente escolar. Porém esse uso ndo
€ voltado para a aprendizagem, constituindo-se apenas em um consumo, as vezes,
até mesmo fetichista da tecnologia.

A segunda pergunta de pesquisa - E realizado algum uso desses
equipamentos por professores de Lingua Portuguesa, visando o letramento?

De maneira geral os dados apontaram uma resposta negativa a esta
pergunta, pois, 67% dos professores entrevistados nunca utilizaram a sala de
informatica; 50% nao utiliza nenhum tipo de equipamento eletrénico em suas aulas e

embora 100% dos entrevistados afirmem solicitar trabalhos que envolvam o uso do
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computador, a maneira como esses trabalhos sdo organizados e orientados néo
favorecem a leitura e o processo multiletramento, conforme a analise de dados feita
no item 2.2 deste trabalho.

Somente na escola onde atua o gestor 4 é que parece que 0 uso dos
equipamentos talvez tenha sido direcionado por um professor de Lingua Portuguesa
em atividades que podem envolver praticas de letramento com o uso das TIC em um
projeto de leitura, embora os gestores 1,2,3 e 5 também afirmem o uso de tecnologia
por seus professores em geral, ndo sendo possivel perceber de forma clara o uso
realizado pelos professores de Lingua Portuguesa.

Apesar dessa auséncia de uso dos equipamentos, todos os
professores participantes da pesquisa reconhecem que o uso das TIC podem ajudar
no letramento dos alunos. Por isso, talvez se possa concluir que essa nao utilizacao
esta associada também ao numero limitado de equipamentos e a falta de formacéao
do professor para realizar o uso das TIC em contextos de ensino-aprendizagem da
Lingua Portuguesa.

A terceira pergunta de pesquisa era - Como o professor de Lingua
Portuguesa pode, junto com seus alunos, se apropriar dessa tecnologia para
promover a leitura de géneros favorecendo o processo de multiletramento?

Essa pergunta foi respondida principalmente no capitulo dois, com a
proposicao das sequéncias didaticas apresentadas nos itens 2.3, 2.4 e 2.5.

As sequéncias didaticas propostas, em particular a de criacao de “Um
blog” e de “Um canal do Youtube”, que foram aplicadas, demonstram que € possivel
ao professor se apropriar de perfis eletrdnicos de uso aberto e livre com fins de
aprendizagem. Inclusive, o professor pode utilizar os perfis que ele e os alunos ja
possuem e criar, a partir desses perfis, interacao e atividades que visem a leitura e
o multiletramento.

A devida apropriacdo das TIC por professores e alunos esta
intimamente ligada ao fato de que é preciso deixar de ver a tecnologia meramente
como ferramenta ou acessério, e passar a enxerga-la como parte de um
sociossistema. Essa mudanca de paradigma frente as TIC é dificultada pelo contexto
contemporaneo, de uma sociedade consumista, que muitas vezes consome
tecnologia como um fim em si mesmo, e 0s alunos e 0s professores encontram-se

em meio a esse “torvelinho produgao-consumo”.
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Importa observar que, por meio do uso das TIC nas duas sequéncias
didaticas de leitura de géneros, que foram aplicadas, conquistou-se 100% de
mobilizacdo, envolvimento e comprometimento por parte dos alunos, com as
atividades. Isso demonstra, de fato, o grande poder mobilizador que a tecnologia
possui e que deve ser aproveitado em contextos de ensino-aprendizagem.

Aproveitar as caracteristicas do hipertexto e de outras Tecnologias de
Informacdo e Comunicdo, como cameras, celulares, Media players etc., para
auxiliarem na leitura de géneros e em praticas de multiletramento, envolve, portanto,
dar um melhor direcionamento a essas tecnologias, que muitas vezes sdo adquiridas
e acessadas sem nenhuma intengdo, além daquela de realizar um consumo como
um fim em si mesmo, conforme se demonstrou e pode ser confirmado tanto pela
quantidade de perfis eletrbnicos de professores e alunos, quanto pela quantidade de
equipamentos que os alunos possuem.

Direcionar o uso e a apropriacao das TIC para a aprendizagem é uma
questao também de equidade social, pois essas tecnologias podem ser aproveitadas
para melhorar o desempenho geral dos alunos, permitindo o acesso as praticas
multiletradas da sociedade contemporanea.

Portanto, essa mudancga de paradigma em relacao as TIC € ideolégica
e esta intimamente ligada a formacao do professor.

A quarta pergunta de pesquisa era - O que o professor necessita saber
sobre Linguagem e Tecnologia para tornar esse uso proficiente e qual a relacéo
disso com a formagé&o do professor?

As proposicdées de sequéncias didaticas para leitura de géneros,
envolvendo praticas de multiletramento, também permitiram constatar quais
conhecimentos minimos estao envolvidos nesse uso desejavel das TIC para auxiliar
no processo de ensino-aprendizagem da Lingua Portuguesa. As implicacbes que
decorrem desse uso refletem diretamente na formagédo do professor. Foi possivel
constatar, portanto, que se a formacado do professor de Lingua Portuguesa ira
prepara-lo para o uso das TIC, esta devera, no minimo, garantir que o futuro
professor:

e Compreenda o contexto histérico pds-moderno, marcado pela

presenca das tecnologias, por uma ideologia de globalizacado e por processos que
afetam os sujeitos e suas identidades;
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e Entenda e desenvolva um trabalho pautado nos Quatro Pilares da
Educacao, trabalhando especialmente o “aprender a conhecer”;

e Conheca, de maneira geral, as caracteristicas da linguagem digital, e
em particular as caracteristicas da hipertextualidade;

e Reconheca a necessidade e a importancia de se trabalhar a leitura
na perspectiva dos letramentos multiplos e multissemiéticos, e compreenda como se

faz esse trabalho com o uso das TIC, tornando-se um verdadeiro agente de

multiletramento;
e Conheca as caracteristicas das linguagens presentes em videos,

fotos, imagens, ou seja, de outras semioses, para além da linguagem

exclusivamente verbal;
e Domine conhecimentos técnicos e metodologicos basicos, da

tecnologia e da informatica. Conhecimentos em torno de equipamentos (cameras,
computadores, mp etc.) e programas (editores de video, editores de texto, leitores de
pdf, navegadores de internet, hiperlink etc.) e da metodologia de Aprendizagem
Colaborativa Mediada por Computador - CSCL;

e Saiba como funciona e como sao criados os perfis eletrbnicos, que
podem servir de midias para um trabalho com leitura e praticas de multiletramento;
e Compreenda o ludico na cultura humana e como um fator mobilizador

favoravel a aprendizagem, além de compreender o ludico da maquina e como utiliza-
lo;

e Seja habilitado e torne-se competente para ministrar aulas e realizar
projetos transdisciplinares;

e Aprenda a usar os conhecimentos linguisticos adquiridos para

abordar o processo ensino-aprendizagem incluindo o uso das TIC;

Também parece ser possivel afirmar, de forma geral, que:

- A formacao do professor de Lingua Portuguesa, ainda nao prevé,
efetivamente, atividades e/ou disciplinas que favorecam a preparacdo deste
profissional para o uso das TIC, embora esse conhecimento seja desejavel,
conforme sugerem as Diretrizes Curriculares Nacionais dos cursos de Letras e a Lei
de Diretrizes e Bases da Educacéo (LDB);
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- Quanto as sequéncias didaticas que foram aplicadas, pode-se dizer
que elas se mostraram boas oportunidades para promover a leitura e o trabalho
com praticas de multiletramento. Aponta-se também que o uso das TIC nessas
sequéncias, ndao apenas possibilitou, como também enriqueceu o trabalho com os
descritores da Matriz de Referéncia do Saeb / Prova Brasil;

- Quanto ao uso do blog, embora este seja uma ferramenta muito
favoravel para a promogao de um multiletramento, pois permite o trabalho com uma
linguagem multissemiédtica, ele cria também uma espetacularizacdo do processo
ensino-aprendizagem, que pode se tornar inconveniente ao proprio processo, em
determinados casos e contextos escolares.

Ao apropriar-se das TIC — Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo -
principalmente para tornar-se um leitor um pouco mais proficiente e talvez
multiletrado, o aluno/apredente passa a ter a chance de se tornar aos poucos um
verdadeiro sujeito-agente em sua aprendizagem e transformador de seu mundo.
Com isso, talvez possa, de alguma forma, contribuir para o surgimento real de uma
“sociedade alternativa”, que seja de fato mais equanime, e nao simplesmente aquela
do “faz o que tu queres”, que redunda numa sociedade consumista e materialista.

Ao assumir-se sujeito-agente de sua aprendizagem - aquele que
interage com a tecnologia, com o conhecimento e com outros sujeitos - o]
aluno/aprendente podera contribuir para um convivio social fundado na alteridade.
Assim, talvez possam se aproveitar da heterogeneidade constitutiva, que €
caracteristica do sujeito contemporaneo, das TIC e do conhecimento, para poder
dizer, “eu sou todos nés”, no sentido de construir uma sociedade mais justa em que
0 conhecimento é de todos e na qual se respeitam as diferengas.

No blog e na construcao dos videos, os alunos tiveram que agir com
criticidade em busca da realizacdo das tarefas. Agindo dessa maneira, os alunos
contribuiram ativamente para uma aprendizagem colaborativa. O uso das TIC nesse
contexto de aprendizagem por meio de grupos colaborativos se efetivou com a
aplicacao da CSCL, e também porque as atividades assumiram um carater ludico.

Especificamente quanto as escolas analisadas, os dados parecem
apontar na direcao da necessidade de mudancas na gestdo das midias, de maneira
a permitir maior tempo de uso do laboratério de informatica aos professores das
demais disciplinas, e nao priorizando apenas as aulas dos estagiarios de informatica,
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como vem sendo feito. Talvez, haja também a necessidade de um numero maior de
equipamentos, principalmente computadores.

Ressalta-se que os dados sdo apenas uma amostra que reflete parte
da realidade do universo pesquisado e nao foram feitas projecbes para outros
universos quantitativos.

Em relacédo as TIC, também se procurou demonstrar que embora elas
possam causar um processo de perda de identidade (desidentificacao
<->reidentificagdo), ou possam ser usadas apenas como instrumentos, ou como
tecnologias fetichizadas, se tiverem um uso bem direcionamento no contexto ensino-
aprendizagem da Lingua Portuguesa, poderao auxiliar na formacao de leitores e no
processo de multiletramento, pois incentivam de maneira especial o interesse pela
aprendizagem, com um potencial que pode ser aproveitado em outros enfoques do
ensino da lingua.

Apontam-se ainda como possibilidades de estudos futuros o uso das
TIC para o ensino de Gramatica Normativa, as implicacdes de uma Ciéncia
Cognitiva (Filosofia, Psicologia, Linguistica, Inteligéncia Artificial, Antropologia e
Neurociéncia) e da Analise do Discurso de Linha Francesa para fundamentagéo e
analise das possibilidades e riscos que as TIC oferecem em contextos de ensino-
aprendizagem.

Aponta-se também a possibilidade de novas pesquisas de campo para
tomada de dados quantitativos mais abrangentes envolvendo o uso das TIC para o
ensino da Lingua Portuguesa, tanto na Rede de Ensino Pesquisada, como em
outras Redes de Ensino.
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APENDICE A
AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM (AVA)®®

Linguagem e Aprendizagem em um Ambiente Virtual de Aprendizagem

Se o contexto desta contemporaneidade que se analisou, favorece o
aparecimento de um “sujeito-bricoleur” e se as relacbes sociais no contexto
tecnolégico e  capitalista  estimulam um processo  continuo  de
desidentificacao—reidentificacdo numa sociedade globalizada, conforme se
apontou, € este mesmo contexto que favorece também o surgimento de maneiras
relativamente novas de ensino e aprendizagem, com técnicas e metodologias
especificas, mediadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — a
Educagdo a Distancia - ministrada por meio dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem.

Os AVA se adéquam perfeitamente a linguagem digital e as
necessidades do sujeito contemporaneo, que nao quer e nao pode mais frequentar
cursos tradicionais, que possuem um curriculo hermético e exigem comparecimento
presencial obrigatorio.

Conforme Lévy (1999) o que antes era “estepe” do ensino, passa a ser
senao a norma, ao menos ponta de langa, pois as caracteristicas da aprendizagem
aberta e a distdncia sdo muitos semelhantes as da sociedade da informacéao.

Para se falar em ensino-aprendizagem a distancia é importante que se
retomem as observacdes de Oliveira (2004) que apontam para a dificuldade que as
interfaces tecnologicas tém em criar interacao entre sujeitos e que, muitas vezes, 0s
recursos computacionais sao utilizados para um fim ao qual nao foram destinados,
simplesmente porque estao a disposicao, assim, ha a necessidade de que usuarios
se tornem sujeitos da interacgéo.

Para viabilizar esta interacdo, aponta-se o surgimento dos AVA -
Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

Conforme Filho (2003), ambientes virtuais de aprendizagem sé&o

% Estudo sintetizado a partir dos textos de CARVALHO (2010), CARVALHO (2011) e OLIVEIRA et. al
(2011) - desenvolvidos no grupo de Pesquisa “Ambientes Virtuais de Aprendizagem” -
CNPg/UNITAU — Liderado Pelo Prof. Dr. Carlos Alberto de Oliveira.
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softwares criados para o gerenciamento da aprendizagem que sintetizam a
funcionalidade de comunicacdo mediada por computador € métodos on-line de
transmissdo de recursos de aprendizagem.

Os AVA, portanto, funcionam como uma plataforma ou interface na
qual o aprendente deixa de ser mero usuario, que interage apenas com outros
usuarios ou com a prépria interface, mas tem a possibilidade de tornar-se sujeito na
interacdo e na aprendizagem, podendo mesmo exercitar o pilar aprender a
conhecer. Essa interacado entre sujeitos aprendentes e formadores ocorre gracas as
ferramentas de ensino-aprendizagem utilizadas para criar as aulas virtuais, que
segundo Marcuschi (2005), sédo interagdes com numero limitado de alunos tanto no
formato de e-mail ou de arquivos hipertextuais com tema definido em contatos
geralmente assincronos.

A interacdo nestes ambientes de aprendizagem é reforcada pela
metodologia adotada, que é a Aprendizagem Colaborativa Mediada por Computador
(Computer Supported Collaborative Learning - CSCL). O que este método de
ensino-aprendizagem enfoca, entre outras coisas, é que as aulas virtuais devem ser
elaboradas de modo que a utilizacdo das ferramentas disponiveis no AVA, crie
interagc&o entre aprendentes e aprendentes e entre aprendentes e formadores, tanto
por meio de atividades sincronas quanto assincronas.

Em AVA o ensino se da por meio de uma rigorosa selecao de materiais
didaticos feita pelos professores especialistas de cada conteudo ou disciplina. Tal
selecao é acompanhada de perto por um Designer Instrucional (DI), profissional que
acompanha a selecéo, faz inferéncia nesta, segundo seus conhecimentos e técnicas
e depois tem a incumbéncia de orientar e auxiliar na adaptacao de todo o material,
segundo o projeto instrucional, para o AVA, onde o curso sera montado e
apresentado aos alunos (KENSKI, 2006).

Se o DI exerce um papel preponderante na sele¢cdo e adaptacdo do
material que sera utilizado no AVA é porque tal material tem uma importancia muito
grande no PEA (Processo Ensino-aprendizagem) em ambientes virtuais:

E preciso capacitar o professor e as equipes envolvidas na producdo de
materiais didaticos, a fim de que tomem conhecimento das diversas
estratégias que podem contribuir para o processo de aprendizagem. Tais
estratégias facilitam a interlocucdo dos participantes de cursos na
modalidade, motivando o respeito entre os diversos saberes e a
ressignificacdo dos conhecimentos das mais diversas areas (KOELLING;
LANZARINI, 2009, p. 09).



165

Esse material didatico, juntamente com a metodologia adotada, é que
facilitara a interacao entre os sujeitos aprendentes, interacdo esta, que por sua vez
contribuira no processo de aprendizagem.

Cabe ressaltar que essa aprendizagem é centrada no aluno (um
educando), de acordo com seu ritmo e no que ele aprende e ndo meramente no que
se ensino. Para se entender plenamente esta didatica, deve-se ter em mente que
este ensino serd mediado pelas TIC.

Embora seja fundamental na Educacgéo a Distancia (EaD) em AVA, a
CSCL estd também intimamente relacionada a educacdao em todos os niveis e
modalidades de ensino em que se utilizam as TIC, pois pressupde um aprendizado
em grupo.

Ha hoje uma diversidade de Ambientes Virtuais de Aprendizagem,
como por exemplo o TelEduc (ROCHA, 2002), a Revista Virtual (OLIVEIRA, 2010), o
Moodle, entre outros.

Apesar essa diversidade de Ambientes Virtuais de Aprendizagem
disponiveis na rede, escolheu-se para contextualizacdo de uma atividade, o AVA-
TelEduc, pois possui uma interface amigavel e oferece ferramentas eficientes para
um ensino-aprendizagem colaborativo e interativo entre sujeitos aprendentes e
formadores. Este € um ambiente para a criacado, participacdo e administracdo de
cursos na Web, desenvolvida por pesquisadores do Nied (Nucleo de Informatica
Aplicada a Educacao) da Unicamp.

Analisa-se a seguir, de maneira sintetizada, como pode ocorrer o

processo ensino-aprendizagem por meio da interacdo no AVA-TelEduc.

AVA-TelEduc - Algumas caracteristicas das ferramentas de interacao e
aprendizagem.

O TelEduc possui uma linguagem hipertextual, mas ndo é tao
iconografica quanto se pressupbe que deveria ser um Ambiente Virtual de
Aprendizagem, que se utiliza das TIC e de seus recursos hipermidiaticos
(CARVALHO, 2010). Tal auséncia de linguagem visual, do uso de icones ou
imagens para acesso as ferramentas, s6 ndo causa maiores dificuldades a
linguagem digital utilizada neste AVA por que cada Ferramenta de Aprendizagem ali
representada em um Menu de palavras, remete para um “ambiente” diferente da
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tela inicial. O que ira definir o contetudo hipertextual de cada ferramenta sao as

caracteristicas de uso e aplicacdo e os objetivos de ensino-aprendizagem inerentes

a cada uma delas e a cada curso que venha a ser oferecido por meio do Ambiente.
A seguir pode-se observar uma parte da tela inicial do TelEduc, onde

sdo apresentadas as principais ferramentas de interacao.
Fig. 1 — Menu do AVA — TelEduc - Ferramentas de ensino-aprendizagem, controle e interacao.

7

Estrutura do Ambiente;
Dinamica do Curso
Agenda —
Avaliagbes

Atividades =™
Material de Apoio
Leituras

Perguntas Frequentes
Exercicios

Parada Obrigatdria
Mural

Foruns de Discussao
Bate-Papo

Correio

Grupos

Perfil

Diario de Bordo
Portfolio

Configurar
Suporte

Sair

Legenda:

#* : Novidades.

= A ser feitofusado hoje!
Fonte: NEAD-UNIFEI, 2010.

Como se dara a interacdo entre sujeitos para que ocorra a
aprendizagem, por exemplo, num Curso de Producao Textual no AVA-TelEduc?

Embora o TelEduc ofereca uma boa variedade de ferramentas de
aprendizagem, concentrar-se-a esta breve andlise em apenas algumas delas,
sobretudo na ferramenta Atividades, que é o coracdo do ambiente, funcionando
como o pivé das atividades de ensino-aprendizagem.

Como exemplo, propde-se que uma das atividades do referido Curso
de Producéo de Textos (CARVALHO, 2011) seja colocar os aprendentes em contato
com a poesia de Drummond, para que assim eles possam nao apenas discutir entre
si a tematica presente nos textos deste autor, as caracteristicas da poesia presentes
nele, mas também possam ser inspirados a iniciarem uma producao desse género,

inclusive recebendo mais informacdes a essa producéo.
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Se o formador responsavel pelo curso, apenas disponibilizasse por
meio da ferramenta Atividades, uma atividade que remetesse para a ferramenta
Leituras, onde o aluno leria, por exemplo, o texto José e depois respondesse
algumas questdes disponiveis na ferramenta Exercicios e recebesse um feedback
do formador, considerar-se-ia esta interacdo, no minimo, pobre e praticamente
somente com a interface, pois, embora o formador estivesse presente na
disponibilizagdo e na corregdo, a atividade continuaria carente de interagcdo entre
sujeitos, conforme observa Oliveira (2004).

Mas o formador pode disponibilizar dentro da ferramenta Atividades,
por exemplo, o] seguinte link

http://www.youtube.com/watch?v=CaexXJ6UFnw&feature=related, que remete para

o mesmo texto José, porém apresentado em um video elaborado com a propria voz
do Drummond. Apds assistirem ao video os aprendentes sdo remetidos para a
ferramenta Bate-papo para discutirem entre si e com o(s) formador(es), por
exemplo, as impressdes iniciais causadas pelo texto. Dessa forma, as
caracteristicas hipertextuais (LEVY, 1997) ficariam muito mais evidentes e seriam
melhor exploradas.

O formador poderia ainda, escolher substituir o link sugerido acima por
outro - http://www.youtube.com/watch?v=TpfqylGVtCqg. Neste, os trés pdlos do

espirito, conforme Lévy (1997), estariam bem equilibrados e evidentes, pois se tem
um video, disponivel no meio digital, as palavras do texto rolando na tela e a
narragdo do texto, na voz do autor Paulo Autran. A sequéncia didatica seria a
mesma ja apresentada acima, poder-se-ia apenas acrescentar uma atividade na
ferramenta Forum de Discussao com o tema José, para onde? Para que tanto
aprendentes, quanto formadores pudessem interagir deixando suas impressdes e
releituras do texto José.

Deste breve exemplo de interacdo para aprendizagem, no AVA-
TelEduc, nao se deseja dizer que o uso dos textos associados a audio e videos, seja
mais importante que o uso do texto em si ou que se esteja usando recurso
computacional sé porque ele esta disponivel para isso, a questdo é que se a
linguagem digital oferece a possibilidade de se utilizar diversas hipermidias, ao
mesmo tempo, pois isso € umas das suas caracteristicas inerentes, essa virtude

devera ser aproveitada, sobretudo em um Ambiente Virtual de Aprendizagem, para
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criar diversas possibilidades de interacdo para a aprendizagem, que privilegiem os
diversos estilos de aprendizagem (FELDER, 2002) que existem.

Obviamente que a plena e correta utilizacdo dessas tecnologias ira
demandar, ndo s6 a plena compreensao das caracteristicas da linguagem digital
conforme se demonstrou, mas também implica em mudancas na formacao dos
professores, implicando inclusive conhecimentos especificos, técnicas e
metodologias proprias da area de conhecimento de um Designer Instrucional.

Um Designer Instrucional (CBO 2394-35) é um profissional capaz de
coadunar conhecimentos em Tecnologias, Técnicas e Metodologias (CAMPOS;
ROCHA; CAMPOS, 1998) e utilizando-se de uma Interface propicia (provavelmente
um AVA — Ambiente Virtual de Aprendizagem) sera capaz de criar cursos que
privilegiem o interacionismo por meio da CSCL - Aprendizagem Colaborativa
Mediada por Computador.

Isso demonstra mais uma vez que a formagdo do professor esta
diretamente implicada também na utilizacdo dos AVA enquanto tecnologia especifica
para a aprendizagem, ja que o0 uso de um AVA demanda, como se disse,
conhecimentos préprios ao Designer Instrucional. Isso quer dizer, no minimo, que o
professor teria que aprender a lidar com Storyboard, Mapa de Atividades e com a
Matriz de DI, que sao ferramentas préprias que um Designer Instrucional utiliza para
criacao de atividades, material didatico e cursos virtuais (NEaD-UNIFEI, 2010).

Assim assinala-se a interagdo como o principal fator produtor de
aprendizagem, nos AVA. Interagdo esta que é criada por meio de uma correta
utilizacdo das ferramentas disponiveis no AVA e uma boa elaboracdo do material
didatico virtual.

Destaca-se também a privacidade que os AVA possuem, ndo sendo
acessados por qualquer pessoa, mas apenas pelos alunos matriculados nos cursos,
0 que pode ser considerado como uma vantagem em relagdo ao uso exclusivo de
um blog, por exemplo.

Sendo assim, talvez seja interessante que, com o passar dos anos e
com a consolidacao do uso das TIC em escolas presenciais, os sistemas de Ensino
presenciais também considerem a possibilidade de adotaram o uso dos AVA,
importando portanto, esta tecnologia da EaD. O que ndo quer dizer que os outros
sites e perfis eletrdbnicos como Youtube, blogs etc., ndo devam ou nao possam
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continuar sendo usados em contextos de ensino-aprendizagem. Mas reforcando-se

a idéia de que os AVA podem ofertar maior privacidade ao processo.
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ANEXO A - PROJETO DE PESQUISA

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO (MESTRADO) EM LINGUISTICA
APLICADA

Projeto resumido de Dissertacao de Mestrado do aluno Maurilio de Carvalho
Orientador: Prof. Dr. Carlos Alberto de Oliveira

USO DAS NTIC PARA FORMAQAQ DE LEITORES PROFICIENTES NA
EDUCACAO BASICA

Apresentacao da pesquisa

Este projeto € parte integrante do Projeto de pesquisa OBSERVATORIO DA
EDUCACAO/UNITAU “Competéncias e habilidades de leitura: da reflexdo tedrica ao
desenvolvimento e aplicacao de propostas didatico-pedagdgicas”, cujo objetivo
geral é desenvolver um programa de formacdo continuada para professores de
lingua portuguesa com enfoque em desenvolvimento de competéncias e habilidades
de leitura de alunos da educacgédo basica, para o exercicio de praticas sociais de
leitura, conforme diretrizes da Matriz de Referéncia do Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacao Basica, da Matriz de Referéncia para o Exame Nacional do
Ensino Médio, dos Parametros Curriculares Nacionais e do Programa para
Avaliacao Internacional de Estudantes (Project for International Student Assesment —
PISA).

As Novas Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo — NTIC — sdo uma
realidade na sociedade contemporanea e impuseram uma nova agenda de
pesquisas no campo da leitura e da formacéo do leitor. A escola ndo pode mais
ignorar essa realidade, os alunos anseiam pelo uso de novas tecnologias e se
sentem atraidos por elas e os professores de Lingua Portuguesa, na maioria dos
casos, sentem-se inseguros por ndo dominarem o uso das NTIC, pelo menos néo
com tanta desenvoltura quanto os jovens. Delineia-se, assim, um contexto muito
propicio para a pesquisa sobre o uso das NTIC para a formacado de leitores
proficientes. No caso da pesquisa aqui proposta, como um subprojeto do Projeto
OBSERVATORIO DA EDUCACAO/UNITAU, espera-se que os alunos das escolas
beneficiadas pelo Projeto se tornem leitores/escritores proficientes e que o uso das
NTIC ajudem no desenvolvimento das habilidades e competéncias pressupostas
nesse tipo de leitor. E esperado também que o grupo de Educadores envolvido no
projeto sinta-se competente para o uso e aplicacdo das NTIC e recursos
tecnoldgicos disponiveis nas escolas, no desenvolvimento de propostas didatico-
pedagdgicas para leitura.

No contexto da Linguistica Aplicada voltada ao ensino de linguas, espera-se
que esta pesquisa contribua para o desenvolvimento de pesquisas sobre o
desenvolvimento de habilidades de leitura em lingua materna.

Objetivos da pesquisa

O objetivo geral desta pesquisa é incluir nas propostas didatico-pedagogicas
de ensino de Lingua Portuguesa o uso das Novas Tecnologias da Informacédo e
Comunicagdo — NTIC — com intuito de auxiliarem no processo de desenvolvimento
das competéncias e habilidades de leitura/escrita em alunos da educacao basica,
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conforme necessidades apuradas por meio das analises da Prova Brasil, Provas do
SAEB e observacao dos professores.

Especificamente, os objetivos sao:

Fazer um levantamento dos recursos tecnologicos disponiveis nas escolas
parceiras do Projeto OBSERVATORIO DA EDUCACAO/UNITAU.

Apurar o grau de habilidade dos professores de Lingua Portuguesa
participantes do Projeto na utilizacdo das NTIC e demais recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola.

Apurar o grau de habilidade dos alunos das escolas participantes do Projeto
na utilizacdo das NTIC e demais recursos tecnolégicos disponiveis na escola.

Indicar propostas didatico-pedagogicas para praticas de leitura em linguagem
digital.

Proporcionar aos alunos envolvidos no projeto, a possibilidade de utilizarem
recursos disponivies na escola (computador, TV, DVD, som, aparelhos
MP(n), cadmeras digitais) com intuito de proporcionar praticas de leitura e
escrita que envolvam transformacdo de linguagens, retextualizacao,
producédo de textos, de esquetes e de pequenos videos, como resultado do
aprendizado.

Oferecer aos pesquisadores, aos professores e aos graduandos envolvidos
no Projeto a possibilidade de ampliarem seus conhecimentos sobre a
linguagem digital e o uso das NTIC.

Procedimentos metodologicos

Para a consecucdo dos objetivos especificos estabelecidos, varios

procedimentos metodolégicos serao necessarios, como:

Coleta de dados junto aos alunos e professores envolvidos no Projeto
OBSERVATORIO DA EDUCAGAO, para tragarmos um perfil da proficiéncia
do grupo no uso dessas tecnologias. Serdo utilizados questionarios
especificos (em anexo) para coleta dos dados que serdo tabulados e
analisados no ambito do projeto e na dissertagdao de mestrado.

Tabulacdo dos dados e geracao de graficos que traduzam uma amostragem
simples que facilite e direcione as a¢des do projeto.

Organizagao de reunides e minicursos para estudo dos usos que podem ser
feitos das NTIC e para criacao das sequéncias didaticas a serem aplicadas.

Orientacdo aos alunos para a utilizagdo dos recursos tecnolégicos das
escolas para producdes diversas resultantes de leituras.

Evento de Culminancia do Projeto com apresentacbes dos materiais (videos,
textos e esquetes) produzidos pelos alunos.

Criacao de um blog e de um canal do youtube para divulgacdo do material
produzido nesta fase do projeto.
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Fundamentacao teorica basica

Foi selecionada uma fundamentacao teérica no intuito de explicar tanto a
importancia do letramento na formacéo dos alunos, bem como a complexidade da
linguagem digital e de como as NTIC e sua linguagem prépria podem contribuir
nesse processo educacional .

Cronograma da pesquisa

e Setembro de 2010 a janeiro de 2011: Revisdo bibliografica para a
fundamentacao teorica

e Fevereiro de 2011 a junho de 2011: Coleta e analise dos dados

e Julho de 2011 a outubro de 2011: Redacao da dissertacdo para Exame de
Qualificacdo da Dissertagao, a ser realizado até o final de novembro de 2011

e Novembro de 2011: Exame de Qualificacdo da Dissertagao.
e Dezembro de 2011 a marco de 2012: Redacéo final da Dissertagao.
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ANEXO B - FORMULARIO ESTRUTURADO PARA COLETA DE DADOS COM
ALUNOS

Universidade de Taubaté — UNITAU
PROJETO: OBSERVATORIO DA EDUCACAO - 2011
Titulo do Projeto: Competéncias e habilidades de leitura: da reflexdo teérica ao
desenvolvimento
e aplicacdo de propostas didatico-pedagdgicas.

ESCOLA TURMA/ANO DATA:__ /|

Nas questoes 1 a 3 vocé pode escolher mais de uma opc¢ao, se for necessario.

1) Qual dos equipamentos abaixo vocé possui em casa?
( ) Computador ( )Mp3/Mp4 ( ) Celular que filma ( ) Caméra digital/filmadora
( )DVD

2) Quanto aos elementos abaixo assinale aqueles que vocé possui:
() e-mail. Endereco
() Orkut

( ) Facebook

( ) Blog. Enderego
()

()

Canal do Youtube. Nome
Outro. Qual?

3) Dos programas abaixo quais vocé utiliza?
( )Word ( ) Navegadores de Internet ( ) Aplicativos para musica
( ) Editores de video ( ) Power Point ( )Photoshop ( ) Outro. Qual?

4) Qual programa vocé sabe usar melhor?

Nas questoes de 05 a 07 escolha apenas uma opcao

5) Qual das tarefas abaixo vocé acha mais dificil de fazer usando o

computador?
( ) Pesquisa para Trabalhos Escolares  ( ) Editar um video  ( ) Editar um texto
( ) Editar uma imagem ( ) Fazer uma apresentagao de slides

( ) Outra. Qual?

6) Onde vocé utiliza mais o computador?
( )Escola ()Casa ( )Trabalho ( )Lanhouse ( ) Outro.Qual

7) Voceé ja fez algum trabalho escolar que envolvesse o uso do computador?
( ) Sim. Nome da matéria
( ) Nao
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ANEXO C1 - FORMULARIO PARA COLETA DE DADOS COM PROFESSORES

Universidade de Taubaté — UNITAU
PROJETO: OBSERVATORIO DA EDUCACAO - 2011
Titulo do Projeto: Competéncias e habilidades de leitura: da reflexao tedrica ao
desenvolvimento e aplicagdo de propostas didatico-pedagdgicas.
QUESTIONARIO PARA PROFESSORAS (ES)
ESCOLA DATA: /| [

Nas questoes 1 a 3 vocé pode escolher mais de uma opc¢ao, se for necessario.

1) Vocé utiliza equipamentos eletronicos em aulas?
() Sim.Qual/Quais?
( ) Nao

2) Vocé ja ministrou alguma aula utilizando a sala de informatica?
() Sim
() Nao. Justifique

3) Dos programas abaixo quais vocé utiliza?
( ) Word ( ) Navegadores de Internet ( ) Aplicativos para musica
( ) Editores de video ( ) Power Point ( )Photoshop ( ) Outro. Qual?

4) Ja solicitou algum trabalho que envolvesse o uso do computador?
() Sim. Tipo de trabalho
( ) Nao.

5) Vocé acha que o uso de TIC — Tecnologias de Informacao e Comunicacao -
pode auxiliar no letramento de seus alunos?

() Sim. Por qué?
() Nao. Por qué?

6) Quais tarefas vocé sabe fazer usando o computador?

( ) Pesquisas ( ) Editar umvideo ( ) Editarimagem ( ) Editar um texto
( ) Enviar e-mail com anexo ( ) Apresentacao de slides

( ) Outra. Qual?

7) Onde vocé utiliza mais o computador?
( )Escola ( )Casa ( )Lanhouse ( ) Outro. Qual

) Quanto aos elementos abaixo assinale aqueles que vocé possui:
) e-mail. Endereco
) Orkut
) Facebook

) Blog. Endereco

)

)

Canal do Youtube. Nome
Outro. Qual?

AN N N SN SN S m
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ANEXO C2 - FORMULARIO PARA COLETA DE DADOS COM PROFESSORES

Universidade de Taubaté — UNITAU
PROJETO: OBSERVATORIO DA EDUCACAO - 2011
Titulo do Projeto: Competéncias e habilidades de leitura: da reflexao tedrica ao
desenvolvimento e aplicacdo de propostas didatico-pedagdgicas.
Sub-Projeto “Uso das Ntic para Formacéao de Leitores Proficientes na Educacao
Bésica”

QUESTIONARIO PARA PROFESSORAS/PROFESSORES

ESCOLA DATA:__ /|
1- Em que ano vocé se graduou?
2- Pensando em seu curso de graduacao, diga até que ponto sua formacao

contemplou (ou deixou de contemplar) o uso das Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdao para ensino da Lingua Portuguesa (procure comentar alguma
experiéncia que vocé teve na graduacado, mesmo que tenha sido esporadica).

3- Possui algum curso de Especializacao?

() Sim. Qual () Nao.

Em caso afirmativo, diga se este curso abordou por meio de alguma disciplina e/ou
oficina o uso de Tecnologia de Informacdo e Comunicacao (TIC) para ensino de
Lingua Portuguesa?

() Sim. Explique

() Nao.
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ANEXO D - FORMULARIO PARA COLETA DE DADOS COM GESTORES

Universidade de Taubaté — UNITAU
PROJETO: OBSERVATORIO DA EDUCACAO - 2011
Titulo do Projeto: Competéncias e habilidades de leitura: da reflexdo teérica ao
desenvolvimento e aplicacdo de propostas didatico-pedagdgicas.
QUESTIONARIO PARA DIRETORAS (ES)
ESCOLA DATA:__ / [

1) Qual o numero de professores do 6.2 ao 92 ano?
2) Qual o numero de professores de Lingua Portuguesa?
3) Assinale o que sua escola possui e complete os dados solicitados

( ) TVde29”. Quantidade__

( ) DVD. Quantidade____

( ) Camera Digital. Quantidade____

( ) Filmadora. Quantidade____

() Laboratério de Informatica. N.® de computadores_

() Conexao com a Internet no Laboratério de Informatica. Tipo de
Conexao

( ) Data show. Quantidade____

() Sala multimidia. Equipamentos instalados de forma permanente

4) Seus professores realizam projetos e/ou ministram aulas que utilizam mais
de 02 dos itens da questao 3?

() Sim. Exemplifigue com um projeto ou aula e o equipamento usado.

() Nao. Justifique

5) O laboratoério de informatica de sua escola possui horario disponivel para
uso de todos os professores e nao apenas dos professores (estagiarios) de
informatica?

() Sim. Namero de horas disponiveis (mesmo que aproximado)
( ) Nao.

6) Em sua opiniao, qual é a maior dificuldade dos professores(as) com relacao
ao uso das Tecnologias de Informacao e Comunicacao (TIC) para ministrarem
aulas ou realizarem projetos?
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ANEXO E — APROVACAO DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA (CEP)/UNITAU

PRPPG-Pré-reitoria de Pesquisa e Pés-graduagao
Comité de ética em Pesquisa

Rua Visconde do Rio Branco, 210 Centro Taubaté-SP 12020-040
Tel.: (12) 3625.4143 - 3635.1233 Fax: (12) 3632.2947
cepunitau@unitau.br

UNITAU
DECLARACAO N° 107/11

Protocolo CEP/UNITAU n° 064/11 (Esse nimero de registro deverd ser citado pelo pesquisador nas correspondéncias

referentes a este projeto)

Projeto de Pesquisa: Uso das NTIC para formagdo de leitores proficientes na educagdo bdsica

Pesquisador(a) Responsavel: Maurilio de Carvalho

0 Comitt de Etica em Pesquisa, em reunido de 08/04/2011, ¢ no uso das

competéncias definidas na Resolugdo CNS/MS 196/96, considerou o Projeto acima Aprovado.

Taubaté, 15 de abril de 2011

Prof. Robison Baroni
Coordenador do Comité de Etica em Pesquisa da Universidade de Taubaté
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ANEXO F — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO

(Professores e Gestores)
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Para Professores e Gestores Escolares
Vocé esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario, de uma pesquisa a ser realizada por um
aluno do Programa de Pés-graduagdao em Linglistica Aplicada da Universidade de Taubaté —
UNITAU — como exigéncia parcial para obtengéo do titulo de Mestre em Linguistica Aplicada.
Informamos que sua participacdo ndo acarretara quaisquer danos a sua pessoa, ndo constando seu
nome ou qualquer outro dado que possa identifica-lo na dissertacao final ou em qualquer publicacdo
que possa resultar desta pesquisa. Apds ser esclarecido(a) sobre as informagdes a seguir, no caso
de aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste documento, elaborado em duas vias de um s6
teor. Uma delas é sua e a outra é do pesquisador responsavel. Em caso de recusa vocé ndo sera
penalizado(a) de forma alguma.
Seguem informagdes gerais sobre a pesquisa e fica esclarecido que quaisquer outras informagdes
poderado ser obtidas a qualquer momento junto ao pesquisador MAURILIO DE CARVALHO, ou ao
orientador do trabalho, Prof. DR. CARLOS ALBERTO DE OLIVEIRA.
Titulo do Projeto: “Uso das Ntic para formacao de leitores proficientes na educacao basica”.

Pesquisador Responsavel: Maurilio de Carvalho

Telefone para contato: (12) 3621-2666 / (12) 8830-7013

e Tema da Pesquisa: NTIC, ensino da Lingua Portuguesa e Letramento na Educacao Basica

e Objetivo Geral da Pesquisa:

O objetivo geral desta pesquisa é incluir nas propostas didatico-pedagégicas de ensino de Lingua
Portuguesa o uso das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo — NTIC — com intuito de
auxiliarem no processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades de leitura/escrita em
alunos da educacgéao basica, conforme necessidades apuradas por meio das andlises da Prova Brasil,
Provas do SAEB e observacao dos professores.

e Procedimentos de coleta de dados:

Os dados serdo coletados por meio de questiondrio préprio, do qual ndo constara nenhuma forma de
identificacdo do entrevistado, sendo garantido sigilo quanto a identidade do participante da pesquisa.
e Sua participagao:

Sua participacao sera por meio da resposta de um questionario simples, que sera usado depois para
tabulacdo dos dados coletados. Vocé nao tera, portanto, que participar de encontros, reuniées ou
outras entrevistas.

e Periodo de sua participacdo na pesquisa:

Os dados coletados serdo utilizados até o final da pesquisa, porém sua participagéo direta ocorrera
uma unica vez, por ocasido da resposta ao questionario, no qual vocé fornecerd dados relevantes
para a pesquisa. Nao havera outro momento do qual vocé tenha que participar diretamente desta
pesquisa.

Taubaté (SP), de de 2011. Assinatura do Pesquisador.

¢+ CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO SUJEITO
Tendo ciéncia das informagbes sobre a  pesquisa acima  mencionada, eu,
, RG , abaixo assinado, autorizo a
utilizagéo, na Dissertacao a ser apresentada ao Programa de Po6s-graduagao em LingUistica Aplicada
da Universidade de Taubaté — UNITAU - e em publicacdes dela resultantes, de autoria do
pesquisador MAURILIO DE CARVALHO, dos dados por mim fornecidos & pesquisa, nos termos
acima especificados. Fui devidamente informado e esclarecido pelo pesquisador sobre a pesquisa,
os procedimentos nela envolvidos, assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha
participagdo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer momento, sem que
isto leve a qualquer penalidade, e que minha identidade ndo sera revelada em qualquer publicacédo
sobre a pesquisa.
Taubaté (SP), __ de de 2011. Assinatura do sujeito da pesquisa:
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ANEXO G — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO
(PAIS OU RESPONSAVEIS)
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Para os Pais ou Responsaveis pelos alunos
Seu filho(a) estd sendo convidado(a) a participar, como voluntario, de uma pesquisa a ser realizada
por um aluno do Programa de Pds-graduagéo em Linguistica Aplicada da Universidade de Taubaté —
UNITAU — como exigéncia parcial para obtengéo do titulo de Mestre em Linguistica Aplicada.
Informamos esta participacdo ndo acarretara quaisquer danos, ndo constando o nome dele ou
qualquer outro dado que possa identifica-lo na dissertagao final ou em qualquer publicacdo que possa
resultar desta pesquisa. Apds ser esclarecido(a) sobre as informagdes a seguir, no caso de aceitar a
participacao de seu filho(a) , assine ao final deste documento, elaborado em duas vias de um sé teor.
Uma delas é sua e a outra é do pesquisador responsavel. Em caso de recusa vocé ou seu filho(a)
ndo serao penalizados de forma alguma.
Seguem informagdes gerais sobre a pesquisa e fica esclarecido que quaisquer outras informagdes
poderao ser obtidas a qualquer momento junto ao pesquisador MAURILIO DE CARVALHO, ou ao
orientador do trabalho, Prof. DR. CARLOS ALBERTO DE OLIVEIRA.
Titulo do Projeto: “Uso das Ntic para formacao de leitores proficientes na educacao basica”.

Pesquisador Responsavel: Maurilio de Carvalho

Telefone para contato: (12) 3621-2666 / (12) 8830-7013

e Tema da Pesquisa: NTIC, ensino da Lingua Portuguesa e Letramento na Educacao Basica

e Objetivo Geral da Pesquisa:

O objetivo geral desta pesquisa € incluir nas propostas didatico-pedagégicas de ensino de Lingua
Portuguesa o uso das Novas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — NTIC — com intuito de
auxiliarem no processo de desenvolvimento das competéncias e habilidades de leitura/escrita em
alunos da educacgédo basica, conforme necessidades apuradas por meio das andlises da Prova Brasil,
Provas do SAEB e observacao dos professores.

e Procedimentos de coleta de dados:

Os dados serao coletados por meio de questionario préprio, do qual nao constara nenhuma forma de
identificacao do entrevistado, sendo garantido sigilo quanto & identidade do participante da pesquisa.
e Participagdo:

A participacao de seu filho(a) serd por meio da resposta de um questionario simples, que sera usado
depois para tabulacdo dos dados coletados. Ele/Ela nao tera, portanto, que participar de encontros,
reunides ou outras entrevistas.

e Periodo da participagao na pesquisa:

Os dados coletados serdo utilizados até o final da pesquisa, a participacéo direta de seu filho(a)
ocorrera uma unica vez, por ocasiao da resposta ao questionario, no qual fornecera dados relevantes
para a pesquisa. Nao havera outro momento do qual ele/ela tenha que participar diretamente desta
pesquisa.

Taubaté (SP), de de 2011. Assinatura do Pesquisador.

¢+ CONSENTIMENTO DA PARTICIPACAO DA PESSOA COMO SUJEITO
Tendo ciéncia das informagbes sobre a  pesquisa acima  mencionada, eu,
, RG , abaixo assinado, autorizo a
utilizacéo, na Dissertacao a ser apresentada ao Programa de Po6s-graduagao em LingUistica Aplicada
da Universidade de Taubaté — UNITAU - e em publicagbes dela resultantes, de autoria do
pesquisador MAURILIO DE CARVALHO, dos dados fornecidos por meu
filho(a) , regularmente matriculado na Escola Municipal
, & pesquisa, nos termos acima especificados. Fui devidamente
informado e esclarecido pelo pesquisador sobre a pesquisa, 0s procedimentos nela envolvidos,
assim como os possiveis riscos e beneficios decorrentes desta participacdo. Foi-me garantido que
posso retirar meu consentimento a qualquer momento, sem que isto leve a qualquer penalidade, e
gue a identidade de meu filho(a) ndo sera revelada em qualquer publicagéo sobre a pesquisa.
Taubaté (SP) de de 2011. Assinatura do Pai/Mae ou Responsavel Legal:
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ANEXO H - TERMO DE AUTORIZAGAO ESPECIFICO

TERMO DE AUTORIZACAO

Eu,
(Pai/mae/responsavel), portador de RG N.° , responsavel
pelo aluno (a) (nome do (a) aluno (a)),

regularmente matriculado no 9.° ano A da EMIEF Marta Miranda D’el Rei —
Taubaté/SP, estou ciente da participagdo de meu (minha) filho (a) no blog
www.clickdoscolegas.blogspot.com e no canal www.youtube.com/NvHPORT,
ambos criados pela turma em fungao das aulas de portugués do
professor/pesquisador Maurilio de Carvalho, e concordo com a identificacao (por
meio de imagens, videos ou perfis eletrénicos) de meu (minha) filho(a) no contexto
dos sites mencionados, exclusivamente com fins educacionais e para a
pesquisa de Dissertacao de Mestrado, desenvolvida pelo professor e vinculada ao
DCSL/PPGLA (Departamento de Ciéncias Sociais e Letras / Programa de Pés-
graduagao em Linguistica Aplicada — UNITAU). Entendo que nao ha prejuizo ou
dano de nenhuma ordem para meu (minha) filho (a) uma vez que ele (ela) ja
participa de outros perfis eletrénicos. Informo ainda que fui esclarecido (a) sobre os
detalhes da pesquisa e que ndao ha punicdo caso negue tal autorizagdo ou resolva
interrompé-la a qualquer momento.

TAUBATE (SP) , de de 2011.

ASSINATURA (Igual ao RG)
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ANEXO | - GRAFICO 1 - PERGUNTA 1 - PESQUISA COM ALUNOS

1) Qual dos equipamentos abaixo
VOCé possui em casa?

29

27
26

21

11
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ANEXO J — GRAFICO 2 - PERGUNTA 2 — PESQUISA COM ALUNOS

2) Quanto aos elementos abaixo assinale
aqueles que vocé possui:

25

20




ANEXO K — GRAFICO 3 - PERGUNTA 3 — PESQUISA COM ALUNOS

3) Dos programas abaixo quais vocé
utiliza?

186
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ANEXO L — GRAFICO 4 - PERGUNTA 4 — PESQUISA COM ALUNOS

4) Qual programavocé sabe usar melhor?

MSN  Excel Office Cditorde

d 3% 3% 3y  Video  Aplicativos
aveadores 3%  paramusica
de Internet o

37%

Orkut
7%
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ANEXO M — GRAFICO 5 - PERGUNTA 5 — PESQUISA COM ALUNOS

5) Qual das tarefas abaixo vocé acha mais
dificil de fazer usando o computador?

Trabalhos
Outra. Escolares
3% 7%

Editar um texto
13%

Editar uma imagem
0%
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ANEXO N — GRAFICO 6 - PERGUNTA 6 — PESQUISA COM ALUNOS

Onde vocé utiliza mais o computador?

Trabalho
0%
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ANEXO O - GRAFICO 7 — PERGUNTA 7 — PESQUISA COM ALUNOS

7) Voce ja fez algum trabalho escolar que

envolvesse 0 Uﬁgodo computador?

3%

Trabalho escolar com uso do computador -
dados por disciplina
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ANEXO P — GRAFICO 1 — PERGUNTA 1 - PESQUISA COM
PROFESSORES

Voceé utiliza equipamentos
eletronicos em sala de
aula?

NAO
50%

SIM
50%

QUAIS EQUIPAMENTOS?

B Sériel

3 3 3
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ANEXO Q - GRAFICO 2 - PERGUNTA 2 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Entre as
principais
alegacoes paraa
nao utilizacao
estao;

- Sala sempre
utilizada para
aulas de
informatica;

+ Nao ha espaco
fisico para
acomodara
turmatoda,

Vocé ja ministrou alguma aula
utilizando a sala de informatica?
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ANEXO R — GRAFICO 3- PERGUNTA 3 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Dos programas abaho quals vog utlza?

b 0 i
| {
! J § §o

¢ ! i AN

aa X @c, '}ﬁ

é, @0 f}“"ﬁ {

'P;} d ¢
) i
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ANEXO S — GRAFICO 4 — PERGUNTA 4 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Ja solicitou algum trabalho que "mﬂ:fﬂo,

envolvesse o uso do computador?
100%

Nio RESPONDEV
PESQUISA
0%
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ANEXO T1 - GRAFICO 5 - PERGUNTA 5- PESQUISA COM
PROFESSORES

Vocé acha que o uso de TIC — Tecnologias de
Informacao e Comunicacgao - pode auxiliar no
letramento de seus alunos? Por qué?

NAO
0%
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ANEXO T2 - GRAFICO 6 — PERGUNTA 5 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Por qué as TIC podem auxiliar no
letramento? (Justificativas dos professores)
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ANEXO U - GRAFICO 7- PERGUNTA 6 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Quais tarefas vocé sabe fazer usando o

computador?
6 6
4 4
1 I I
0] 0]
== -
o 0 Q = )
0 @ (8] O < >
S 0& \e?i'\ (\‘2’+ G.;\\b O§
0%0 \)6\ (\\6\ \)((\ ((\‘b b@
< S\@} ({/&'@ &{c\\ ‘\00 @é@o
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ANEXO V — GRAFICO 8 — PERGUNTA 7 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Onde vocé utiliza mais o computador?

Lan House
0%
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ANEXO W — GRAFICO 9 - PERGUNTA 8 — PESQUISA COM
PROFESSORES

Quanto aos elementos abaixo assinale
aqueles que vocé possui:

> N\ NS 2 0o
S N Jd N N &
< 0& o Q> S o’
¢ 2 ®
?° .
Q bo

N

Q@
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ANEXO X — GRAFICO 1 - PERGUNTA 1 — PESQUISA COM GESTORES

1) Qual o numero de professores do 6.° ao
9.°ano?

{* Dado Mao informada)

20 20
19

16

Escola1* Escola2 Escola3 Escola4d Escolab
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ANEXO Y — GRAFICO 2 - PERGUNTA 2 - PESQUISA COM GESTORES

2) Qual o nimero de professores de Lingua
Portuguesa?

4 4

Escolal® Escola2 Escola3 Escolad Escolab
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ANEXO Z - GRAFICO 3 - PERGUNTA 3 — PESQUISA COM GESTORES

Tipo de Equipamento e quantidade disponivel por escala

JESCOLAS 1

Saaultimig M0 25C0LAS

JESCOLAS 1
Datashow 0 25508
4EECOLAS (banda g 1

Conexgolnternet U 1ESCOLA

Lth, Informética SESCOLAS (15 computadores emmedia)

1ESCOLA i
Fimadora fiD ‘=08
4ESCOLAS 1
[imerz Digital MU 1ESCOLA
1ESC0LA 4
g HESCOLAS 1
ZESCOLAS 2
JESCOLAS 1

vy

R e —————
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ANEXO AA — GRAFICO 4 - PERGUNTA 4 - PESQUISA COM GESTORES

4)Seus professores realizam projetos e/ou ministram
aulas que utilizam mais de 02 dos equipamentos

wio__ disponiveis?
0%

Obs.:A
rasposta foi
complementa
da de forma
dissertativa
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ANEXO BB - GRAFICO 5 - PERGUNTA 5 — PESQUISA COM GESTORES

5) O laboratorio de informatica de sua escola
possui horario disponivel para uso de todos os
professores e nao apenas dos professores
(estagiarios) de informatica?
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ANEXO CC - GRAFICO 6 - PERGUNTA 6 - PESQUISA COM GESTORES

Principais respostas dos gestores sobre qual a
maior dificuldade dos professores para utilizarem
TIC em aulas e projetos

=1 - MNao
Spresenrn ts=rm

= = - A FfaoarrmaEg &Sa
Aos Praofecsasoareaes

R>=>- FPoucotermpo
livre mo Labhboratorio
e Infaorrmatica

a3 - QOugantudads

e
Ecuiparmentossydn fra
eStrutura da Esoolas
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ANEXO DD - IMAGENS PARA UTILIZAQAAO NAS ES'!'RATEGIAS
RELATIVAS AO PROCEDIMENTO 1 DA SEQUENCIA DIDATICA “LEITURA
HIPERTEXTUAL”

A Serra do mar no século
XIX (Tela de Rugendas)

O Rio de Janeiro no
Século XIX (Rugendas)

Retrato de José de Alencar.

Foto de um guarani.
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ANEXO EE — IMAGEM DEMONSTRANDO A CRIACAO DE UM BLOG

3 Blogger

1) CRIE UMA CONTA

0 Criar uma Conta do Google

Google

Accounts

Este processo criara uma conta do Google para varios servicos do Google, Se vocé ja tem uma conta

ne Google (como Gmail, Grupos do Google ou Orkut), acesse-a primeire

Endereco de e-mail

(deve existir)

Digite novamente o endereco de e-mail

Digite uma senha

Digite a senha novamente

Nome de exibicéo

Sexo

Data de nascimento

Verificacdo de palavras

Forga da senha:

Este enderegolhe dd acesso
a0 B{og ZEY & OULros Ser VIgos

oo Google. 0 seu enderego

& na figura a

esquerda.
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ANEXO FF — PRIMEIRA POSTAGEM DE UM DOS GRUPOS DE ALUNOS
PARA CRIACAO DO BLOG.

sexta-feira, 8 de abril de 2011

g / / ﬁlmagem de Dalton Trevisan

Postado por davi thais andrielle taymara deyse as 10:13 0 comentdrios als”

Enviar por e-mailBlogThis!Compartilhar no TwitterCompartilhar no
FacebookCompartilhar no Orkut

Reacgdes:

Uma Vela para Dario- de Dalton Trevisan

Dario vinha apressado, guarda-chuva no braco esquerdo e, assim que dobrou a esquina,
diminuiu o passo até parar, encostando-se a parede de uma casa. Por ela escorregando,
sentou se na cal¢cada, ainda imida de chuva, e descansou na pedra o cachimbo. Dois ou
trés passantes rodearam-no e indagaram se ndo se sentia bem. Dario abriu a boca,
moveu os 1abios, ndo se ouviu resposta. O senhor gordo, de branco, sugeriu que devia
sofrer de ataque. Ele reclinou-se mais um pouco, estendido agora na calgada, e o
cachimbo tinha apagado.O rapaz de bigode pediu aos outros que se afastassem e o
deixassem respirar.Abriu-lhe o paletd, o colarinho, a gravata e a cinta.Quando lhe
retiraram os sapatos, Dario roncou feio e bolhas de espumas surgiram no canto da boca.
Cada pessoa que chegava erguia-se na ponta dos pés, embora nao o pudesse ver.Os
moradores da rua conversavam de uma porta a outra, as criangas foram despertadas e de
pijama acudiram a janela.O senhor gordo repetia que Dario sentara-se na
calcada,soprando ainda a fumaga do cachimbo e encostando o guarda-chuva na
parede.Mas ndo se via guarda-chuva ou cachimbo ao seu lado. A velinha de cabeca
grisalha gritou que ele estava morrendo. Um grupo o arrastou para o taxi da esquina. Ja
no carro a metade do corpo,protestou o motorista: -Quem pagaria a corrida?
Concordaram chamar a ambulancia. Dario conduzido de volta e recostado 4 parede-nao
tinha os sapatos nem o alfinete de pérola na gravata. Alguém informou da farmadcia na
outra rua.Nao carregaram Dario além da esquina;a farmdcia no fim do quarteirdo e,
além do mais, muito pesado.Foi largado na porta de uma peixaria.Enxame de moscas
lhe cobriu o rosto,sem que fizesse um gesto para espanta-las. Ocupado o café préoximo
pelas pessoas que vieram apreciar o incidente e, agora, comendo e bebendo, gozavam as
delicias da noite. Dario ficou torto como o deixaram,no degrau da peixaria, sem rel6gio
de pulso.Um terceiro sugeriu que lhe examinassem os papéis, retirados- com varios
objetos- de seus bolsos e alinhados sobre a camisa branca.Ficaram sabendo do nome,
idade; sinal de nascenca.O endereco na carteira era de outra cidade .Registrou-se
correria de mais de duzentos curiosos que, a essa hora, ocupavam toda a rua e as
calcadas:era a policia.O carro negro investiu a multiddo.Varias pessoas tropegaram no
corpo de Dario, que foi pisoteado dezessete vezes. O guarda aproximou-se do cadaver e
ndo pdde identifica-lo — os bolsos vazios.Restava a alianca de ouro na mao esquerda,
que ele proprio quando vivo- sé podia destacar umedecida com sabonete.Ficou decidido
que o caso era com o rabecdo.A ultima boca repetiu — Ele morreu, ele morreu.A gente
comegou a se dispersar.Dario levara duas horas para morrer, ninguém acreditou que
estivesse no fim.Agora, aos que podiam vé-lo, tinha todo ar de um defunto. Um senhor
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piedoso despiu o paleté de Dario para lhe sustentar a cabeca. Cruzou as suas maos no
peito. N@o pode fechar os olhos nem a boca, onde a espuma tinha desaparecido. Apenas
alguns moradores com almofadas para descansar os cotovelos. Um menino de cor e
descalco veio com uma vela, que acendeu ao lado do caddver. Parecia morto hd muitos
anos, quase o retrato de um morto desbotado pela chuva. Fecharam-se uma a um as
janelas e, trés horas depois, 14 estava Dario a espera do rabecdo. A cabeca agora na
pedra, sem o palet6, e o dedo sem a alianca. A vela tinha queimado até a metade e
apagou-se as primeiras gotas da chuva, que voltava a cair.

Texto extraido do livro “vinte Contos Menores”, Editora Record — rio de Janeiro, 1979, pdg.20.Este
texto faz parte dos 100 melhores contos brasileiros do século,selecdo de Italo Moriconi para a Editora
Objetiva.

Biografia de Dalton Trevisan

Nascido em 14 de junho de 1925, o curitibano Dalton Jérson Trevisan sempre foi
enigmatico. Antes de chegar ao grande publico, quando ainda era estudante de Direito,

costumava lang:a seus contos em modestissimos folhetos. Em 1925 estreou-se com um

livro de qualidade incomum, Sonata ao luar, e, no ano seguinte, publico Sete Anos de
Pastor. Dalton renega os dois. Declara ndo possuir um exemplar sequer dos livros e
“Felizmente ja esqueci aquela barbaridade”. Entre 1946 e 1948, editou a revista
Joaquim, “uma homenagem a todos os Joaquins do Brasil”. A publicacdo tornou-se
porta-voz de uma geracdo de escritores, criticos e poetas nacionais. Reunia ensaios
assinados por Antonio Candido, Mario de Andrade e Otto Mario Carpeaux e poema até
entdo inéditos, como Ocaso do vestido, de Carlos Drummond de Andrade. Além disso,
trazia tradugdes originais de Joyce, Proust, Kafka, Sartre e Gide e era ilustrada por
artista como Poty, Di Cavalcanti e Heitor dos Prazeres. Ja nessa época, Trevisan era
avesso a fotografias e jamais dava entrevistas. Em 1959, langou o livro Novelas Nada
Exemplares — que reunia uma producgdo de duas décadas e recebeu o Prémio Jabuti da
Camara Brasileira do livro — e conquistou o grande publico. Acresce informar que o
escritor, arisco, dgua, esquivo, ndo foi buscar o prémio, enviando representantes.
Escreveu, entre outros, Cemitério de elefantes, também ganhador do Jabuti € do Prémio
Fernando Chinaglia, da Unido Brasileira dos Escritores, Noites de Amor em Granada e
Morte na praga, que recebeu o Prémio Luis Cldudio de Sousa, do Pen Club do Brasil.
Guerra conjugal, um de seus livros, foi transformado em filme em 1975. Suas obras
foram traduzidas para diversos idiomas: espanhol, inglés, alemao, italiano, polonés e
sueco. Dedicando-se exclusivamente ao conto (s6 teve um romance publicado: “A
Polaquinha”), Dalton Trevisan acabou se tornando o maior mestre brasileiro no género.
Em 1996, recebeu o Prémio Ministério da Cultura de Literatura pelo conjunto de obra.
Mas Trevisan continua recusando a fama. Cria uma atmosfera de suspense em torno de
seu nome que o transforma num enigmatico personagem. Ndo cede o nimero do
telefone, assina apenas “D. Trevis” e ndo recebe visitas — nem mesmo de artistas
consagrados. Enclausura-se em casa de tal forma que mereceu o apelido de O Vampiro
de Curitiba, titulo de um de seus livros. “o *’Nélsinho” dos contos originalissimos €
considerado desde ha muito “o maior contista moderno do Brasil por trés quartos da
melhor critica atuante”. Incorrigivel arredio, ha bem mais de 35 anos, com um prestigio
incomum as maiores capitais do Pais. Trabalhador incansével, fidelissimo ao conto,
elabora até a exaustdo e a economia mais absoluta, formiguinha, chuvinha renitente e
criadeira, a ponto de chegar ao tamanho do haicai, Dalton Trevisan insiste ontem, hoje,
em Curitiba e trabalhando sobre a gentes curitibanas (“curitibocas”,vergasta- as com
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chibata impiedosa) e prossegue,com independéncia solene e temperamento singular, na
construcdo e dissecacdo da supera-realidade de luas, criancas, amantes, velhos,
cachorros e vampiros. “E polaquinhas, deveras.” Em 2003, divide com Bernardo
Carvalho o maior prémio literdrio do pais — o 1 Prémio Portugal Telecom de Literatura
Brasileira - com o livro “Pico na Veia”.

LIVROS PUBLICADOS:

- Abismo de rosas - Ah, E? - A faca no Coragio - A guerra Conjugal - A PolaquiOOnha -
Arara Bébada - A Trombeta do Anjo Vingador - 111 Ais - Capitu Sou Eu - Cemitério de
Elefantes - Chorinho Brejeiro - Contos Eréticos - Crimes de Paixao - Dinord - Novos
Mistérios - Desastres do Amor - 234 - Em Busca de Curitiba Perdida - Essas Malditas
Mulheres - Gente Em Conflito (com Antonio de Alcatara Machado) - Lincha Tarado -
Meu Querido Assassino - Morte na Pracga - Mistérios de Curitiba - Noites de Amor em
Granada - Novelas nada Exemplares - 99 Corruiras Nanicas - O Grande Deflorador - O
Péssaro de Cinco Asas - O Rei da Terra - O Vampiro de Curitiba - Pdo e Sangue - Pico
na veia - Primeiro Livro de Contos - Quem tem medo de vampe

Conclusao Dalton Trevisan era um escritor que nos fala e tenta expressar as
realidades que muitas pessoas desconhecem. Na cronica ele tenta nos mostrar que
existem pessoas ruins que s6 querem fazer o mal e também existem pessoas que querem
ajudar outras pessoas por que gostam de fazer o bem. Eu acho que Dalton deve ter
vivido, visto ou ouvido coisas muito ruins.Ele deve ter chorado muito quando criancga
por isso ele revela tudo em seus livros. Ao lermos nés ficamos sabendo do que
aconteceu ou acontece nos dias de hoje, que muitos politicos e policias escondem ou
acobertam crimes e bandidos. Mas mesmo com tudo isso,ainda existe uma boa parte de
pessoas boas e politicos bons, que ainda insistem em ajudar e lutar para acabar com a
corrupcdo e ter uma vida digna. Conclusao da cronica de Dalton Trevisan — "Uma Vela
para Dario"

Bibliografia: Texto extraido do livro “vinte Contos Menores”, Editora Record — rio
de Janeiro, 1979, pag.20.Este texto faz parte dos 100 melhores contos brasileiros do

século,selecdo de Italo Moriconi para a Editora Objetiva

http://projetos.unioeste.br/projetos/leitura/arquivos/oficinas/texto01.pdf

http://www.google.com.br/imgres?imgurl=http://4.bp.blogspot.com/ czO21tM2WPc/S
INT KAmxI/AAAAAAAAGSE/twFAzJd-exM/s1600/DALTON-TREVISAN-uma-
entrevista-virtual.jpg&imerefurl

http://centroliterariopiracicaba-clip.blogspot.com/2010/05/reuniao-do-clip-estudo-obra-
e_
autor.html&usg=__s7X3hcioYqtzxCdn4O0KAjbc_ts=&h=460&w=291&sz=23&hl=pt-
br&start=9&zoom=1&tbnid=-

tWi8hkNsObxzM:&tbnh=128&tbnw=81&ei=1Ae VTYvdB6Sy0QGx3dH6Cw&prev=/i
mages%3Fq%3DDalton%2BTrevisan%26um%3D1%26h1%3Dpt-
br%26biw%3D1020%26bih%3D567 %26tbs%3Disch:1&um=1&itbs=1

Postado por davi thais andrielle taymara deyse as 09:45 6 comentarios
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ANEXO GG — EXEMPLOS DE POSTAGENS DO BLOG “CLICKDOSCOLEGAS”
COM USO DE MULTIPLAS SEMIOSES

segunda-feira, 7 de novembro de 2011

Exemplo de postagem com uso de
imagens — capa de livro e foto do

edi¢do autor

editor: edgar costa silva

Autor

&

beto junqueyra

quarta-feira, 28 de setembro de 2011 Exemplo de postagem com uso
Maos Dadas_Carlos Drummond de Andrade , . -

de video e integracdo com o
canal do Youtube.

|

Exemplo de postagem com uso de
ilustragdo dos alunos (Livro — “Vidas
Secas”).

Postagem de Charges dos alunos
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ANEXO HH — EXEMPLO DE INTERACAO DE ALUNOS DE OUTRAS TURMAS E
DO PROFESSOR POR MEIO DE COMENTARIOS - POSTAGEM “OS
TERRORISTAS” — M. SCLIAR

9 comentarios:

1.
GAmandaApr 12,2011 04:27 PM

Realmente a atitude do professor era inadequada, pois ele estava la para dar aula, e ndo para
simplismente reprovar todos, mais apesar disso a atitude dos alunos também foi muito errada! Entendo
que seja chato e dificil a situagao, mais o certo seria ir até a direcao para tentar resolver o problema e
nao ligar e contar uma mentira dessas, envolvendo a vida pessoal do professor, ainda bem que néo
pegaram o livro, e ficaram arrependidos.

Amanda Catarina n°1

ResponderExcluir

()

poetamaurilioApr 13, 2011 09:35 PM
Parabéns pelos comentarios, Amanda e Jéssica.

E isso mesmo - concordo que "um erro nao justifica o outro” e também concordo que esse professor ai
"néo tava com nada"! Deveria ser terrivel estar na sala de aula dele. Ninguém merece tanta severidade.
E interessante também que vocés observem como o cronista pegou um fato que talvez passasse
despercebido para a maioria das pessoas e transformou em CRONICA.

Um grande abrago e continuem se empenhando!
Prof. Maurilio.

ResponderExcluir

Eg

—~
N

aynssaApr 20, 2011 02:51 PM

Bom,esse texto me ensinou,que devemos lutar para conseguirmos algo,o0 exemplo dado foi as notas,e
"trapacear" de modo algum!Gostei muito desse texto,e me encinou uma ligao!

Aynssa Francis n®03 7%ano D

ResponderExcluir

oetamaurilioApr 28, 2011 03:48 AM
Parabéns a todos que comentaram nesta primeira etapa de nosso trabalho. Continuem participando,
lendo, comentando. Assim aprenderemos juntos.
Forte abrago a todos!
ResponderExcluir

e

MariahMay 2, 2011 04:44 PM

Ninguem merece um professor tdo rigido igual a ele. A atitude dos alunos néo foi a mais correta, ainda
mais que depois a consciéncia pesou muito e ninguem quis mudar a nota,ou seja, deixaram o professor
preocupado sem motivo, porque ficaram com medo de seus atos.

Mariah n®18 8%

Responder
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ANEXO Il - STORYBOARD DO VIDEO “E PRECISO NAO ESQUECER NADA”
(CECILIA MEIRELES)

Cecilia Meireles

Atividade de
Portugués - 3°
Bimestre

Jéssica Avagliano

Nomes
Jéssica Avagliano
N°13

Maynara Patricia N°25

severo conosca, pois o resto
ndo nos pertence. "

5. Concerto for Flute
and Orchestra -
Mozart

Andrielly Pestana N°2

o som da nossauEs

Creéditos

O Pensador - Uol

"E Preciso Nao
Esquecer Nada" -
Cecilia Meireles

Sara Vieira N°29

nem o fogo acesoy

Escola
E.M.IEF. Marta
Miranda Del Rei

Jéssica Avagliano,
Sara Vieira

Graziele Fernanda
N°11
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ANEXO JJ — AUTOGERENCIAMENTO DE ESTATISTICAS — FERRAMENTA DO BLOGGER

=] Blogger: clickdoscolegas - Estatisticas -

Visao geral < Atualizar Agora i Dis | Semana I Més [t

maio de 2009 - marco de 2012

1000
Visualizacdes de pagina de hoje
12
Visualizacdes de pagina de ontem
11
500
Visualizacdes de pagina do més
passado
B17
]
visualizacdes
m 20039 utishro de 2008 il de 204 4 e de-20 1 : fi m.arn;'c: demlmz N r
Visualizagdes de pagina: 77 4662
Mao rastrear suas visualizacdes de
pagina
Postagens mais + Origens de trafego mais »
Machade de Assis hitp: ! fwww. clickdoscolegas. blogspot. com/ 196
18/05/2011, 10 comentirios B65 Visualizacdes de pdgina http: / feuilhermepupo. blogspot.com/ 25
Conhecendo Johannes Gutenberg Johannes Gutenbersg... h A pu. 15
18705/2011 433 Visualizacdes de pagina
Publico mais »

zl--Tif gte mso 9]> Normal 0 21 ...
20/10/2011, 20 comentarios 146 Visualizacoes de pagina

Charges sobre a guestio indigena - 8° ano D
23/05/2011, 2 comentiarios 145 Visualizacdes de pagina

COMECAMDO A CONHECER Moacyr Schar
08/04/2011, 16 comentiarios 135 Visualizacdes de pagina
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ANEXO KI.( — GRADE CURRICULAR DO CURSO DE LETRAS - UNIVERSIDADE 1
'REPRESENTACAO GRAFICA DE UM PERFIL DE FORMACAO

Matriz Curricular do Curso de Letras/Licenciatura em Portugués - Inglés e Respectivas Literaturas
e/ou Bacharelado com enfase em Tradutor e Intérprete

L Carga Horaria
SHensss TCRD das DRRCIPIIS Tedrica] Prifica |_Ailvidades [ATv. Compi. [ Toid
Lingua Inglesa | 80 - - - 80
Lingua Portuguesa | 80 - - - 80
Didatica 80 80
1° Estrutura e Organizagdo da Escola 60 . . - 60
TDA | — Desenvolvimento Pessoal e Profissional 20 - 40 - 60
Semindrio Integrador | - - - 40 40
Subtotal 1 320 - 40 40 400
Lingua Inglesa Il 80 - - - 80
Lingua Portuguesa || 80 80
Teoria Literaria 80 - - - 80
27 Psicologia da Aprendizagem 60 - - - 60
TDA |l = Responsabilidade Social e Meio Ambiente 20 - 40 - 60
Seminario Integrador || . - . 40 40
Subtotal 2 320 - 40 40 400
Lingua Inglesa lI 80 - - . 80
Lingua Portuguesa |l 80 - - - 80
Literatura Portuguesa | 80 - 80
30 Literatura Brasileira | 60 - - 60
Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa | - 100 - - 100
Nucleo de Praticas Pedagogicas | - 100 . 100
Semindrio Integrador Il - - - 40 40
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Estagio Supervisionado em Lingua Portuguesa I - 100 100
Lingua Inglesa |V 60 &0
Lingiistica | 60 - B0
Literatura Portuguesa || 60 - 60
4° Literatura Brasileira Il 40 40
Lingua Portuguesa IV 80 - 80
Nucleo de Praticas Pedagogicas |l - 100 - 100
Projeto de Exiensao a Comunidade 20 - - 60 80
Subtotal 4 320 100 100 60 580
Lingua Inglesa V 80 - 80
Linguistica |l 40 40
Literatura Inglesa | 40 - 40
5 Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa | - 100 100
LingUistica Aplicada em Lingua Inglesa 40 40
Lingua Portuguesa V g0 - 80
Nucleo de Praticas Pedagogicas |l - - 100 100
Subtotal 5 280 100 100 - 480
Lingua Portuguesa VI 60 &0
LIBRAS 40 40
Lingua Inglesa VI 80 - 80
6° Estagio Supervisionado em Lingua Inglesa |l - 100 100
Literatura Inglesa |l 60 - 60
Nucleo de Praticas Pedagogicas |V - - 100 100
Subtotal 6 240 100 100 - 440
Teoria e Tecnica de Traducao e Interpretacao | a0 80
Pratica de Tradugao | 40 40 g0
7 i Interpretacdo Simultdnea e Consecutiva | 40 40 80
Estagio Supervisionado | - 100 100
Subtotal 7 160 180 - - 340
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Interpretacao Simulianea e Consecutiva | 40 40 80
Teoria e Tecnica de Traducdo e Interpretacao |l 40 40 80
8° Pratica de Traducao |l - 40 40
Estagio Supervisionado | - 100 100
Subtotal 8 80 220 - - 300
Quadro | 011 (140434445464748) 2020 | 800 480 180  |3.480
Resumo

Fonte: Coordenadoria do curso de Letras, Marco/2008.



ANEXO LL — GRADE CURRICULAR DO CURSO DE LETRAS - UNIVERSIDADE 2

Grade curricular das trés Habilitacoes
17 série

Habilitacdo em Portugués e Lingua Estrangeira Moderna — Espanhol ou

Inglés, com as respectivas Literaturas

Lingua Portuguesa

Atividades Académico-Cientifico-Culturais (AACC) I

Historia e Politicas Educacionais

Lingua Portuguesa I
Lingiiistica
Literatura Brasileira I

Literatura Portuguesa I

Teoria Literaria [
Cultura Latina
Prética Desportiva

Lingua Inglesa / Espanhola I (204)

2" série
Inglés / Espanhol Literatura
Atividades Académico-Cientifico-Culturais (AACC) 11
Didética Especifica I
Estagio Curricular Supervisionado I
Lingua Portuguesa II
Literatura Brasileira II

CH
60
68

200

204
68

Cultura Brasileira (102)
Histoéria Social da Arte (102)

218

Habilitacao em Portugués e Literaturas de

CH
80
68

204

204
68
68
68
136

(68)

204

Total 1100



Literatura Portuguesa II 68
Teoria Literaria II 68

Psicologia da Educacdo 68
Prética Desportiva (68)

Literatura Inglesa e Norte-Americana / Espanhola I Literatura Infanto-Juvenil 102
Literatura e Cinema (102)
Literatura e Histéria (102)

Lingua Inglesa / Espanhola IT (204) 204

Total 1110
3" série
Inglés / Espanhol Literatura CH
Atividades Académico-Cientifico-Culturais (AACC) 111 60
Didatica Especifica II 68
Didética e Orientacdo de Praticas de Ensino 68
Estagio Curricular Supervisionado II 200
Lingua Portuguesa III 204
Gestao Educacional 68
Literatura Brasileira II1 68
Literatura Portuguesa III 68
Trabalho de Conclusao de Curso (TCC) 68
Lingua Inglesa / Espanhola III Literatura Comparada 204

Literatura Inglesa e Norte-Americana / Espanhola II Literatura Africana 102
Total 1178
Total geral 3388
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ANEXO MM - GRADE CURRICULAR DO CURSO DE LETRAS — UNIVERSIDADE 3
Curso: Letras
Licenciatura em Letras

Grade Curricular
Legenda: CH=Carga horaria Total; CE=Carga hararia de Estagio; CP=Carga horaria de Praticas como Companentes Curriculares;
AACA=Carga horaria em Atividades Académicos-Cientifico-Culturais

Disciplinas Obrigatorias

10 erido Idea m ‘T:r':g G P MK
FLCO112 Introducdn aos Estudos Classicos | 4 0 60
FLCO114 Introdugn a0 Estudo da Lingua Portuguesa | 4 0 60 20
FLL0433 Elementos de Linglistica I 4 0 60 20
ALT0A Introduca aos Estudos Literanos 1 4 0 60 20

Subtotal: 16 0 240 60
20 Periodo dea m ‘T:r':ﬁ G (P MK
FLCOII3 Introduggo aos Estudos Classicos I1 4 0 Al
FLC0115 Introduggo 2o Estudo da Lingua Portuguesa 11 4 0 Al 20
FLL0434 Elementos de Linglistica 11 4 0 Al 20
AT Introdugdo aos Estudos Literarios I1 4 0 Al 0

Subtotal: 16 0 24( 60
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FLC0162 Introduggo ao Latim 1
FLC0200 Literatura Brasileira [ 4 2 12[‘.i 20
FLC0275 Fonética & Fonologia do Partugués 2 1 60 20
FLCO114 - Introdugao a0 Estudo da Lingua Portuguesa [ Requisit
FLC0115 - Introdugdo ao Estudo da Lingua Portuguesa II Requistto
FLC0280 Literatura Portuguesa | 2 1 60 0 10
Subtotal:
0805101 Mividades Académico-Cientifico-Culturais 1
Subtotal: ['.i 0
0805102 Atividades Académico-Cientifico-Culturais 11
Subtotal: U 0 U
0805103 Atividades Académico-Cientifico-Cufturais 111
EDAN463 Politica & Organizagdo da Educacdo Basica no Brasi 4 1 9[!' 20 2

Subtotal: 4 1 50 20 A
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0800004 Atividades de Estagio (Licenciatura em Letras) 2 3
0805104 Atividades Académico-Cientifico-Culturais IV 0 0 0 40
EDM0402 Didatica 4 1 L] 20 20
EDMD405 Metodologia do Ensino de Portugués I 4 2 120 120
EDM0407 Metodologia do Ensino de Francés I 4 2 120 60
EDM0408 Metodologia do Ensino de Inglés I 4 2 120 120
EDM0411 Metodologia do Ensino de Alemdo [ 4 2 120 120
EDM0413 Metodologia do Ensino de Latim I 4 2 120 120
EDM0415 Metodologia do Ensino de Linguas Orientais I 4 2 120 120
EDM0437 Metodologia do Ensino de Italiano [ 4 2 120 60
EDM0433 Metodologia do Ensino de Espanhal I 4 2 120 60
EDM0441 Metodologia do Ensino de Grego | 4 2 120 120
EDM0448 Metodologia do Ensino de Lingdistica I 4 2 120 120
Subtotal: 4h 4 1410 1140 20

0805105 Atividades Académico-Cientifico-Culturais V
EDM0406 Metodologia do Ensino de Portugueés II 4 2 120 120

EDM0405 - Metodologia do Ensing de Portugués I Requisito
EDM0408 Metodologia do Ensino de Francés 11 4 2 120 60

EDMO407 - Metodologia do Ensing de Francés | Requisito
EDM0410 Metodologia do Ensino de Inglés 1 4 2 120 120

EDM0409 - Metodologia do Ensina de Inglés | Requisito
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Disciplinas Optativas Eletivas

EDF0285 [ntroducdo aos Estudos da Educacde: Enfoque Filosafico
EDF0287 [ntroducdo aos Estudos da Educagde: Enfoque Histdrico 4 U Et] 20
EDF0253 Introducdo ans Estudos da Educacdo: Enfoque Socioldaico 4 0 B0 20

Aspectos de Ensino em Lingua e Literatura a 0

EDFUEEJU Fréticas Escolares, Contemporaneidade & Processos de Subjetivagio 4 1 BEI 20 20
EDFD232 A Psicologia Historico-cultural e a Compreensdo do Fendmena Educativo. 4 1 a0 20 20
EDF0294 A Psicanalise, Educagdo e Cultura 4 1 a0 20 20
EDF0296 Fsicologia da Educacdo : Uma Abardagem Psicossocial do Cotidiano Escolar 4 1 80 20 20
EDF0238 Fraticas Escolares, Diversidade, Subjetividade 4 1 a0 20 20
FLC08O00 Lingua, Discurso e Ensing 4 0 B0 20
FLC0A01 Ensino de Literatura Brazileira 4 0 60 20
FLCORO0Z2 Literatura Portuguesa: Ensino-Aprendizagem 4 0 B0 20
FLC0803 Diversidade Cultural e Educacdn:as Literaturas de Lingua Portuguesa em Perspectiva 4 0 B0 20
FLL1005 A Lingiistica na Educagdo Basica 4 0 B0 20
FLMDA40 Aquisicdo/Aprendizagem do Alemdn como Lingua Estrangeira 4 0 B0 20
FLM0&52 Literaturas Hispanicas: Processos Histaricos e Perspectivas Tearico-Criticas 4 0 &0

FLM0BS3 Aquisicdo/Aprendizagem do Francés coma Lingua Estrangeira 4 0 B0 10
FLMD&A1 Ahordagens Criticas & o Ensino da Literatura 4 0 B0 0 10
FLM0&RE Ensing e Aprendizagem da Lingua Italiana 4 0 B0 0 10
FLT0344 Literatura e Educacdo 2 2 a0 60

Disciplinas Optativas Livres

FLL1013 Lingua de Sinais Brasileira: Aspectos Linguisticos, Sociais e Educacionais



ANEXO MM (ULTIMA PAGINA)

Curso: Letras
Bacharelado - Habilitacao: Linguistica

Disciplinas Optativas Livres

B0 Peridn e
FLO430 Teora & Andlise de Textos: Andlise oo Discurso
= {11100 Linglistca Computacond
FLLO433 - Elementos de Lngiistes |
FLLO434 - lementos de Lingdtica I
ALY Semantca Temporal
FLLOAAD - Semantics

el Cred
Mg Trb, : S
! [ il
! l il
Requiso
Requisto
, ! /|

AACA
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ANEXO NN - DADOS SOBRE A FORMACAO DOS PROFESSORES
ENTREVISTADOS - PERGUNTA 1

225

EM QUE ANO VOCE SE GRADUOU?

3

y

Em 1995 Em 2003 Em 2005 =m 2007
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ANEXO OO - DADOS SOBRE A FORMACAO DOS PROFESSORES
ENTREVISTADOS - PERGUNTA 2

Sua graduacao contemplou o
uso das Tecnologias de
Informacao e Comunicacao
para o ensino da Lingua

Portuguesa?
N AO SIM
100 - 0%

%
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ANEXO PP — DADOS SOBRE A FORMAGCAO DOS PROFESSORES
ENTREVISTADOS - PERGUNTA 3

Possui algum curso de
Especializacao?




ANEXO QQ - DADOS SOBRE A FORMACAO DOS PROFESSORES
ENTREVISTADOS - PERGUNTA 4

228

Seu curso de Especializacao
abordou atraves de alguma
disciplina e/ou oficina, o uso de
Tecnologia da Informacao e
Comunicacao para o ensino de
Lingua Portuguesa?

SIM
0%




