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RESUMO

Existe uma crescente preocupagdo com a falta de ambientes humanizados, capazes de influir
positivamente na saude fisica e mental dos usuarios. A neuroarquitetura surge como uma
possivel resposta a necessidade de criagdo desses ambientes, considerando os estimulos
gerados pelo espaco que sdo captados e processados pelo cérebro. O objetivo deste trabalho
foi compreender a neuroarquitetura e sua influéncia no cotidiano humano, aplicando esses
conceitos no ambito escolar infantil, concebendo assim, diretrizes de uma arquitetura que
possa influenciar no bem-estar dos usudrios do referido espago, no municipio de Sdo Luiz do
Paraitinga - SP. Tratando de uma pesquisa exploratoria, foram utilizadas fontes de pesquisa
primarias e a observacdo sistematica no local onde visa-se a realiza¢do do projeto, também
fontes secundarias com a selecdo de livros e artigos que abordam temas como:
neuroarquitetura, neurociéncia, aprendizado, arquitetura para os cinco sentidos e biofilia.
Levando em consideragdo os aspectos mencionados, foi estabelecido o local de implantagao,
o programa de necessidade e o conceito da proposta, baseado na fundamentacdo teorica, nos
estudos de caso levantados, nas visitas técnicas realizadas, na legislagdo vigente e nas

caracteristicas culturais, fisicas e climaticas.

Palavras-chave: Neurociéncia aplicada a arquitetura, escola de ensino infantil, saide fisica e

mental, S3o Luiz do Paraitinga.
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INTRODUCAO

A neuroarquitetura € uma questdo que engloba duas areas cientificas a neurociéncia e a
arquitetura, tratando de articular como elas se relacionam e interferem entre si. A forma com
que os ambientes sdo construidos e organizados € um importante aspecto no desenvolvimento
cognitivo ¢ no didlogo entre ser humano-ambiente, nossas percepcdes cerebrais estdo

inteiramente ligadas a como os espagos sdo concebidos.

No ambito educacional, parte das instalacdes atualmente acabam sendo
desestimuladoras do aprendizado. Ainda considerando as novas metodologias que emergem
no Brasil, os ambientes escolares hoje edificados, pouco favorecem ou permitem a aplica¢ao
dos novos métodos. A problematica esta na produgdo de espacos que desconsideram a cultura
e as reagdes psiquicas dos individuos que usufruem desses locais, envolvendo alunos,

educadores e funcionarios.

Recentes pesquisas tém salientado a necessidade dos espagos serem pensados em
favor do usudrio. No ambiente escolar infantil sabe-se que a arquitetura influencia
significativamente em como e no quanto as criangas aprendem. As construgdes podem
potencializar as metodologias de ensino ou fada-las ao fracasso, pois a producdo do espaco
onde elas se desenvolvem e os espacos no geral tem o poder de condicionar comportamentos,
tais como: criatividade, concentragdo, socializagao, produtividade, aprendizado, entre outros;
sendo que na atual conjuntura, a arquitetura na maioria dos casos desfavorece o ensino,
desmerecendo o esforco de educadores e funcionarios engajados no ensino e formagdo das
novas geracdes, desestimulando a interacdo social, o trabalho comunitario, o envolvimento

das familias, a expressao cultural coletiva, a expressao individual e as movimentagdes fisicas.

Ainda hoje temos dificuldade em quantificar a influéncia da arquitetura sobre a vida
dos seres humanos, entretanto estudos apontam que passamos cerca de 90% do nosso tempo
dentro dos edificios, ou seja, estamos em contato com ela a todo momento ¢ da mesma forma
como criamos ¢ modificamos os ambientes eles sdo capazes de nos modificar. Baseando-se
nesse principio, a neuroarquitetura visa a concepg¢ao de espacos que impactem positivamente
no bem estar fisico e emocional, podendo nos tornar mais eficientes e produtivos, ou que
fiquemos mais relaxados e tranquilos, entre outras tantas sensagdes que devem variar de
acordo com o publico-alvo do projeto e a tipologia de cada atividade a ser desenvolvida no

referido espago. Nao é porque percebemos apenas 5% dos efeitos do ambiente sobre nos, que



os outros 95% ndo existam, ao contrdrio, eles existem e sdo perceptiveis pelos estimulos

cerebrais em nds 100% do tempo.

O designio deste projeto ¢ estabelecer diretrizes justificadas pela neuroarquitetura na
concepcao de uma escola de ensino infantil publica para o municipio de Sdo Luiz do
Paraitinga, concebendo o mapeamento e diagndstico do ensino infantil no municipio,
identificacdao de areas passiveis de implantagao, analise do espago urbano circundante a area

de locagao e estabelecimento das orientacdes do desenho pretendido para a escola.

A arquitetura historicamente corresponde a sociedade onde ¢ produzida. Inumeras
tentativas de unificacdo de estilo fracassaram, muitas atendiam apenas a forma ou
materialidade, desconsideravam a cultura e percepgdes especificas de cada localidade.
Entretanto hoje, cada vez mais percebemos o efeito negativo de espagos que ndo sao
projetados tendo como norteador o bem-estar fisico e mental do usuario. Estamos em
constante mudanga, os costumes se adaptam, novas tecnologias surgem, ndo podemos negar a
realidade, devemos acompanhar as transformagdes e aceitar que cada vez mais os ambientes
devem corresponder a essas novas dinamicas, pois, os locais que nao forem projetados com
essa preocupacao dificilmente serdo eficientes ou capazes de nos trazer bem-estar,
produtividade ou conforto. Na educag¢do ndo ¢ diferente, grandes transformagdes estdo
ocorrendo na forma como ensinamos e aprendemos, novas tecnologias e metodologias
emergentes sdo as grandes influenciadoras dessas mudancas. A questdo €: se a arquitetura ndo

responder a essas mudangas, elas dificilmente iram obter €xito.

Entre os procedimentos adotados encontram-se fontes primarias e secundarias, tendo
sido realizadas visitas técnicas, conceituagdo teorica, levantamento e sistematizacao de dados,
analise urbanistica, definicdo de diretrizes projetuais, criagdo de estudo preliminar e pré-
projeto, traduzidos na formatacao da monografia e na maquete volumétrica da proposta. O
trabalho contou com uma densa fase de embasamento, a pesquisa sobre fatores
neurocientificos aplicdveis a arquitetura escolar infantil foi intensa e alinhada a parte

conceitual foi delineando as fases de andamento do projeto e suas caracteristicas especificas.

O presente trabalho estd dividido em seg¢des, incluindo esta introdutoria, cada um
apresentando uma parte essencial da constru¢do do estudo e proposi¢do. A estruturagdo do
trabalho foi criada para estabelecer uma linha de raciocinio desde a conceituagdo e
entendimento do tema, passando pelos levantamentos e culminando na explanagao conceitual

da proposta arquitetonica.



1. OBJETIVOS

Projetar a primeira escola de ensino infantil seguindo os preceitos da neuroarquitetura

escolar na Regido Metropolitana do Vale do Paraiba e Litoral Norte, a situar-se no municipio

de Sao Luiz do Paraitinga, com o intuito de potencializar a experiéncia do usuario no

ambiente escolar infantil.

1.2. Objetivos especificos

1.2.1. Mapear a educagdo infantil no municipio de Sao Luiz do Paraitinga;

1.2.2. Identificar possiveis areas para implantagcdo da escola infantil a partir de
pardmetros da neuroarquitetura;

1.2.3. Analisar o espaco urbano por meio da mobilidade, acessibilidade e uso e
ocupacgao do solo;

1.2.4. Estabelecer diretrizes projetuais baseadas na neuroarquitetura para concep¢ao
de uma escola de ensino infantil;

1.2.5. Definir o conceito, partido e conceber o pré-projeto da escola, apresentando

todos os desenhos necessarios para comunicacao das ideias.;
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2. METODOLOGIA

A pesquisa teve inicio com a revisdo de literatura e fundamentagdo teodrica da proposta
pautada nos estudiosos da area de neurociéncia, educagdo e biofilia. Partindo dos conceitos
estudados, foram levantados estudos de caso de escolas de ensino infantil no mundo que
consideram a cultura, fundamentam diferentes metodologias de ensino e proporcionam
diferentes relagdes ser humano-ambiente. Por meio dos estudos realizados foi estabelecida
uma analise arquitetonica e urbana na unica escola infantil situada no perimetro urbano do
municipio. Definido o local de implantagao como sendo o local da escola atual, foi realizada
uma andlise paisagistica da area circundante e o levantamento urbano mais detalhado da zona.
Com a jungdo dos levantamentos e andlises realizadas e tendo como norteadora a
fundamentagdo teodrica, pode-se estabelecer as diretrizes gerais, seguidas pelo conceito,
partido, implantagdo, planta geral e materialidades. Conjuntamente as defini¢des comuns de
projeto citadas anteriormente, conseguiu-se estabelecer os “pontos” onde a neuroarquitetura
seria mais marcante. Todo o processo ¢ resumidamente expresso pelo quadro a seguir

(Quadro 1).

Fundamentagao . 5 ‘ C
tedrica ¢ Estudo preliminar | Pré-projeto
S — ” ./: ............... P o wl e P T o
Definicao do o 3
terfla' Diretrizes ; Maquete
N projetuais : volumétrica
neuroarquitetura .

Levantamento da

Levantamento de , .
area de estudo —in |

estudos de caso

loco
Fundamentagdo |......-.. Analise urbana,
teorica da f paisagistica, e
proposta j arquitetonica

B e S

Quadro 1. Organograma metodoldgico.

Fonte: Produzido pelo autor, 2019
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3. DESENVOLVIMENTO

3.1. Delimitacao do tema

A arquitetura ¢ o urbanismo, tem como premissa de trabalho a assisténcia social e
técnica, ou seja, visa-se servir a comunidade, ajudando a materializar seus anseios e sanar
suas necessidades, tudo isso considerando o quanto o ambiente construido influi e esta
presente em nossas vidas, “A premissa para se acreditar na importancia da arquitetura ¢ a
no¢do de que somos, queiramos ou ndo, pessoas diferentes em lugares diferentes e a
convic¢do de que cabe a arquitetura deixar bem claro para nés quem poderiamos idealmente
ser.” (BOTTON, 2007). Seguindo esse raciocinio, o presente trabalho visa potencializar a
experiéncia do usudrio em cada ambiente proposto, aplicando a neuroarquitetura em uma

escola de ensino infantil publica.

Por meio da compreensdo neuroldgica podemos obter um parametro mais adequado de
como os ambientes interferem na satide e no bem-estar, no caso de a concepc¢ao de uma escola
infantil se utilizar desta metodologia, o processo torna-se mais preciso e o resultado mais
adequado as expectativas e caréncias dos funcionarios, dos educadores e principalmente dos

alunos.

Noés somos influenciados por tudo o tempo todo, sobre os edificios, “Eles nos falam de
certos estados de espirito que buscam incentivar e sustentar, enquanto nos mantém aquecidos
e nos ajudam mecanicamente, eles nos convidam a sermos tipos especificos de pessoas. Elas
falam de visdes de felicidade.” (BOTTON, 2007). O bem-estar fisico estd muito ligado a
questdes de ergonomia e iluminagdo, enquanto o bem-estar mental corresponde a composi¢ao
do espaco, a propor¢do existente, as cores, aromas, vegetacdes e organizacdao. Ou seja, a
arquitetura deve buscar o ponto de equilibrio entre razdo e emocdo, a medida em que
reconhecemos que seres humanos sdo seres sensoriais e sua satisfagdo ¢ inteiramente ligada
ao conforto ambiental; como define Koenigsberger (1977), “Conforto ambiental ¢ a sensagao
de bem-estar fisico e mental, criada por um arquiteto no ato de projetar”. Seguindo estas
definigdes, o presente projeto vai de encontro a tentativa de traduzir os usudrios e como

pretende-se que eles se sintam no espago criado.
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3.2. Justificativa

A relevancia do presente estudo encontra-se na aplicacdo de uma metodologia
cientifica na concep¢do do projeto de arquitetura, onde algumas das lacunas que ainda
existem sobre o comportamento humano devem ser preenchidas por justificativas

neurocientificas, embasando as decisdes projetuais.

Nao ¢ segredo que o ambiente escolar pode gerar nervosismo € impacta muito a saide
mental de criancas e adolescentes. Segundo o relatério do Programa de Avaliagao
Internacional de Estudantes, os alunos brasileiros estdo entre os mais estressados, 56% dos

entrevistados relataram sofrer sintomas do estresse (Figura 1).
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0S MAIS ANSIOSOS

COSTARICA

Figura 1. Indices de ansiedade nas escolas.

Fonte. Programa de Avaliagdo Internacional de Estudantes,2017.

Um estudo feito pela Fundagdo Victor Civita (Figura 2) mostra que, "Duas em cada
dez escolas brasileiras estdo depredadas. Entre os problemas, portas e janelas quebradas,
brinquedos malconservados, paredes e muros pichados. Diante desse cenario, especialistas
alertam para a interferéncia do ambiente na qualidade do ensino e do aprendizado. Uma
estrutura deficiente torna as atividades de alunos e professores mais complicadas e pode

contribuir, inclusive, com a evasdo de estudantes”, ainda segundo Angela Dannemann,
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diretora-executiva, os indices s6 ndo sdo maiores porque a pesquisa envolve escolas publicas

e privadas.
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Figura 2. Pesquisa sobre ambientes escolares.

Fonte. Fundacao Victor Civita, 2017.

De acordo com a psicopedagoga e professora da Pontificia Universidade Catolica do Parana
Evelize Portilho, "Para os educadores, um ambiente escolar limpo, pintado e organizado faz o
aluno se sentir acolhido, disposto a usufruir o que o espago oferece e empenhado em aprender
mais. A escola ¢ como um shopping center, em que tudo ¢ voltado para um objetivo. No caso
do shopping ¢ o consumo e no da escola, a educagao. Todo espago que cerca o estudante tem
de ser atrativo e passar alguma informacao. Por isso € importante que os jovens gostem de

ficar nela, se sintam a vontade e ndo queiram ir embora o mais rapido possivel.”

Assim podemos comprovar o quanto a arquitetura faz parte do processo de aprendizagem e
que se pensarmos esses espacos de forma mais integrada e abrangente estaremos projetamos

espagos que ensinam e contribuem no processo de formagao dos individuos como cidadaos.

A escolha do municipio de Sdo Luiz do Paraitinga, se deu através do entendimento de
algumas bases da neuroarquitetura, onde a formagao cultural e o contato com a natureza sao
grandes diferenciais no possivel sucesso das proposicdes a serem encontradas na edificagao.
A localidade se encontra em uma crise no ensino, onde numeros de abandono escolar e baixo
rendimento s6 cresceram nos ultimos anos. O contexto de formacao local tem algumas de suas
bases firmadas em artes plasticas e musica, entretanto os espacgos escolares hoje ndo oferecem
ambientes que favorecam ou incitem essas praticas tdo relevantes para a formacdo da

identidade pessoal e regional. Em conversas gerais realizadas na cidade, muito ouviu-se sobre
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o anseio de metodologias emergentes, sobre a educagdo patrimonial, ambiental e cientifica,
todas questdes que surgem pontualmente na localidade e podem ser potencializadas com o

investimento correto e dirigido.

A escolha pelo tema e depois pelo local surgiu da intengdo de priorizar o coletivo publico e as
bases culturais de uma regido e seus moradores. Sdo Luiz do Paraitinga, se tornou um desafio
por sua questdo historico cultural, por suas delimitagdes enquanto centro historico tombado
pelo IPHAN, mas a decisao de trabalhar com a neuroarquitetura em Sao Luiz, faz com que a
questdo mais preocupante seja: como criar uma arquitetura contemporanea sem “ofender” as
construgdes circundantes, mas com identidade. Dessa forma, a escolha foi se confirmando ¢

acaba por ser pautada em descobertas e decisdes que foram ocorrendo ao longo do trabalho.
3.3. Revisdo de Literatura
3.3.1. Neuroarquitetura

A neuroarquitetura abrange um campo interdisciplinar, abarcando a compreensao das
reacdes cerebrais geradas pela arquitetura e os comportamentos humanos, ou seja, € a uniao
da neurociéncia com a arquitetura. O tema pode parecer complexo, entretanto resumidamente
abrange o comportamento humano e seus padroes.

“A Academia se beneficia do corpo de pesquisa em expansdo que evoluiu dentro da
comunidade de neurociéncias nas ultimas duas décadas e a promessa de ainda mais
no proximo século. Alguns observadores caracterizaram o que estd acontecendo na
neurociéncia como a mais excitante fronteira do conhecimento humano desde a
Renascenca. Toda a humanidade se beneficiara dessa pesquisa de inumeras formas
ainda a serem determinadas. A profissdo de arquiteto tornou-se parceira no
desenvolvimento da aplicagdo dessa base de conhecimento para aumentar sua
capacidade de servir a sociedade.” (ANFA, 2019)

Neurociéncia € o estudo que envolve a compreensdo do nosso sistema nervoso € suas
funcdes. Sendo a ciéncia que estuda o cérebro humano, como ele se comporta, quais suas
estruturas, como ¢ seu desenvolvimento e quais os possiveis desencadeamentos ao longo da
vida. As construgdes espaciais podem gerar emocoes, alterando nosso estado mental e fisico,

influenciando diretamente na criatividade, socializacdo, memoria, bem-estar, decisdes e na

propria felicidade.

Segundo Antonio Damadsio (2003), as emocdes sdo geradas no cérebro, porém
acontecem pelo corpo todo. De forma simples, sdo reagdes inatas no cérebro que se

expressam em nossa linguagem corporal, atitudes e expressdes faciais; elas nos afetam
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consciente e inconscientemente, alterando o modo como nos sentimos. Hoje sabemos que a
arquitetura também ¢ um gatilho para nossas emogodes. Caracteristicas especificas do
ambiente construido afeta nossa performance cerebral e estado mental, podendo nos deixar
em alerta, evocar estados de fuga ou luta, nos estressar e diminuir nossos niveis de

aprendizado e memorizagao.

Todos nbés passamos pelo processo de regulacdo biologica, havendo varios estagios
passando por mudangas fisicas e mentais, que abrangem emocoes e sentimentos, regulacao

metabdlica, reflexos basicos, entre outros, como a figura a seguir (Figura 3)
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Figura 3. Niveis de regulacao homeostatica automatica, do simples ao complexo.

Fonte. Damasio, 2003.

A arvore demostra o conjunto de reagdes que precisamos para sobreviver € 0 espaco
onde estamos afeta a maioria delas. O cérebro e nosso corpo estdo constantemente
respondendo, mesmo que de forma inconsciente as mudancas do ambiente. Nossa percepcao
das mudangas varia de acordo com a parte de regulagdo a que ela se refere, como por
exemplo, quanto mais primitiva € o mecanismo de regulagdo menos a percebemos.

Segundo Andréa de Paiva, professora do curso de extensdo, na FAAP, em

3

“Neurociéncia aplicada a ambientes de criacdo”, a neuroarquitetura “...pressupde que o
ambiente tem influéncia direta nos padrdes mais primitivos de funcionamento do cérebro, que
sao universais ¢ foram sendo moldados ao longo da evolug¢do”. Dessa forma e sob tal
complexidade, a neuroarquitetura neste estudo ¢ entendida como o método de avaliagdo e

fundamentador de propostas para ambientes que visam o usudrio do espago, por meio do
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abarcamento das sensagdes e estimulos provocados no ser pela ambiéncia que estudamos e/ou

criamos.
“O cérebro humano foi programado para viver na natureza e se localizar através
dela, seja pela posicdo do sol ou das estrelas, ou por coordenadas como montanhas,
pedras ou locais de referéncia. A arquitetura entra nestes casos criando espagos
que ndo sejam monotonos, ou seja, que possuam caracteristicas da natureza, como
cores, texturas, volumes, layout, propor¢do dos elementos e que, assim, sirvam de
referéncia para o processo de navegagdo dos espagos.” (Paiva, 2018)

O termo foi oficialmente estabelecido conjuntamente com a “The Academy of
Neuroscience for Architecture” (ANFA), em San Diego, na Califérnia-EUA, no ano de 2003.
A arquitetura ja é associada a psicologia a muito tempo, como por exemplo, quando
Alexander Gottlieb Baumgarten (fisico e professor de filosofia) introduz pela primeira vez o
termo “estética”, que tratava da apreensdo do belo e vai contrario a logica, se tornando um
saber cognitivo na area do conhecimento sensorial. Ainda como em 1943, Winston Churchill
ponderou que “Nds moldamos nossos prédios e depois nossos prédios nos moldam.”, ou seja,
muitos pesquisadores ja possuiam essa visao interdisciplinar que somente depois dos grandes
avangos da neurociéncia nos anos 90, conseguimos mensurar € comprovar cientificamente.

“Existe um processo fisiologico, temos no nosso corpo células receptoras que
Justamente estdo ali para captar as informa¢des do meio externo e essa captagdo se
da principalmente através dos sentidos. Na arquitetura, a gente explora muito a
visdo, mas temos outros sentidos que influenciam o espago como a audi¢do, o
olfato, o paladar e o toque. Todos esses sentidos captam as informagées para leva-
las, através de neurotransmissores, para o nosso cerebro. Sabendo desta explica¢do
fisiologica, a gente consegue comprovar o real impacto de tudo o que esta ao nosso
redor e a influéncia no nosso comportamento.” (BENCKE, 2018)

Segundo Keenleyside (2018), a neuroarquitetura pode ser dividida em quatro
principios basicos: sensacdo e percepcao, aprendizagem e memoria, tomar uma decisdo e
novas experiéncias. Esses estudos abarcam uma complexa gama de processos e analises,
envolvendo o estudo do ser-humano de forma generalizada e se possivel em determinados
casos de cada individuo. Com tudo, a ciéncia avanca todos os dias, criando ferramentas
capazes de nossa auxiliar cada vez mais na compreensao dos processos sensoriais em busca
de que, quando alinhado a concepg¢ao do projeto arquitetonico possa-se chegar mais proximo

do bem-estar fisico e emocional dos usudrios do ambiente em questao.

Sendo a neuroarquitetura estudada e aplicada em diversas constru¢des, como por

exemplo os mais cotados atualmente sendo: hospitalar, que se preocupa em assimilar o quanto
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a arquitetura pode influenciar no tratamento de um paciente ou na rotina de um funciondrio da
area; corporativa, estudando como os espagos de trabalho induzem a produtividade do
funcionario; e escolar, que se atenta a conhecer ambiéncias que estimulem o processo ensino-
aprendizagem. Desta maneira, como a neuroarquitetura engloba a reagdo aos estimulos
espaciais ela pode e deve ser aplicada em todos os espagos, a fim de proporcionar um

ambiente mais agraddvel e humanizado aos seus usuarios.

3.3.2 Sentidos

O ser humano ¢ um ser sensorial. Atualmente ja ndo podemos mais desvincular a
neurociéncia da arquitetura, pois assim conseguimos projetar ambientes que trazem o bem-
estar. Esses projetos colocam em pratica a sensorialidade, através do tato, olfato, visdo,
audicdo e paladar. Como arquitetos somos responsaveis por criar uma experiéncia e nao
simplesmente uma construgdo. Tudo no espago construido importa, somos afetados por tudo

tempo todo.

Nossos receptores sensoriais (Figura 4) sdo responsaveis por codificar e transmitir
para o sistema nervoso central a identificacao de aromas por exemplo, a partir dos processos
cognitivos e pelas memdrias percebemos o cheiro. Entretanto, para que a percepcao e o
reconhecimento do aroma acontegam, € preciso que aquele estimulo encontre uma memdoria

associativa.
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o SENTIDOS
MUITO APURADOS

Figura 4. Descrigdo basica dos cinco sentidos.

Fonte: jornal observador, 2019.

Precisamos ter coeréncia dos materiais para criar ambientes que tocam os sentidos.
Devemos considerar as cores, texturas, personagens, cheiros, entre outros aspectos. Como por
exemplo, o uso de porcelanato, marmores e granitos, nos remetem a ambientes frios.
Enquanto madeiras, tons de vermelho e marrons nos remetes a ambientes mais aquecidos.

“Cada prédio ou espago tem seu som caracteristico de intimidade ou
monumentalidade, convite ou rejei¢do, hospitalidade ou hostilidade. Um espago é
tdo entendido e apreciado por meio de seus ecos como por meio de sua forma

visual, mas o produto mental da percep¢do geralmente permanece como uma

experiéncia inconsciente de fundo. A visdo é o sentido do observador solitario,

19



enquanto a audi¢do cria um sentido de conexdo e solidariedade. O som dos sinos de
uma igreja que ecoa pelas ruas de uma cidade nos faz sentir nossa urbanidade. O
eco dos passos sobre uma rua pavimentada tem uma carga emocional, pois o som
que reverbera nos muros do entorno nos poe em interagdo direta com o espago; o
som mede o espago e torna sua escala compreensivel. Acariciamos os limites do
espago com nossos ouvidos. Os gritos das gaivotas de um porto nos fazem cientes

da imensiddo do oceano e da infinitude do horizonte.” (Juhani Pallasmaa, 2004)

As experiéncias precisam ser tocantes para os usudrios, dai a importancia da

arquitetura ser multissensorial, ndo contemplar apenas a visdo, ou apenas a audi¢do, mas sim

afetar o maximo de sentidos possivel.

“A pele ¢ nosso orgdo mais antigo e mais sensivel, nosso primeiro meio de
comunica¢do e nossa protetora mais eficiente ... até mesmo a cornea transparente
dos olhos é coberta por uma camada de pele modificada ... o tato é pai de nossos
olhos, nosso nariz, nossa boca. Ele é o sentido que se especializou e gerou os
demais, algo que parece ser reconhecido pelo fato de ser considerado ha muito

tempo "o pai de todos os sentidos.” (Juhani Pallasmaa, 2004)

Nao podemos ver o usuario apenas como usuario, devemos ver os efeitos sociais que o

projeto ¢ capaz de atingir. Planejar os espacos que trazem bem-estar, socializagdo,

solidariedade, esse deve ser o foco.

3.3.3 Memoria

“Uma edificagdo ndo é um fim por si so; ela emoldura, articula, estrutura, da
importdncia, relaciona, separa e une, facilita e proibe. Assim, experiéncias
auténticas de arquitetura consistem, por exemplo, em abordar ou confrontar uma
edificagdo, em vez se apropriar formalmente de uma fachada; em olhar para dentro
ou para fora de uma janela, em vez de olhar a janela em si como um objeto
material; ou de se ocupar o espaco aquecido, em vez de olhar a lareira como um
objeto de projeto visual. O espago arquitetonico é um espago vivenciado, e ndo um
mero espago fisico, e espagos vivenciados sempre transcendem a geometria e a

>

mensurabilidade.’

Existem basicamente duas formas de o cérebro adquirir € armazenar as informagoes,

por meio da memoria de procedimento ou a memoria declarativa. Ambas divergem tanto

sobre os mecanismos cerebrais envolvidos, quanto nas estruturas anatOmicas, que as

processam.

Memoéria de procedimento &€ responsavel por armazenar dados referentes as

habilidades, quando se relaciona a repeticdo de uma atividade que segue um unico padrao.
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Nesta incluem todas as habilidades intelectuais, sensitivas e motoras. J4 a memoria
declarativa se refere ao armazenamento e evocagao de informagdes captadas pelos sentidos ou
em processos internos do cérebro, trabalha com a criagdo de ideias, associacao de dados e
dedugdes. Este tipo de memodria ¢ levado ao nivel consciente por meio de imagens, sons,
proposic¢des verbais, etc.; ela também inclui a memoria de fatos vivenciados e de informagdes
adquiridas pela transmissao do saber de forma escrita, visual e sonora.
“Nao existe identidade sem memoria, nos so podemos ter uma reflexdo sobre nos
mesmos, se temos experiencias e emogoes gravadas. Todos esses dados sdo
gravados na intimidade das nossas redes neurais, permitindo eventualmente a
compreensdo sobre nossa personalidade, quem somos e o que desejamos. Ainda ndo
chegamos a afirmagoes sobre qual estrutura ou parte do cérebro é
reconhecidamente responsavel pelo armazenamento de nossas memaorias, entretanto

ja conhecemos varias estruturas envolvidas na aquisi¢do e processo de

armazenamento de dados.” (Bluck, S.,2003)

3.3.4 Como o cérebro aprende

Ainda tem muito sobre o cérebro que ndo descobrimos. Entretanto contamos com
avangos acontecendo todos os dias, novas teorias surgem e vao nos ajudando a compreender
mais a cada dia, quanto a forma como funcionamos e sobre como o mundo a nossa volta
interfere em nds. No campo da neuroarquitetura ¢ importante comegar por entender como o
cérebro funciona, priorizando interpretar o processo pelo qual as sensagdes sdo geradas em
nosso cérebro. Com base neste estudo podemos chegar mais proximos de captar os estimulos
necessarios para gerar as sensacgdes pretendidas pelo espago As sensacdes (figura 5), podem
ser entendidas como a consciéncia das variagdes pelo cortex sensitivo primario e percepcao ¢

a interpretacdo consciente dos estimulos pelo cortex sensitivo associativo.
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ESTIMULOS

IMPULSOS
SENSACOES ELETRICOS

PROCESSAMENTO SISTEMA NERVOSO
CENTRAL

Figura 5. Processo simplificado de surgimento das sensacdes.

Fonte: Produzido pelo autor, 2019

Ou seja, as sensacdes sdo frutos de estimulos captados através de impulsos elétricos
levados até o sistema nervoso central onde sdo processados. Estamos sujeitos a esse sistema
de maneira inconsciente, esse procedimento ocorre a todo momento de maneira imperceptivel
na grande maioria das vezes, contudo o fato de ndo percebemos o processo, nao significa que
somos imunes a ele, somos afetados e reagimos instintivamente a cada instante. O sistema
somestésico (Figura 6) € responsavel por transmitir as informagdes relativas as distintas
modalidades sensitivas do meio interno e do externo, sendo associada cada modalidade a um

grupo especifico de receptores neurais.

SISTEMA
SOMESTESICO

PERCEPCAO

Figura 6. Sistema somestésico.

Fonte: Produzido pelo autor, 2019
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Sinapses é como sdo chamados os pontos de contato entre neurdnios (Figuras 7 e 8). E
pela sinapse que um neurdnio envia uma mensagem para outro neurdnio ou outra célula.
Existem dois tipos de sinapses, as quimicas e as elétricas, sendo a primeira onde um potencial
de agdo faz com que outro neurdnio pré-sinaptico libere os neurotransmissores € sao esses
receptores na célula sindptica que a tornam mais ou menos propensa a desencadear um

potencial de agdo.
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Figura 7. Como os neur6nios se comunicam.
Fonte: Sal Khan, 2019.

Durante a aprendizagem ocorre o fortalecimento das sinapses e consequentemente o
fortalecimento das redes neurais, assim a aprendizagem acontece quando o cérebro modifica
sua estrutura e funcdo de acordo com os padrdes de experiéncias conhecidas como

neuroplasticidade. Dai a importancia dos ambientes de ensino serem ricos em estimulos.

W
AMBIENTE RICO AUMENTO DAS
SINAPSES
9
W

Figura 8. Aumento das sinapses.

Fonte: Produzido pelo autor, 2019

Baseando justamente em suas fungdes, os neurdnios sdo classificados em 3 classes:

sensoriais, motores e interneuronios (Quadro 2).
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Sensoriais

* Obtem as informacdes
de dentro e fora do
corpo ¢ levam até o
sistema nervoso
central.

Motores

* Recebem informacao
de outros neurdnios
para transmitir
comandos aos
musculos, 6rgdo e
glandulas.

Interneurdénios

* Conectam um
neuronio a outro, ou
seja, eles recebem
informacao de outros
neuronios e
transmitem esta

informacao para
outros neurdnios.

» Sao encontrados
apenas no sistema
nervoso central.

Quadro 2. Classificagdo dos neur6nios.

Fonte: Produzido pelo autor, 2019

® As fungdes basicas de um neurdnio (Figura 9):

o

Integrar sinais

Receber sinais
de entrada

‘ Comunicar sinais as
células alvo

Figura 9. Fungdes basicas de um neurdnio.
Fonte: Produzido pelo autor, 2019
Por meio dessas informagdes observamos como ocorre o processo de captacdo e
processamento das sensacdes € como nossas percepcdes sao produzidas. Compreendendo o

desenvolvimento das sinapses, entendemos também onde as questdes relacionadas ao espago

projetado sdo trabalhadas em nosso corpo (Figura 10).
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Figura 10. Anatomia cerebral com areas responsaveis pelos sentidos e pelas sensagdes.

Fonte: pinimg.com, 2019.

O ser humano aprende somente quando ocorre o estabelecimento ou refor¢amento das
conexoes entre os neurdnios. Nosso cérebro tem como caracteristica central aprender com
base em experiéncias € memorias, adaptando nossos comportamentos futuros. Diversos
avancos em pesquisas cerebrais, hoje nos diz que o aprendizado comportamental ¢ resultado
de alteragdes nas sinapses, ou seja, nosso aprendizado se da quando a conexdo dos neuronios

e a forca sinaptica altera as informacdes guardadas na memoria.

3.3.5. O principio da educagdo e sua dimensao na formagao do ser

Na educagdo segundo Paulo Freire, “Nao basta saber ler mecanicamente ‘Eva viu a
uva’. E preciso compreender qual a posi¢do que Eva ocupa no seu contexto social, quem
trabalha para produzir uvas e quem lucra com esse trabalho.”, ou seja, o maior estudioso
brasileiro diz que a educagdo vai além do apenas ler, ¢ preciso apresentar o contexto das
coisas e ensinar os alunos a tomar as proprias decisdes, ¢ preciso que a escola ensine a

questionar.

“ndo é possivel fazer uma reflexdo sobre o que é educacdo sem refletir sobre o
proprio homem. [...] comecemos por pensar sobre ndos mesmos e tratemos de
encontrar, na natureza do homem, algo que possa constituir o niicleo fundamental
onde se submete o processo de educagdo. Qual seria este niicleo palpavel a partir
de nossa propria experiéncia existencial? Este nucleo seria o inacabamento ou a

inconclusdo do homem” (FREIRE, 1979)
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Revendo o processo de ensino aprendizagem educadores ja estabelecem diversificadas
metodologias, mais recentemente relacionando e trabalhando em conjunto com a

neurociéncia.

“Se os comportamentos dependem do cérebro, a aquisicio de novos
comportamentos, importante objetivo da educacdo, também resulta de processos
que ocorrem no cérebro do aprendiz. As estratégias pedagogicas promovidas pelo
processo ensino-aprendizagem, aliadas as experiéncias de vida as quais o individuo
é exposto, desencadeiam processos como a neuroplasticidade, modificando a
estrutura cerebral de quem aprende. Tais modificagées possibilitam o aparecimento

dos novos comportamentos, adquiridos pelo processo da aprendizagem.’

(Neurociéncia e educagdo, 2011)

Neuroeducacdo ja faz parte da realidade e assim como a neuroarquitetura busca
utilizar os fatores conhecidos sobre o cérebro para melhorar a educagdo e a qualidade de vida.
O ensino infantil € o nosso primeiro contato com a cultura coletiva e com a real convivéncia
em sociedade, ¢ onde iniciamos a projecdo do que queremos e podemos nos tornar. Nossos
anos iniciais € 0 momento em que mais somos capazes de armazenar novas informagoes e
somos extremamente afetados pelo o que e por quem nos cerca. O conhecido e premiado
escritor Robert Fulghum traz o significado que construiu sobre a Educacao Infantil, criando o

Credo do Jardim de Infancia:

“O que aprendi. dividir tudo com os companheiros, jogar conforme as regras do
jogo; ndo bater em ninguém, guardar as coisas onde as tivesse encontrado,
arrumar a bagunga feita por mim; ndo tocar no que ndo é meu, pedir desculpas
quando machucasse alguém; lavar as mdos antes de comer, apertar a descarga da
privada; biscoito quente e leite frio fazem bem a saude; fazer de tudo um pouco —
estudar, pensar, desenhar e pintar, cantar e dangar, brincar e trabalhar —, todos os
dias; tirar uma soneca todas as tardes; ao sair pelo mundo, ter cuidado com o
transito, saber dar a mdo e ter amigos, peixinhos dourados, porquinhos da india,
esquilos, hamsters e até a sementinha no copinho de plastico, tudo isso morre, nos
também; lembrar dos livros de historias infantis e de uma das primeiras palavras

aprendidas, a mais importante de todas: — Olhe! (p. 16, 2004).”

Sobre os espagos escolares Fulghum (2004) diz ainda: “dize-me em que ambiente
cresce uma crianga e direi como sera sua aprendizagem”, ja explorando o quanto a arquitetura
influi no processo e o quao grande ¢ o poder da espacialidade no desenvolvimento cognitivo e

intelectual infantil.
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Robert Fulghum (2004) resume a importancia da educacao formalizada ja na primeira
infancia, de 0 a 6 anos, da seguinte forma: “Tudo que eu precisava realmente saber sobre
como viver, o que fazer e como ser, aprendi no jardim de infancia. A sabedoria nao estava no
topo da montanha mais alta, no ultimo ano de um curso superior, mas, sim, no tanque de areia
do patio da escolinha maternal. (p. 16)”. Partindo desse ideal de que nossos primeiros anos
impactam muito sobre quem e como seremos no futuro, a ideia de valorizar o ensino infantil e
estabelecer um ambiente mais seguro e agradavel para o ingresso na educacao se fazem cada

vez mais necessarios.

“Uma vez entendido o verdadeiro sentido dessa etapa e a sua importdincia em
relagdo a formagdo do homem, a educagdo dispora de novos rumos que
engrandecam a sua agdo para as criangas pequenas. Quanto mais rapidamente
Planos Educacionais forem implementados na realidade educativa de institui¢oes e
profissionais, e assim das criangas, mais eficazmente se reconhecerad a relevdncia e
preméncia da educag¢do como instrumento de mudanga da supra e infraestrutura do
Pais, uma vez que colabora para a formagdo critica e reflexiva do cidaddo. E, quem
sabe, o Brasil deixara de ser apenas o pais de um futuro que nunca chega.” (Robert

Fulghum, 2004)

Portanto consideramos que a educacdo infantil ¢ se ndo o mais, um dos mais
importantes periodos de nossa concepgao: espiritual, cultural, intelectual e cognitiva., sendo

uma fase determinante no amadurecimento pessoal e coletivo.
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4 RESULTADOS

Nao existe ambiente “neutro”, os ambientes construidos estdo sempre ajudando ou
prejudicando os seres humanos. A arquitetura e o ambiente construido sdo centrais para a
formagdo de nossas identidades. “Os prédios falam — e sobre tdpicos facilmente discerniveis.
Eles falam de democracia ou aristocracia, franqueza e arrogancia, hospitalidade ou ameaga,
simpatia pelo futuro ou anseio pelo passado.” (BOTTON, 2007), assumindo essa defini¢ao de
que as edifica¢des falam sobre como devemos ou acabamos nos sentindo em contato com ela,
podemos repensar nossa forma de projetar, considerando como o ser se sente e absorve tudo o
que o cerca. Grande parte da decisdo, quando resolvemos trabalhar com projetos que abarcam
essa natureza, ¢ estabelecer claramente quais sensacdes queremos proporcionar, pois sdo a

partir delas que a construgao vai tomando forma.

4.1.Contextualizacao da area de estudo

A area de estudo engloba o municipio de Sao Luiz do Paraitinga, localizado na Sub-
Regido 2 da Regido Metropolitana do Vale do Paraiba e Litoral Norte (RMVPLN), no Estado
de Sao Paulo (Figura 11).

Integrada por 39 municipios, divididos em cinco sub-regides, a RMVPLN situa-se
entre as duas mais importantes Regides Metropolitanas do pais: Sdo Paulo e Rio de Janeiro. A
regido concentra mais de 2,5 milhdes de habitantes, segundo estimativa IBGE, 2018 e gerou

4,8% do PIB paulista em 2016 (Figura 12)

Figura 11. Regido Metropolitana do Estado de Sao Paulo

Fonte: EMPLASA, 2019, adaptado pelo autor.
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Figura 12. Regido Metropolitana do Vale do Paraiba e Litoral Norte

Fonte: EMPLASA, 2019, adaptado pelo autor.

O municipio de Sido Luiz do Paraitinga conta com area territorial total de 617,32km?,
possui uma populacdo estimada de 10.862 habitantes, e Densidade Demografica de 17,31

hab./km?, distante 182 quilometros da capital Sdo Paulo, de acordo com o EMPLASA 2019.

4.1.1. Historico

No dia 8 de maio de 1769 foi deferida a peticao que estabelecia a povoacao de nome
Sdo Luiz e Santo Antonio do Paraitinga, com o sargento mor Manoel Antonio de Carvalho
sendo nomeado o fundador e governador da localidade. Em janeiro de 1773 apds um
incentivo do governador geral, a populacao cresceu e o local foi elevado a Vila. Contando
com um rapido progresso no inicio, a Vila logo veio a estacionar na producdo de cereais e
somente apos muitos anos deu inicio a plantagdo de café e algodao. Foi elevada a categoria de
cidade em 30 de abril de 1857 e somente em junho de 1873 obteve a denominacdo de
“Imperial Cidade de Sao Luiz do Paraitinga”, seu nome foi novamente alterado quando o
padroeiro da cidade passou a ser Sao Luiz de Tolosa, o nome do padroeiro foi combinado com
o nome do rio que corta 0 municipio de nominado Paraitinga, termo de origem indigena que
significa “aguas claras”; recebendo o nome que perdura até os dias de hoje, Sdo Luiz do

Paraitinga.
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No século XIX chegou a ser reconhecida como “Celeiro do Vale” por ter se dedicado
a diversos cultivos como: feijdo, cana, milho e mandioca, enquanto em outras partes do estado
se priorizava a cultura do café. Tanto sua localizacdo geografica quanto a diversidade de
géneros produzidos tornaram a cidade um centro de tropas agitado, com muitos ferreiros e

comerciantes, todos vivendo em funcdo do alto fluxo de pessoas.

Com os avancgos ocorridos no século XIX, iniciam-se preocupagdes com as obras
publicas municipais, e se torna em 1888 sede de umas das primeiras industrias téxteis do
Estado de Sdo Paulo, a Fabrica de Tecidos Santo Antonio. Com o desgaste do solo ¢ a
destruicdo da vegetagdo natural, ocasionados pela atividade agricola, a cidade foi reduzida a
relagdes locais de subsisténcia e somente no inicio do século XX, o municipio passa a ser
produtor de algumas policulturas e a pecuaria leiteira, que ¢ até os dias atuais uma das

principais fontes de renda e trabalho do luizense.

O municipio foi chancelado Estancia turistica em julho de 2002 (aprovado pela Lei
Estadual n® 11.197 de 5 de julho de 2002), caracterizado pela “ arquitetura colonial, tipica do
séc. XIX, retrata o legado dos ciclos econdmicos do ouro e do café, gravados no contorno de
seus casaroes, que guardam a singularidade do estilo daquele periodo, resultando no maior
acervo arquitetonico colonial de Sao Paulo. Este patrimonio constituido por 437 edificagdes
preservadas na drea urbana, todas tombadas pelo Condephaat, ndo ¢ uma mera cole¢do de
fachadas, pois abriga muitas das familias de seus descendentes, o que atribui maior

importancia a sua historia e conservag¢ao” (Sao Luiz do Paraitinga, 2019).

4.1.2. Caracteristicas fisicas e climaticas

O municipio situa-se na geografia do mar de morros (Figuras 13 e 14), apresenta um

clima subtropical umido, tendo um inverno seco e verdao quente.
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Figura 13. Vista aérea com area urbana e mar de morros circundantes.

Fonte: Sdo Luiz do Paraitinga, 2019.

Figura 14. Planta de hipsometria da area urbana.

Fonte: Sado Luiz do Paraitinga,2019, adaptado pelo autor.

O verdo ¢ a estacdo mais chuvosa do ano, onde sdo registrados os maiores indices
pluviométricos e as maiores temperaturas, tudo entre os meses de dezembro a margo. Durante

0 inverno, as precipitagdes reduzem bastante correspondendo a apenas cerca de 13% das
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chuvas registradas em todo o ano. A média de temperatura no inverno ¢ na faixa de 24.5°C e

10.7°C, enquanto no verdo vai de 28.3°C a 17.3°C.

4.2.Area de implantaciio

“Como ¢ dificil justificar o custo de colocar abaixo e reconstruir uma rua mediocre
mas que serve as suas finalidades.” (BOTTON, 2007). O mesmo vale para as edificagdes, mas
quando pensando em um retorno a longo prazo para a educacdo e no bem-estar das pessoas
que estdo presentes no cotidiano desse ambiente tudo se justifica. Ao avaliar a malha urbana,
seus vazios e suas interacdes com a dindmica da cidade, optou-se por implantar o projeto na

mesma area onde hoje funciona a escola de ensino infantil municipal.

A localidade se apresenta em uma regido de facil acesso e central, o que permite
explorar sua envoltoria e conectar a escola a vida urbana, outro fator interessante serd a area
circundante ao projeto que deverd ser incorporada a um plano de acdes facilitando os fluxos e

o lazer nesta area (Figuras de 15 a 21).
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Figura 15. Cidade de estudo e municipios adjacentes.

Fonte. Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.
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Google Earth

Figura 16. Area de estudo e acessos.

Fonte. Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.

Figura 17. Relagado area de intervengdo e centro historico.

Fonte. Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.
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Figura 18. Area de intervengdo, acessos e entorno.

Fonte: Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.
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Figura 19. Uso do solo.

Fonte: Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.

Com base nos mapeamentos apresentados, admite-se a locagdo da escola na mesma

localidade em que se faz hoje presente, que necessita, entretanto, de um estudo adequado da
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implantacdo e acessos, para desafogar a avenida de acesso e garantir a seguranca dos

transeuntes.

Figura 20. Ocupagdo atual na quadra de estudos.

Fonte: Google Earth,2019, adaptado pelo autor.
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Figura 21. Diagrama de relagdo com o entorno.

Fonte. Autoral, 2019.
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4.2.1. Legislagdo da area

O Plano Diretor do municipio feito no ano de 2012 estabelece diretrizes para a
educacdo no municipio, assim como regulamenta os usos na referida zona de implantacdo do

projeto e sobre areas subutilizadas (figuras 22 a 25). Todas as diretrizes dispostas no

documento s3o de imprescindivel relevancia na justificativa e fundamentacdo do projeto

(Anexo 1).

Legenda
B sitio Tombado

[ Area de Entorno

Figura 22. Sitio tombado e area de entorno decretado pelo IPHAN.

Fonte: Acervo IPHAN, 2015.
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Figura 23. Zoneamento estabelecido pelo plano diretor, com destaque a zona estudada.

Fonte: Sdo Luiz do Paraitinga, 2012, adaptado pelo autor.
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Figura 24. Vista aérea, com destaque para a zona estudada.

Fonte: Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.
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Figura 25. Vista aérea com destaque para o perimetro de zona mista ¢ areas a serem trabalhadas.

Fonte: Fonte: Google Earth, 2019, adaptado pelo autor.
4.3.Perfil educacional infantil em Sao Luiz do Paraitinga

O municipio conta com 6 (seis) escolas de ensino infantil, somando rurais e urbana, a
tabela a seguir (Tabela 1) apresenta o nimero de alunos de acordo com o nivel de aprendizado

e institui¢do de ensino.

> S o =
EMEI Joao Batista Cardoso (Centro) 58 69 65
EMEIEF Professora Maria Vitoria de Campos
Azevedo (Catucaba) 1 b ?
EMEF Cassiana dos Santos Moreira (Alvarengas) 13 11
EMEF Joaquim Ribeiro de Almeida (Caetanos) 6 11
EMEF Jodo Gongalves dos Santos (Sdo Sebastido) 10 11
EMEF Joao Pereira Lopes (Pamona) 10 10
Alunos 14 58 121 | 117

Tabela 1. Escolas infantis municipais e nimero de matriculas.

Fonte: Secretaria de educagdo de Sao Luiz do Paraitinga, 2019, adaptado pelo autor.
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A unica escola infantil presente na malha urbana da cidade apresenta o maior numero
de alunos, sendo 62 ao todo, a tabela a seguir mostra detalhadamente o nimero de alunos,

alcancando uma média de 16 alunos por turma (Tabela 2).
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58 69 65

Tabela 2. Numero de matriculas por classe, E.M.E.I. Jodo Batista Cardoso.

Fonte: Secretaria de educagdo de Sao Luiz do Paraitinga, 2019, adaptado pelo autor.

A populagio total de S3o Luiz do Paraitinga ¢ relativamente baixa, oscilando em torno de 10
mil habitantes e a tendencia ¢ que esse nimero ndo sofra grandes alteracdes segundo

projecdes até o ano de 2025 (Grafico 1).
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Grafico 1. Projecdes populacionais.

Fonte: Fundagao SEADE,2019.
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A quantidade de criangas nos proximos anos também ndo deve ser drasticamente
alterada o que direciona a modelagem dos espacos para uma questdo qualitativa e nem tanto
de quantidade referente aos usudrios, essa relagdo também ¢ expressa pelo numero de
matriculas no ensino infantil, indice esse que decaiu nos anos de 2016 e 2017 (Gréafico 2).

Ano Creche* Pré-escola**
120,0

2007 - 436

2008 - 43,6 100,0

2009 a4 48,6 ] - -
80,0

2010 33 52,5

2011 - 64,3 60,0

2012 45 88,9

2013 3,7 89,8 40,0

2014 53 85,3
20,0

2015 41 101,7

2016 11,8 92,6 0,0 _._ N B |_._ - N ll L

2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
2017 12,3 83,4

B Creche® Pré-escola®*

Grafico 2. Matriculas em creche e pré-escola, 2007 - 2017.

Fonte: Fundacdo SEADE,2019.

Outra consideragdo a ser feita ¢ a relacdo de quantos estudantes e quais deficiéncias
possuem por grau de dificuldade, como apresentado no grafico a seguir (Grafico 3),

justificando a necessidade de um olhar para a arquitetura que também minimize essas

dificuldades.

100,0
80,0
60,0
40,0
20,0
0,0
Visual Auditiva Motora
Endo consegue de modo algum 2.8 31,3 27,3
m grande dificuldade 9,2 0,0 21,2
alguma dificuldade 88,0 68,8 51,5

Grafico 3. Percentual de pessoas de 0 — 19 anos com alguma das deficiéncias investigadas.
Fonte: IBGE, 2019.
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Com os dados apresentados, incluindo algumas proje¢des, pode-se tragar um perfil mais real
do ensino atual e suas aspiragdes futuras. O ensino no municipio aborda diversas atividades
culturais e politicas, abrangendo festividades e manifestacdes que ocorrem ao longo do ano, a
cidade juntamente com sua historia antiga e cotidiana faz parte do processo de formagao das
criangas, onde a escola e o ensino se fundem, mas infelizmente hoje o edificio ndo possibilita
maior integracdo. O processo de acesso a escola todo dia ¢ tdo educador quanto a sala de aula
e quando observamos esse caminho completo, quando entendemos essa dindmica de fluxo

somos capazes de propor espagos mais assertivos € complementares.

4.4.Visita técnica: E.M.E.I. Joao Batista Cardoso

Foi aplicado o método da observacao sistematica para caracterizar os usos e as relagdes
ocorridas na area, foram divididas em 3 (trés) andlises, a primeira quantitativa (Figura 26), a
segunda comportamental (Figura 27) e a terceira sobre eventualidades extraclasse (Figura 28);

concomitantemente 5 (cinco) observagdes tematicas.

e Sobre os usuarios:

18
professores

et

189 alunos de
' a 6 anos

& 1
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. Y 4 1 funcionarios

fe e 4 e

Figura 26. Organograma quantitativo.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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Sobre os alunos:

Quando realizam a Buscam estar

g . . Se sentem prestigiadas
mesma atividade, proximos, ainda que

quando sdo
observadas;

querem saber como o realizando atividades
outro esta se saindo. diferentes;

Figura 27. Organograma de analise comportamental dos alunos.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.

Sobre os eventos e relagdes extraclasse:

Inimeros eventos
escolares, culturais e
festividades;

Iniciativas de

. Variadas dinamicas
envolvimento com a

externas;

comunidade;

Figura 28. Organograma de analise extraclasse.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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Observacgdes tematicas

Arquitetura em si

Quanto a edificagdo, podemos observar que o espago nao edificado (ou com uma
infraestrutura pré-estabelecida) ¢ muitas vezes mais utilizado no ambiente escolar
infantil em comparagdo aos que tem uso limitado. Com isso, definimos que um espago

multiplo ¢ mais valido que um especifico.

Eventos e contetidos presentes

O municipio conta com uma base cultural multipla, sendo realizadas no ambiente
escolar festividades locais, além das mais populares no pais. Entretanto o espago nao
oferece comodidade para acontecimento dos eventos, sendo que a grande maioria

acontece repetidas vezes no ano e todo ano se repetem.

Sujeitos — historias de vida

As escolas tém uma rotatividade muito grande de alunos e funciondrios, entretanto
alguns se afeicoam a determinados lugares e perduram por décadas. Devemos isso a
liberdade de expressao, autonomia e principalmente ao senso de responsabilidade

desenvolvido por meio do contato com a comunidade circundante ao espago escolar.

Cultura e sociedade

A populag@o como um todo possui um forte convivio com as raizes locais, com isso a
cultura se mantém viva, na historia dos municipes o comum ¢ que por meio do contato
com geragdes mais experientes se mantenha conservado o sentimento de
pertencimento. A problematica ¢ que hoje, os ambientes escolares ndo traduzem essa

ambiéncia cultural e dificultam a preservagdo dos costumes em sociedade.

Intervengdes projetuais

Com o passar dos anos pouco foi feito, apenas ampliacdes e pinturas foram realizadas.
Desta forma os ambientes ndo acompanham nem a cultura, nem as inovagoes
tecnologicas que so poderiam influenciar positivamente no aprendizado e no

sentimento de pertencimento a esses locais.
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4.4.1. Fluxos

e Funcionarios de cozinha e limpeza (figura 29):

Banheiro/Vestiario

Entrada de servigos

Cozinha

Deposito de materiais de
limpeza

Figura 29. Fluxograma observado dos funcionarios de cozinha e limpeza.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.

e Professores, diretor, coordenador, inspetores, secretario e visitantes (figura 30):

Hall

Sala de reunido

Banheiro

Salas de aula

Diretoria

Figura 30. Fluxograma observado dos professores e funciondrios administrativos.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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e Alunos (figura 31):

— Banheiros

Figura 31. Fluxograma observado dos alunos.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
4.4.2. Programa de necessidades

O programa de necessidades (Quadro 3) conta com 14 areas diferentes que englobam
as atividades executadas no espago escolar hoje, entretanto na visita foi observado a
necessidade de ampliagdo do mesmo, pretende-se mais atividades que as contempladas
atualmente. Outra problematica ¢ encontrada pela auséncia de um patio coberto com
dimensdes satisfatdrias, em dias de muita insolagdo ou precipitagdes, a parte recreativa das

criangas fica comprometida e o trabalho dos inspetores e professores acaba sendo dificultada.

Diretoria/Coordenagao Copa/Descanso
Secretaria Banheiros/Vestiarios
Recepcao Sala de leitura
Cozinha Sala de informatica
Sala de aula Almoxarifado
Deposito de materiais de limpeza Sala de reunides
Patio Refeitorio

Quadro 3. Programa de necessidades atual.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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4.4.3. Levantamento arquitetonico

O levantamento foi baseado no reconhecimento dos acessos, usos ¢ ambientes, dimensoes e

disposi¢ao dos espacos (Figura 32).

. EspEra | DiRETORIA/COORDENAGAO
 SECRETARIA [ Jaromm

I Armoxarmrapo [l SALA DE INFORMATICA
I Piro B sava pE REUNIRO

B servicos rrats [l SALA DE LEITURA/VIDEO
B Cozmua || SALADEAULA

B BanmEROS

B Horma

Acesso transporte

publico

Acesso de Acesso
alunos funcionarios e

publico em geral

p Servigos

Figura 32. Planta esquematica de levantamento.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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Na visita notou-se que a distribuigdo ¢ confusa para os usuarios, principalmente na parte
administrativa, o distanciamento entre as atividades dificulta a comunicagao, por exemplo. A
proximidade com a avenida (Figura 33) produz muito ruido internamente, pois a constru¢ao
executada em alvenaria de blocos convencionais de concreto ndo oferece um adequado

conforto acustico.

Medir distancia

Cligue no mapa para adicionar ao seu caminho
Area total: 1.939,63 m? (20.878,02 )
Distdncia total: 180,91 m (593,54 pés)

Figura 33. Vista aérea com dimensdes aproximadas do terreno atual.
Fonte: Google Maps, 2019, adaptado pelo autor.
De extrema contribui¢do, a presente parte do estudo ilustra o funcionamento, os

acessos ¢ o dimensionamento aproximado das dependéncias da escola atualmente, sendo

considerado para justificativa e possivel intervengao.
4.4.4. Levantamento fotografico

No processo de levantamento fotografico foi gerado um banco de dados com mais de
100 (cem) imagens, registrando as caracteristicas fisicas internas da edificacdo, as relagdes
com o ambiente aberto de recreagdo, espago de refeicdes e as relagdes externas com a cidade,

sendo selecionadas 9 (nove) imagens para ilustrar a area (Figuras de 34 a 42).
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Figura 34. Fachada frontal e acesso principal.

Fonte: Autoral, 2019.

Figura 35. Travessa, acesso de servigos e acesso lateral dos alunos.

Fonte: Autoral, 2019.

Figura 36. Patio interno com parquinho.

Fonte: Autoral, 2019.
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Figura 37. Patio interno com parquinho e arborizagao.

Fonte: Autoral, 2019.

Figura 38. Sala de aula dos alunos da Fase 1.

Fonte: Autoral, 2019.
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Figura 39. Area coberta utilizada como refeitério.

Fonte: Autoral, 2019.

Figura 40. Patio interno coberto e area descoberta.

Fonte: Autoral, 2019.

Figura 41. Sala de informatica.

Fonte: Autoral, 2019.
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Figura 42. Sala de video e leitura.

Fonte: Autoral, 2019.

4.5.Estudos de caso
4.5.1. Sobre a liberdade de movimentos e expressdo: Jardim da Infancia e Creche OB

Projeto situado em Nagasaki, no Japao, foi concebido pelos Arquitetos do escritdrio
Youji no Shiro Hibinosekkei. A implantacdo ¢ na orla, proxima ao mar calmo e uma
montanha, para explorar essas visuais foi criado o terraco externo integrado ao refeitorio,
fornecendo uma grande mesa para as criangas, criando a oportunidade da educagdo alimentar

através do servir (Figura 43).

= I8
Figura 43. Refeitorio interno e externo.

Fonte: Studio Bauhaus, Ryuji Inoue, 2015.
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O ponto central do projeto surgiu para estimular a sensibilidade dos alunos por meio da
interagdo com diversas atividades de arte (Figura 44). E com a criacdo de uma sala especial
envidragada, as criancas conseguem ver e entender as movimentacdes, curiosamente deixando

as criangas mais concentradas nas proprias atividades

Figura 44. Espagos de expressdo artistica.
Fonte: Studio Bauhaus, Ryuji Inoue, 2015.

A edificacdo ¢ diferenciada por promover o movimento variado das criangas,
favorecendo uma diversificada série de operacdes com o corpo pelo edificio. As criancas
principalmente nessa faixa etaria, sdo facilmente atraidas por ambiéncias de cavernas, pelo
quadro-negro e até mesmo pela coloragdo e materialidade empregada no chao, mudando
significativamente o proprio humor infantil. O emprego de escadas, mezaninos, grandes
aberturas, cordas ¢ barras de escalada, tendem a melhorar a forca fisica e a atengdao das

criangas, que assim devem desenvolver uma mente desafiadora (Figura 45).

Fonte: Studio Bauhaus, Ryuji Inoue, 2015.
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O estudo tem como principal caracteristica a questdo dos usos multiplos e abertura dos

espacos, questdes que sdo expressas também nas fachadas (Figura 46).

3 —
Fr

n..

Figura 46. Fachada e vista aérea lateral.
Fonte: Studio Bauhaus, Ryuji Inoue, 2015.

Considerando ainda a relevante questdo da integragdo com a paisagem do entorno e

contato das criangas entre elas ¢ com a cidade.

Contribuicdo: Para a neuroarquitetura ¢ importante a conexdo dos usuarios com o edificio.
Desta forma, a proposta criada inspira-se na interatividade adotada neste projeto para criar

€ssa conexao.
4.5.2. Sobre a conexdo com a cidade: Escola primaria e Secundaria G. Oberdandz

De acordo com o relatorio da Save of Children de 2015, 45% das escolas italianas nao
estdo adaptadas as normas de seguranga, ou para desenvolver as atividades pedagdgicas
pretendidas. Desta forma o projeto propde que, por meio de espacos mais interativos e

flexiveis se aplique novas modalidades de didaticas de aprendizagem informal (Figura 47).

Figura 47. Render das éreas de esportes abertas para a comunidade.

Fonte: Asociacion Semillas, 2017.
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O plano ¢ dar grande importancia as dreas comuns presentes no projeto e integrar tudo

isso a dinamica da cidade, tornando a escola um eixo urbano-publico, estabelecendo um elo

extremamente importante entre escola e cidade (Figura 48).

ANALISIS ESTADO ACTUAL
- exposicion solar

- permeabilidad urbana

- movilidad urbana

CONCEPT

1. remodelacion existente

2 ampliacion_escuela primaria

3. ampliacion_escuela secundaria

MOVILIDAD
— recorrido peatonal
— ciclo via

nt e na

2R EH

ESPACIOS PUBLICOS DE BARRIO

SERWCIDS

1. escuela

2. centro cutural

3. Ia casa de las misicas

4. eapacios Integrativos o la escusia
5. iplesia

. cirunsedpeion

7. centro depertivo “Ternl Est*

+ o fecomich ciciopeatonal
— ciciovia y trazado de PRG
« o Hinerarios pedbus
) esparios pdblicas de sgregacian
& margen de la aceria
@ bussiop

Figura 48. Plano de mobilidade e espagos publicos do entorno.

Fonte: Asociacion Semillas, 2017.

Sendo projetada para responder as diferentes e variadas necessidades pedagdgicas, a

edificacao propde m desenho versatil e flexivel aos espagos e por meio da grande escadaria, o

gindsio da escola secundaria, o espaco do refeitdrio e o pequeno teatro os ambientes prestam

ao encontro da comunidade (escola e publico), assim como ao desenvolvimento de oficinas e

atividades artisticas (Figura 49).
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CUBIERTA

1. sistema de proteccién solar
con quebravistas para sombrear
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FACHADA

6.sistema de proteccién solar
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7.estructura portante
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§
8. estructura portante »
? o

columnas verticales en madera \
1}
L

Figura 49. Diagrama de modalidades de circulagdo no edificio.

Fonte: Asociacion Semillas, 2017.

Fruto do concurso de Escolas Inovadoras promovido pelo Ministério Italiano de
Educacao, o presente projeto realizado pelos escritorios Asociacion Semillas e DDA architteti
foi o vencedor, sendo escolhido dentre mais de 51 areas na Italia. Situado na cidade de Terni
(Itdlia), o plano propde a integracdo com os objetivos do plano estratégico urbano do

municipio, que visa regenerar, reativar e reconectar os espacos urbanos (Figura 50).

o 2 5 1om CORTE G

. SR

CORTED

Figura 50. Cortes esquematicos.

Fonte: Asociacion Semillas, 2017.
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O projeto responde a diferentes questdes pedagogicas, além de contribuir com um
trabalho social de integracdo, a conexdo ¢ fundamental para redefinir o papel da escola e seu

ambiente no cotidiano da comunidade.

4.5.3. Sobre o design e a metodologia no espago: Vittra School Telefonplan

Criando um interior com divisdes espaciais e design personalizado, o interior do
projeto assume o ponto de partida dos principios pedagdgicos e funciona como ferramenta
educacional no quotidiano da escola. A concep¢do de laboratorios flexiveis possibilita o

trabalho com temas e projetos variados dentro da instituicdo (Figura 51).

i\

Figura 51. Areas de estudo individual e coletivo.

Fonte: Rosan Bosch, 2011.

Neste projeto as divisdes com cadeiras e mesas, cedem lugar para espagos que servem
como cinema, plataforma e espaco de relaxamento, por exemplo, a locagdo de um iceberg
gigante que ainda estabelece uma espécie de moldura para muitos tipos diferentes de

r

aprendizado (Figura 52). A escola ndo assume aulas regulares, a visdo ¢ construir uma
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organiza¢do no cotidiano dos alunos, onde o mais importante se torna a estruturagdo de um

trabalho cultural vivo, do desenvolvimento individual e de ambientes desafiadores.

=—
y- /

Figura 52. Mobiliario iceberg gigante.
Fonte: Rosan Bosch, 2011.

No Telefonplan, as salas de estudo individual, o design personalizado desafiador e as
zonas pedagogicas, constitui ao estudante um espaco diferenciado onde o espaco fisico ¢ a

ferramenta mais importante do cotidiano e no desenvolvimento pedagdgico (Figura 53).

Figura 53. Espacos de estudo, interagdo e lazer.

Fonte: Rosan Bosch, 2011.
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Apo6s a implementagdo do projeto, os resultados foram formulados em um manual de
projeto e, nesse sentido, terdo precedéncia para o design de interiores das outras escolas da
Vittra na Suécia. A unido do design com os principios da educagdo favorece o aprendizado, a
integracdo s6 favorece o processo e enaltece o papel do ambiente nas fases iniciais dos

estudos.

4.5.4. Sobre novas iniciativas no ensino brasileiro: Wish School

A Wish situa-se no bairro do Tatuapé, municipio de Sao Paulo, Brasil. Este projeto
desenvolveu-se em conjunto com educadores, funcionarios e alunos, visando a constru¢ao
desta nova sede com base na pedagogia aplicada e afim de entender a complexidade das
interagdes abordadas por essa metodologia. Uma série de dindmicas foram realizadas no
processo, unindo arquitetos, alunos, professores, coordenadores e responsaveis pela
manuten¢ao, todos unidos no didlogo sobre questdes praticas e funcionais a serem abordadas,

também considerados expectativas sensoriais, algumas abstratas e outras literais (Figura 54).

Figura 54. Patio externo.

Fonte: Pedro Napolitano Prata, 2016.

A metodologia engloba uma educacao bilingue e holistica, ou seja, abordando uma
visdo completa do individuo. A escola incorpora aspectos fisicos, emocionais, sociais,
culturais, corporais, criativos, intuitivos e espirituais, como sendo tdo importantes quanto o

raciocinio intelectual (Figura 55).
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Figura 55. Area interna compartilhada.
Fonte: Pedro Napolitano Prata, 2016.

O que o projeto apresenta de mais significativo ¢ que o contetido das disciplinas, o
entendimento das vontades e aptiddes das criancas s3o usados para ressignificar e dar

efetividade do aprendizado como expresso pela planta arquitetonica (Figura 56).

Figura 56. Planta esquematica do térreo.
Fonte: Pedro Napolitano Prata, 2016.

A arquitetura oferece distintas experiéncias (Figura 57), nos percursos, nas interacoes,

o edificio oferece o poder de escolha, cada usuario decide o que encontrar € o que nao

encontrar. Os corredores que geralmente sdo lugares apenas de passagem continua, sequer

existem, todos os ambientes funcionam como uma extensao da sala de aula formal e propicios
a assimilacao do conhecimento.
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Figura 57. Perspectiva isométrica de ocupagdo dos andares.
Fonte: Pedro Napolitano Prata, 2016.

As salas de aula funcionam como ponto de apoio para o entorno, trabalham como um
ponto de seguranca para os alunos a deriva nas diversas atividades e espacos na escola como
um todo. O mais interessante ¢ a soma dos espacos formais de aprendizado e os informais,

que articulam entre si e atendem as diversas demandas que a pedagogia necessita (Figura 58).

Figura 58. Espaco pedagdgico.

Fonte: Pedro Napolitano Prata, 2016.
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5. PROJETO

O projeto arquitetonico encontra-se divido em duas partes, teorica e ilustrativa (em
anexo).

5.1.Diretrizes Neurocientificas
e Tecnologia e materiais ecoldgicos (sustentabilidade)

e Energias renovaveis

e Adequacdo bioclimatica (valorizar ventilagdo e iluminagdo natural)
e Reforgar a identidade cultural (estética e cenario)

e Integracdo do projeto com o meio (terreno e entorno — valorizar visuais)
e Qualidade construtiva (durabilidade e economia)

e Espacos multifuncionais e multissensoriais

e Opcoes de lazer e entretenimento

e Incorporar o terreno vizinho

e Criar uma praca (interagdo social)

e Ordenar os acessos

e Protegdo contra desastres

e Respeitar dreas de preservagao

As diretrizes contemplam caracteristicas referentes a materialidade, a integragao
ambiental, cultural, estética e funcional e se dedica principalmente a criar espacos
multifuncionais e multissensoriais, incorporando a neuroarquitetura desde a escolha do

terreno até chegar nas cores, texturas e acabamentos a serem utilizados no projeto.

5.2.Conceito

O ambiente escolar deverd promover diversas sensagdes € por meio delas estimular
principalmente 5 fatores importantes sendo eles: criatividade, concentragdo, socializagdo,

aprendizado e produtividade; tanto nos alunos quanto funciondrios e visitantes.

5.3.Partido

Buscando traduzir o conceito proposto, a neurociéncia se faz a maior parceira do projeto,
dando justificativas cientificas para as decisdes e possibilitando um olhar mais abrangente

sobre o ser e seu processo de aprendizado. A materialidade do edificio ¢ uma conexao cultural
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e histdrica, além do telhado verde possibilitar o conforto térmico e acuistico, 0 mesmo traz a

natureza para a constru¢ao e harmoniza o ambiente ao entorno historico.

5.4.Programa de atividades

Figura 59. Organograma de atividades propostas.

Fonte: Produzido pelo autor,2019.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A arquitetura tem o poder de nos conduzir a inimeros comportamentos, embora
pareca que somos meros prisioneiros dessa questao, se olharmos pelo outro lado e perceber
que isso sO sera ruim se produzirmos uma arquitetura “ruim”, podemos olhar para um futuro
promissor. A medida em que entendermos enquanto profissionais da area, o poder que esta
presente em nossas maos quando planejamos qualquer que seja o espaco, € ainda que se
conseguirmos nos atentar as questdes humanas e culturais, se pensarmos no usudrio € nos
tipos de experiéncias que ele esta familiarizado e em quais pretendemos propor, com a
consciéncia de que a escolha ¢ dele, optar por esse ou aquele assento, a sombra ou a céu
aberto, ter contato com a natureza ou ndo para se concentrar, ai sim, estaremos falando de
espacos capazes de permitir, estaremos falando de lugares onde as pessoas querem estar,

estaremos falando de NEUROARQUITETURA.
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ANEXOS
Anexo 1: Plano Diretor Municipal — Sao Luiz do Paraitinga, 2012.

Sobre a educagio:

SECAO IV

DA EDUCACAO

Art. 21. A Educagado tem por principio desempenhar fungao central implementando no municipio uma politica
educacional unitaria e democratica, compreendendo o individuo como ser integral com vistas a inclusdo social e
cultural, assegurando a autonomia das institui¢gdes educacionais quanto aos Projetos Pedagogicos, garantindo
participagdo decisoria quanto a utilizagdo dos recursos financeiros e observando-se os seguintes objetivos:

I - desenvolvimento, no limite da competéncia municipal, de uma educagdo de boa qualidade, de forma a
garantir o sucesso do aluno na escola e na vida, inclusive assegurando sua inser¢do na sociedade e no mercado
de trabalho, garantindo o atendimento a todas as criangas na educacdo infantil e no ensino basico, consoante
principio da universalizagao do atendimento escolar;

II - manutengao dos alunos por um periodo mais longo na escola, visando a sua formacao integral;

III - fortalecimento do vinculo entre escola e comunidade;

IV - garantia do livre acesso dos portadores de necessidades especiais em todos os prédios escolares do
municipio e ao ensino regular;

V - busca da exceléncia na prestagdo do servi¢o publico na area da educacéo;

VI - busca a erradicacdo do analfabetismo;

VII - melhoria das condigdes necessarias de acesso ao ensino médio, ao ensino universitirio e aos cursos
técnicos;

VIII - promogdo humanistica, cientifica e tecnologica do pais.

Art. 22. Séo diretrizes da politica municipal de educagio, que devem ser observadas nos planos setoriais:

I - garantia dos recursos materiais ¢ humanos para o desenvolvimento do ensino de qualidade, ampliando o
nimero de vagas existentes em escolas de ensino infantil e fundamental, criando espagos para creches a fim de
atender a demanda exigida;

II - oferecimento de educacdo em periodo integral, através da promocgdo de atividades extracurriculares, com
aulas de pintura, musica, danga, teatro, refor¢o escolar, e atividades de esporte e lazer, entre outros, expandindo
progressivamente o projeto ja iniciado nesse sentido;

III - aproveitamento do espaco fisico das escolas municipais, nos finais de semana e horarios disponiveis, para a
realizacdo de atividades comunitdrias, eventos, comemoragdes festivas, cursos, palestras, integrando os
moradores do bairro em suas atividades e em seus espacos de lazer e esportes;

IV - manutencao de projeto de educacdo inclusiva em toda a rede municipal de educacao;

V - projecao de prédios escolares com os devidos cuidados relativos a acessibilidade de todos os segmentos da
populagdo, sem obstaculos que possam impedir o livre acesso de portadores de necessidades especiais,
especialmente com a estruturagdo dos nucleos rurais, para atendimento das necessidades de manifestagdes
culturais e sociais das comunidades adjacentes;

VI - promogao de estudos acerca da viabilidade de instalagdo de cursos e universidades publicas no municipio;
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VII - promogao constante da formagdo e capacitagdo dos professores e demais servidores da area de educagdo do
municipio.

Art. 23. Sdo agdes da politica municipal de educagdo, que devem ser observadas nos planos setoriais:

I - criar programa de capacitacdo e avaliagdo periddica dos docentes da rede municipal;

II - proporcionar melhores condigdes de remuneragio aos docentes da rede municipal;

IIT - desenvolver oficinas pedagogicas e promover féorum anual da educacao a fim de estimular as discussoes
municipais sobre educacio;

IV - criar condigdes para desenvolvimento de parcerias com entidades publicas ou privadas para incentivo a
formacgdo dos docentes;

V - incluir especialistas com formacdo artistica, de linguas estrangeiras ¢ de formagdo de educagdo fisica para
atender o ensino fundamental, de 1* ao 5% ano atendendo estudantes da zona urbana e da zona rural,

VI - capacitar docentes para projetos especificos de educacdo a serem desenvolvidos conforme as caracteristicas
das comunidades locais;

VII - realizar parcerias com todos os setores municipais para integrar a rede municipal de atendimento ao
municipe;

VIII - proporcionar condi¢des de desenvolver atividades de intercAmbio cultural aos discentes;

IX - criar, no prazo de dez anos, sistema de escolas integrais em toda a rede municipal de educagio;

X - ampliar o curriculo escolar com énfase na inclusao de estudos sobre a historia do Municipio, sua cultura, seu
meio-ambiente, seu desenvolvimento econdmico com énfase ao incentivo as praticas agricola e turistica;

XI - ampliagdo da Educacdo de Jovens e Adultos nas unidades escolares, principalmente visando dar acesso a
educagdo aos moradores da zona rural;

XII - criagdo de cursos técnicos visando atender ao mercado de trabalho local, especialmente de guias turisticos
com formagao em histéria, meio-ambiente e cultura do Municipio;

XIII - criagdo de cursos de linguas estrangeiras e de informatica;

XIV - proporcionar a todos alunos da rede municipal, aulas complementares de reforgo escolar;

XV - criagdo de salas equipadas para atender alunos com necessidades especiais;

XVI - criar e melhorar o acervo das bibliotecas escolares;

XVII - garantir melhor rendimento das atividades escolares com numero de alunos por sala compativel ao
desenvolvimento da aprendizagem;

XVIII - criagdo de laboratorios de ciéncias e pesquisas nas unidades de ensino municipal;

XIX - criag@o de programa de inclusdo familiar nas escolas municipais a fim de incluir a familia no processo de
aprendizagem, de convivéncia social e familiar;

XX - aproveitamento do espaco fisico das unidades escolares para realizacdo de programas e projetos nos finais
de semana;

XXI - desenvolvimento de ac¢des para criacao de areas verdes nas unidades escolares;

XXII - construcdo de auditdrio para eventos pedagogicos;

XXIII - constru¢do de um nucleo escolar no Bairro dos Caetanos;

XXIV - criagdo e construcdo de local adequado para zeladoria nos nticleos rurais;

XXV - manuten¢ao da infraestrutura de materiais permanentes e de consumo para atender as escolas municipais;
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XXVI - constru¢do de quadras poliesportivas cobertas nos nucleos escolares da zona rural e colocagdo de
cobertura nas quadras escolares municipais existentes;

XXVII - construgdo de salas na EMEEF “Cel. Domingues de Castro”;

XXVIII - constru¢do de uma nova escola na zona urbana para atender alunos do Ensino Fundamental;

XXIX - aquisi¢do de veiculos para atender o transporte escolar e a administragdo do ensino;

XXX - manutenc¢do e ampliagdo de servigos de atendimento aos alunos portadores de necessidades especiais;
XXXI - manutengao e aprimoramento da fiscalizagao dos prestadores de servigos de transporte escolar;

XXXII - otimizar os gastos com transporte escolar com a distribuicao de passes escolares aos alunos da rede
municipal.

XXXIII - Prover, através de concurso publico, os cargos de Diretor, Vice-Diretor e Coordenador das unidades

que compde a Rede Municipal de Ensino.

Quanto a area de implantacdo do projeto:
VI - Zona Mista com incentivo 4 moradia — Z.M.;

Art. 78. As Zonas Mistas (Z.M.) com incentivo a moradia, referem-se a areas que deverao receber tratamento no
sentido de garantir a mescla de funcdes e atividades urbanas e que visem sua visibilidade. Para isto serfo
necessarias diversas formas de moradia, como uso conjugado das demais fungdes.

SUB-SECAO VIII

DAS ZONAS MISTAS (Z.M.)

Art. 125. Ficam estabelecidas 2 (duas) Zonas Mistas (Z.M.) de Sao Luis de Paraitinga ZM. -1 e ZM.-2¢2
(duas) Zonas Mistas (Z.M.) da Vila de Catugaba Z.M. - 1 ¢ Z.M. - 2.

Paragrafo unico. Os projetos ndo poderdo conflitar do ponto de vista paisagistica com a Zona de Preservacao
Urbanistica, Arquitetonica e Paisagistica- Z.P.A.U.P., a critério do COMUPLAN.

Art. 126. Zona Mista I (Z.M. - 1) da sede de Sdo Luis do Paraitinga, em que os novos lotes e edificagdes deverdo
obedecer aos seguintes indices urbanisticos e instrumentos de gestdo:

I - Instrumentos Urbanisticos:

a) Coeficiente de Aproveitamento Basico de 1 (um);

b) Taxa de Ocupagdo Basica 75%;

¢) Area minima de lote igual a 300m? (trezentos metros quadrados);

d) Testada minima do lote igual a 10m (dez metros lineares);

e) Recuo minimo frontal de Om (zero metro);

f) Recuo lateral de 1,5m (um metro e meio) em um dos lados.

I - Instrumentos de Gestao:

a) Outorga Onerosa do Direito de Construir — O0.0.;

b) Transferéncia do Direito de Construir — T.D.C.;

¢) Parcelamento Compulsério — P.C.;

d) Edificacdo e Uso Compulsério — E.U.C.;

¢) Contribui¢do de Melhoria. - C.M..
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Sobre areas subutilizadas:

§ 1° S@o considerados imoveis subutilizados ou ndo utilizados, o solo urbano que tenha, pelo menos, uma das
seguintes caracteristicas:

I - glebas ndo parceladas, com areas superiores ao minimo estabelecido nos critérios definidos nesta lei;

II - lotes vazios, portanto nao edificados, segundo critérios a serem regulamentados posteriormente a esta lei.

III - edificagdes que tenham, no minimo, 80% (oitenta por cento) de sua area construida desocupada ha mais de
5 (cinco) anos continuos.

IV - edificag¢des cujo uso ndo seja adequado ao cumprimento da fungfo social da propriedade, prevista nesta lei.
§ 2° As areas sujeitas a aplicacdo do parcelamento, edificagdo ou utilizagdes compulsorias, estabelecidas no
caput, sdo as zonas urbanas da cidade de Sdo Luis do Paraitinga: Z.E.I.S. -1(2, 3,4,5¢6), Z.E.L.S. 11 (1,2,3 ¢ 4),
ZM.1,ZM.2,Z1.S.C. 1,Z1S.C. 2, D. AGRO.IND, ZPR (5); e da Vila de Catugaba: Z.E.I.S. 1 (2 e 3), Z.E.LS.
M{,2e3),ZM.(1e2),ZPR.(59,10e11).
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