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RESUMO

A alfabetizagdo € um processo essencial para progresso educacional das criangas,
no qual é possivel desenvolver habilidades de compreenséo, interpretacdo e
comunicagao, promovendo ainda a aprendizagem das fung¢des sociais da escrita e
da leitura, um processo desafiador para estudantes e professores. Na Era Digital
vivenciada atualmente, com o crescente uso das novas tecnologias nos mais
diversos setores da sociedade, no qual a escola também esta incluida, esse desafio
se amplia. Nesse sentido, o presente trabalho visa compreender como ocorre o
processo de alfabetizacdo e letramento dos alunos a partir de estudos da teoria
construtivista desenvolvidos inicialmente por Piaget e interpretados por Emilia
Ferreiro, Ana Teberosky e outros autores, além disso, discutir as possibilidades de
uso dos recursos digitais como ferramentas pedagdgicas para os educadores e
educandos durante os referidos processos. Para atingir o objetivo proposto foi
realizada uma pesquisa bibliografica de cunho qualitativo com a busca a varias
fontes de informacéo: livros, artigos cientificos, peridédicos e documentos oficiais, os
quais nortearam a pesquisa. Procedeu-se a um resgate histérico do processo da
alfabetizacdo no Brasil; uma caracterizagdo dos diferentes métodos de
alfabetizacao; o estudo das novas formas de conceber a alfabetizacido a partir da
teoria construtivista; as metodologias ativas e o uso dos recursos digitais no
processo de alfabetizagdo e letramento. Resultados obtidos destacam que os
recursos digitais trazem beneficios para esses processos, pois auxiliam as criancas
a explorarem a escrita e a leitura de forma ludica, criativa e atrativa; permitem o
contato e a interacdo com ferramentas diversificadas por meio de jogos e
brincadeiras. O estudo mostrou também que o uso dessas ferramentas requer a
formacgao de professores capazes de operar com diferentes suportes tecnoldgicos e
apoio das politicas publicas na viabilizacdo dos subsidios necessarios a
democratizagdo de acesso e uso de variados recursos tecnologicos. A pesquisa
realizada indicou que os recursos digitais, oferecem possibilidades na elaboragao
de materiais atraentes e interativos os quais podem auxiliar a aprendizagem
durante o percurso da alfabetizagdo e do letramento, entretanto, ha poucas
pesquisas sobre a tematica havendo dificuldades em encontrar materiais
integralmente voltados para essa fase educacional.

Palavras-chave: Alfabetizagédo. Letramento. Construtivismo. Recursos Digitais.
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INTRODUGAO

A alfabetizacdo, como um processo fundamental para o desenvolvimento
educacional das criangas, desempenha um papel crucial na formacao de habilidades
essenciais, tais como compreensao, interpretagdo e comunicagao. A aprendizagem
das fungbes sociais da escrita e da leitura constitui um desafio significativo tanto
para estudantes quanto para professores. No entanto, na atual Era Digital, as
criangas ja estdo imersas desde muito cedo no crescente uso da tecnologia, nos
mais diversos setores da sociedade. Sendo assim, a utilizacdo destes recursos na
educacgao se caracteriza como uma necessidade de adequacao a nova realidade, e
€ nesse momento que a escola se vé diante de desafios ainda mais complexos ao

incorporar recursos digitais no processo de alfabetizagao.

O desafio de promover a alfabetizagdo em um ambiente digitalizado é
complexo, pois requer uma compreensao aprofundada das teorias educacionais, a
adaptacado de metodologias ativas e a capacidade de integrar de maneira eficaz os
recursos digitais ao contexto educacional. Surge, assim, a seguinte questido
norteadora deste estudo: Como os recursos digitais podem ser utilizados como
ferramentas pedagogicas eficientes no processo de alfabetizacdo e letramento,

considerando as premissas da teoria construtivista?

Ao fazer a pergunta norteadora da nossa pesquisa levantamos a hipotese de
que os recursos digitais podem, desde que bem planejados e adequados as
necessidades dos alfabetizandos ser instrumentos favorecedores no processo de

alfabetizacao e letramento.

Esse trabalho se propde a investigar de que maneira o processo de
alfabetizacdo e letramento ocorre, considerando os fundamentos da teoria
construtivista, inicialmente desenvolvida por Piaget e posteriormente interpretada por
Emilia Ferreiro, Ana Teberosky e outros renomados autores. Além disso, busca-se
discutir as possibilidades e desafios relacionados ao uso de recursos digitais como
ferramentas pedagodgicas durante esses processos, considerando o impacto na

pratica educativa de professores e no desenvolvimento dos alunos.

Desse modo, o objetivo desse trabalho € compreender e analisar criticamente

as possibilidades de contribuicdo dos recursos digitais no processo de alfabetizagéo
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e letramento, destacando suas potencialidades e desafios. Para atingir esse
propdsito, optou-se por uma pesquisa de abordagem metodolégica qualitativa, por
meio de uma pesquisa bibliografica que incluiu a analise de livros, artigos cientificos,
periodicos e documentos oficiais (virtuais e impressos) relacionados ao tema. Todas

essas fontes foram a base para a constru¢cao de um referencial tedrico consistente.

A pesquisa teve seu inicio apds a delimitagdo do tema que seria pesquisado,
sendo dividido nos assuntos sobre: histérico da alfabetizacdo no Brasil;
alfabetizacdo e letramento; praticas de leitura e escrita; metodologias ativas;
educacao e tecnologia; recursos digitais nas praticas alfabetizadoras. Utilizando a
biblioteca do departamento de Pedagogia, bibliotecas virtuais e repositorios
académicos foram selecionados os textos e livros que seriam uteis para a
elaboracao do referencial tedrico. Por fim iniciou-se a escrita do trabalho, seguindo
as explicacbes da nossa orientadora, as normas académicas de acordo com a
Associagao Brasileira de Normas Técnicas (ABNT). Para construgdo do corpo do
texto, foram utilizados os autores: Melo e Marques (2017), Mortatti (2000), Ferreiro e
Teberosky (1985), Morais (2014), Moran (2019), Sales e Kensky (2021), Soares

(2017), entre outros presentes no decorrer do trabalho

Nosso trabalho divide-se em trés capitulos. No primeiro fizemos um resgate
historico do processo de alfabetizacdo no Brasil e uma breve caracterizagdo de
diferentes métodos de alfabetizagdo. No segundo capitulo abordamos as
metodologias ativas e do uso dos recursos digitais e seus beneficios para a
educacgao atual. Para encerrar, no ultimo capitulo procedemos em uma analise da
concepgao construtivista ligada a alfabetizagdo, abordando a divisao curricular da
alfabetizacdo defendida por Teberosky e Colomer (2003) finalizando com praticas
desenvolvidas em classes de alfabetizacdo que comprovam a exitosa experiéncia
dos usos dos recursos digitais como facilitadores do processo de alfabetizagdo e
letramento. Além disso, s&o apresentadas algumas dicas de sites, aplicativos e
programas online de facil acesso que podem ser utilizados por educadores em suas
praticas alfabetizadoras. Fechando a monografia, foram elaboradas as
consideragdes finais trazendo as conclusdes da pesquisa e as referéncias

bibliograficas. Tudo de acordo com as normas presentes na ABNT.
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1. O CONTEXTO HISTORICO E DESAFIADOR DA ALFABETIZAGAO NO
BRASIL

A crise da educagdo no Brasil ndo € uma

crise; é um projeto.

Darcy Ribeiro
1922-1997

Alfabetizar os alunos, sejam criangas ou adultos, sempre foi um processo
desafiador para pedagogos de todo o pais. Sobretudo, quando ha um forte conflito
entre métodos, teorias e materiais didaticos que discutem diferentes relagdes entre o
educando e a cultura escrita. Entretanto, para compreender o cerne desses
impasses metodolégicos e os diferentes pontos de vista sobre a aquisigdo da lingua
escrita, faz-se necessario uma retomada histérica de como as escolas e as politicas
educacionais discutiam e colocavam em pratica a alfabetizagdo ao longo da historia

da educacéo brasileira.

De acordo com Melo e Marques (2017, p.326), durante o periodo
compreendido entre 1880 e 1980, houve uma importante fase na histéria da
alfabetizagdo no Brasil. Esse intervalo de cem anos, segundo os autores, deve ser

dividido em duas partes distintas para melhor compreensao dos acontecimentos.

O primeiro periodo compreende entre os anos de 1880 a 1920, que engloba a
transicao entre o final do Império brasileiro e os primeiros anos da Republica. Nessa
época, a alfabetizacdo tornou-se um ponto central de debates e disputas entre os
defensores dos métodos sintéticos e analiticos.” Uma vez que, “[...] aprender a ler
era sinbnimo da possibilidade de aquisicdo de novos e variados conhecimentos|...]”
(Marques; Melo, 2017, p.326). Sendo assim, € possivel destacar que a

alfabetizacdo, nessa época, ja era vista como um processo fundamental na

' Os métodos sintéticos e analiticos s&o perspectivas pedagogicas diferentes utilizadas no
processo de alfabetizacdo, embora tenham o mesmo objetivo - o ensino da escrita e da leitura,
diferem-se na maneira de ensinar as unidades linguisticas, como letras e palavras. O assunto sera
abordado com maior profundidade no préximo subcapitulo do trabalho.
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escolarizacdo, sendo ela a responsavel por oferecer meios para os alunos

aprenderem novos e mais complexos conteudos.

Ademais, independentemente do método, os processos de ensino e de
aprendizagem eram orientados a partir do uso das cartilhas que, como manuais de
instrucado, tinham por objetivo ensinar os educandos a ler e escrever. Durante esse
periodo, uma das cartilhas mais famosas no pais era a Cartilha maternal escrita pelo
autor portugués Joao de Deus, que “[...] apresentava ja uma forte tendéncia para o
privilégio da escrita sobre a leitura [...]" (Cagliari, 1998, p. 24), sendo esta a
precursora do método analitico que priorizava a compreensao do sentido global do
texto para, posteriormente, destrinchar suas partes, até alcangarem os grafemas e

fonemas.

Essa nova forma de alfabetizar, trazida na cartilha maternal, foi difundida por
Anténio da Silva Jardim (1860-1891) que apontava esse novo método como o
responsavel por estabelecer um sistema educacional no pais (Melo e Marques,
2017).

Ao final do século XIX o pais estava em vistas da abolicdo da escravatura,
entretanto:

A heranga da submissdo ao trabalho forcado e da exclusdo do convivio

social da maioria da sociedade pela escraviddo certamente esclarece por

que chegamos ao final do século XIX com praticamente 80% da populagéo

em idade escolar excluidos dos beneficios da alfabetizagdo (Bomeny, 2003,
p. 14).

Ou seja, por mais que no século XIX ja se debata sobre a escolarizagao e a
alfabetizacdo no pais. A esses direitos acesso apenas a elite do pais, haja vista que
segundo Bomeny (2003) enquanto as classes mais abastadas mantinham-se firmes
em deter os conhecimentos reservados apenas para seu grupo social, as demais
classes presentes no pais pouco possuiam de instrumentos para trabalhar, que dira

para revogar direitos minimos como a escolarizagao basica.

A situagdo deu um pequeno passo a frente em diregdo ao “progresso” com a
promulgagdo da Constituicdo Federal em 1891, nesse momento o pais estava

enfrentando mudancas advindas da Proclamagdo da Republica. Dentro de seus
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artigos e paragrafos destinou-se aos municipios e estados a responsabilidade pelo

ensino elementar.

Contudo, € de avangos e retrocessos que caminha a politica do pais.
Segundo Bomeny (2003, p.16) apenas pessoas alfabetizadas poderiam votar ou
candidatar-se a cargos publicos, isso significa que a imposicdo de uma
escolarizagdo da mais basica para a grande massa do pais ja demonstrava o projeto
politico do Brasil quanto a educacdo. Ao fornecer uma escolarizagdao que
contemplava apenas o periodo da alfabetizagdo, ainda entendida como um processo
de decodificagdo da escrita, deixava-se de lado a aprendizagem ampla, critica e
integral do ser humano. Também, cabe destacar que por ser um projeto politico
elitista, a educacao popular nesse contexto foi utilizada apenas para consolidar a

superioridade dos burgueses e perpetuar as desigualdades sociais do Brasil.

Com a ampliacdo da escolaridade, de acordo com Melo e Marques (2017)
surge também a necessidade da formagdo de profissionais da educagao para
ensinarem seguindo os novos métodos de alfabetizacao, inaugurando-se, assim, na
cidade de Sao Paulo a escola-modelo Do Carmo que formava novos docentes e
também aqueles que ja atuavam na profissdo. Para Mortatti:

Criada a semelhangca do Training School dos americanos [...] a
escola-modelo propde-se a servir tanto padrdo e demonstragao - quanto ao

tipo de ensino - as demais escolas primarias do estado quanto de local de
exercicio docente para os futuros professores (2000, p. 64).

Essas escolas tiveram bastante prestigio e espalharam-se entre 1890 e 1900
da capital para o interior até chegarem em outros estados do pais, sempre

acompanhando a expansao das Escolas Normais (Mortatti, 2000).

O final desse periodo demarcado por Melo e Marques deu-se pelas disputas
entre as vertentes metodoloégicas dos métodos sintéticos e analiticos de acordo com

as concepgdes que os professores da época defendiam:

O bom ensino estava pautado na memoaria, e o bom professor era aquele
que seguia as diretrizes oficiais e aplicava adequadamente o método
impresso nas cartilhas. Aos educandos cabia ter uma memoria boa o
bastante para decorar nomes ou sons de letras, silabas, palavras, frases e
textos [...] (2017, p. 327,328).

Confirmado nos subcapitulos que se seguem deste trabalho, essa disputa

entre métodos reforga a posigdo passiva dos docentes que apenas seguem passos
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de uma cartilha e a dos discentes que, como folhas em branco, memorizam os
conteudos, reduzindo o ensino e a aprendizagem a mera transmissao e recepgao de

conteudos.

A partir de 1920 até 1980, surge o periodo marcado pelo ecletismo
pedagogico, caracterizado pela busca de uma abordagem mais flexivel e adaptavel
as diferentes realidades educacionais. Nesse contexto, a dicotomia entre teoria e
pratica ganhou destaque, com discussbées acerca da melhor forma de conciliar as
bases tedricas da educagdo com as necessidades praticas do ensino (Melo,
Marques, 2017).

Essa fase de ecletismo pedagdgico representou um periodo de
experimentacdo e diversificacdo de metodologias de ensino, visando aprimorar a
alfabetizacdo. Nesse cenario, diferentes abordagens foram adotadas nas escolas,

adaptando-se as caracteristicas locais e aos perfis dos alunos.

Contudo, apesar dos avangos e adaptagbes pedagogicas ao longo desse
periodo, a questao da alfabetizagdo ainda era objeto de desafios e debates no pais.
A busca por métodos eficientes, capazes de promover uma alfabetizacdo mais
ampla e inclusiva, continuou sendo uma preocupagao constante ao longo do século
XX (Melo e Marques, 2017).

No ano de 1930 o pais enfrentou uma grande reforma educacional advinda da
forte influéncia de ideias norte-americanas, tal movimento ficou conhecido como
Escola Nova, para Bomeny:

Os ideais que Ihe deram corpo foram sempre inspirados na concepgao de
aprendizado do aluno por si mesmo, por sua capacidade de observagéo, de
experimentagdo, tudo isso orientado e estimulado por profissionais da

educagao que deveriam ser treinados especialmente para esse fim (2003, p.
43).

Ainda segundo a autora, além de trazer novas ideias voltadas ao
protagonismo estudantil e a formagao de professores, o objetivo do movimento era
expandir 0 acesso a escola e reduzir os exorbitantes indices de analfabetismo que

existiam no Brasil até ent3o.

A proposta culminou no Manifesto dos Pioneiros da Educagdo Nova em 1932

que propunha uma educagdo gratuita, laica e publica. Tal movimento enfrentou
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resisténcias advindas de grupos religiosos que priorizavam a soberania da educagao
nas redes privadas das escolas confessionais. Todavia, a Constituicdo de 1934

reconheceu a educagao como um direito de todos (Bomeny, 2003).

No campo da alfabetizacdo essa época foi duramente marcada pelos
denominados testes de prontiddo. Embora o movimento escolanovista estivesse
trazendo grandes reformas conceituais na educagao, no pais ainda predominava a
alfabetizacdo por meio das cartilhas, desse modo, durante os anos de 1920 a 1970
foi instituido no Brasil, a partir dos estudos de Lourenco Filho, a aplicacdo dos
denominados Testes ABC, também conhecidos como testes de prontiddao (Melo e
Marques, 2017).

Tais exames eram aplicados ao final da Educacado Infantil quando eram
propostas individualmente uma série de atividades que contemplavam a repeticao
de palavras complexas, recorte de formas geométricas dentre outras que buscavam
averiguar se o0s alunos alcangaram as habilidades basicas para iniciar a
alfabetizacdo. Morais constata que:

O fato de o teste privilegiar habilidades de percepgcdo, memoria e
motricidade ndo era gratuito e refletia a visdo da escrita alfabética como um
cédigo que o aluno aprenderia, desde que estivesse pronto para...
discriminar as letras que veria escritas na cartilha ou no quadro, memorizar

seus nomes e valores sonoros e soubesse traga-las no caderno (2014, p.
39).

Entretanto, esses “vestibulares” da educagédo para Morais (2014) revelavam
apenas as teorias empiristas/associacionistas subjacentes aos métodos presentes
nas cartilhas, haja vista que as habilidades testadas pouco relacionavam-se com a

aprendizagem do sistema de escrita alfabética.

Ademais, foram os responsaveis por altos indices de retencdo trazendo a
experiéncia do fracasso escolar para os anos iniciais da escolarizagdao. Também
cabe destacar que o papel dos docentes que apenas seguiam 0s passos presentes
no manual dos professores e aplicavam os testes nos alunos fazendo sua

classificagao ao final do periodo letivo (Cagliari, 1998; Melo e Marques, 2017).

Avancando na histéria da alfabetizacdo brasileira, foi entre as décadas de
1950 e 1960 que, no nordeste do pais, surge um movimento revolucionario da

educacéo popular, nesta perspectiva, a pedagogia problematizadora ou da libertagédo
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desenvolvida por Paulo Freire comegca a ganhar espago na sociedade. Para
Bomeny:
Todo ato educativo é um ato politico: esta é a sintese de todo esforgo de
conscientizagado pela educagdo que o método Paulo Freire dissemina nao
s6 no Brasil. Ensinar conscientizando e aprender a partir das experiéncias
concretas de cada sujeito foram os pilares de um método que teve vida

longa e inspirou muitas outras experiéncias pedagogicas no Brasil [...]
(2003, p. 59).

Essa concepcgao ressalta a compreensdo de que a educacdo ndo € neutra,
mas sim uma pratica carregada de significados que sao influenciados pelas relagdes
de poder existentes na sociedade e também nas relacbes estabelecidas entre
educador e educando. Nas praticas desenvolvidas na Pedagogia progressivista
libertadora, os educandos eram alfabetizados numa proposta de educacao
conscientizadora e emancipatéria ao refletirem sobre sua realidade, questionando
estruturas sociais opressivas e buscando transformag¢des por meio da unido das

classes oprimidas (Freire, 2020).

Durante seus anos de atuac&o no pais, antes do exilio, Paulo Freire ministrou
cursos de alfabetizacdo para adultos que se desenvolviam a partir dos denominados
circulos de cultura. De acordo com Freire (2020) o educador possuia um papel
fundamental sendo o responsavel por mediar os circulos de cultura levando seus
educandos a olharem criticamente para a realidade na qual estavam inseridos, em
seguida partia para o ensino formal da alfabetizacdo apresentando as letras, silabas

e palavras.

Todavia, Paulo Freire enfrentou grandes desafios sendo exilado durante o
periodo da Ditadura Militar (1964-1985). Nesse momento de grande repressao
politica surge o Movimento Brasileiro de Alfabetizacdo (Mobral). Segundo Bomeny
(2003, p. 62,63): “[...] o Mobral surge como uma fundagdo de direito publico em
virtude da retracdo dos movimentos de educacado de base e de alfabetizagcdo de
adultos apos a repressao politica instaurada em 1964”. Entretanto, indo de encontro
a teoria de Paulo Freire, o Mobral retorna com a alfabetizacao cartilhesca, proposta
esta na qual sdo trabalhadas atividades memoristicas e mecanicistas com primazia

tdo somente para a decodificagdo da escrita; as palavras sao totalmente esvaziadas
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de sentido, distante mesmo da realidade vivenciada pela grande maioria do publico

que estava sendo alfabetizado.

Assim, esse periodo histérico da alfabetizagdo na educacgao brasileira reflete
a complexidade e a riqueza das discussdes em torno do ensino da leitura e da
escrita, mostrando a busca constante por aprimoramento e adaptagao das praticas

educacionais as diferentes realidades sociais e culturais do Brasil.

Nos anos de 1980, o Brasil vivenciou um periodo politico tumultuado,
marcado pelo movimento popular que conquistou a redemocratizacdo do pais em
1985. Nesse contexto conturbado, destacavam-se as altas taxas de analfabetismo,
atingindo cerca de 25,41% da populagdo, e o preocupante indice de fracasso
escolar, afetando quase 20% dos alunos nos anos iniciais do Ensino Fundamental
(Mortatti, 2000).

Paralelamente, a teoria dialética marxista comegava a ganhar destaque nas
pesquisas das ciéncias humanas, incluindo a area da educacgao e da alfabetizacao.
Embora as cartilhas ainda estivessem presentes nas salas de aula, o Ciclo Basico,
implantado em 1984 no Estado de Sao Paulo, trouxe mudangas estruturais,
administrativas e didatico-pedagogicas para a alfabetizagdo. Os discursos oficiais e
académicos convergiram, promovendo uma transicdo dos manuais de ensino para
documentos oficiais que direcionavam a formagao inicial e continuada dos

professores (Melo, 2015).

Assim, a década de 1980 foi marcada por um cenario de transformacdes na
alfabetizacao, impulsionadas pela busca por politicas educacionais mais inclusivas e
eficazes, baseadas em teorias pedagdgicas modernas. O compromisso com a
reducao do analfabetismo e do fracasso escolar, aliado ao amadurecimento dos
estudos académicos, conduziu a uma nova era de abordagens educacionais
voltadas para o desenvolvimento pleno dos alunos nos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

Apontam Melo e Marques (2017), que a busca pela reimplantacao

democratica trouxe consigo expectativas de mudancgas significativas no Estado e na
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sociedade brasileira. No entanto, o que se concretizou foi a instauragdo de um

modelo democratico neoliberal, marcado por profundas desigualdades sociais.

Nessa democracia neoliberal, observamos a consolidagdo de uma sociedade
em que uma minoria privilegiada, composta por cerca de 20% da populagao,
desfruta dos beneficios e oportunidades que a economia e o Estado proporcionam.
Essa parcela da sociedade tem acesso a empregos estaveis, melhores condigbes de

vida, educagao de qualidade e cuidados de saude adequados.

Por outro lado, a maioria esmagadora, representando os outros 80% da
populacdo, encontra-se a margem do bem-estar social. S&o individuos que vivem
em condi¢des precarias, enfrentam altos niveis de desemprego e subemprego, tém
dificuldades para acessar servigos basicos de saude e educagao e enfrentam a falta
de oportunidades para melhorar sua situagdo socioecondmica (Melo, Marques,
2017).

A formacgéo dos professores alfabetizadores enfrentou desafios significativos
ao longo dos anos, permanecendo de certa forma limitada e incipiente. Conforme
estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (Lei n.° 9.394/96),

existiam algumas op¢des para a formagao desses educadores (Brasil, 1996).

Uma das possibilidades era obter a formagao no ensino superior, por meio da
licenciatura em Pedagogia. Essa opgao permitiria que os futuros professores se
especializassem em questdes pedagdgicas mais amplas, abarcando ndao apenas a

alfabetizacdo, mas também outras areas da educagéo.

Outra alternativa era a formagao no Ensino Médio, por meio do Curso Normal.
Esse caminho era mais especifico para a Educacgao infantil e os Anos iniciais do
Ensino Fundamental, direcionando os professores para atuarem na fase inicial da

alfabetizacéo.

Além disso, alguns Institutos de Ensino Superior ofereciam o Normal Superior
e a Complementagdo Pedagdgica para diplomados em outras licenciaturas. Essa
possibilidade permitia que profissionais formados em outras areas pudessem se
dedicar ao magistério nos Anos iniciais, embora com um enfoque mais focalizado na

alfabetizacao.
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Contudo, apesar das opcgdes disponiveis, a formagdo dos professores
alfabetizadores ainda carecia de aprimoramentos e investimentos para melhorar sua
qualidade e eficacia. Era evidente a necessidade de desenvolver curriculos mais
adequados, que abordassem com profundidade os aspectos especificos da
alfabetizacao e proporcionassem aos educadores o desenvolvimento de habilidades
e a escolha de ferramentas necessarias para enfrentar os desafios desse processo

fundamental na educagao (Melo, Marques, 2017).

Seguem explicando as autoras que a partir dos anos 1990, os professores da
Educacéo Infantil e dos Anos iniciais do Ensino Fundamental foram alvo de uma
série de cursos de capacitagcdo. Esse movimento ocorreu em um contexto em que a
educacao estava em crise, e o Estado, com uma politica neoliberal, buscava
responsabilizar os educadores pelo desempenho insatisfatorio do sistema

educacional.

Segundo a visédo estatal, os professores eram considerados malformados e
tecnicamente incapazes de alfabetizar as criangas que frequentavam as escolas.
Esse discurso acabou por sobrecarregar os docentes com a responsabilidade de
resolver os problemas estruturais da educagdo, sem que houvesse uma abordagem

mais ampla e sistémica para solucionar as questdes educacionais.

Informam Melo e Marques (2017), que de acordo com dados do IBGE,
apenas 83,8% dos alunos concluiram os anos iniciais do Ensino Fundamental no
tempo previsto. Os outros 16,2% enfrentavam dificuldades, seja pela reprovagao ou
evasao, antes mesmo de chegarem a antiga 42 série (atual 5° ano do Ensino

Fundamental de Nove Anos).

Esses numeros refletem os desafios e desigualdades que permeiam o
sistema educacional brasileiro. A falta de recursos adequados, infraestrutura,
formacao continuada para os professores e politicas educacionais eficazes ainda se
apresentavam como fatores que contribuiam para a baixa efetividade da

alfabetizacao e do ensino como um todo.

Em seus estudos, Melo (2015) demonstrou que tanto no Ciclo Basico,

implantado em 1984, quanto nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) de
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1997, houve embasamentos tedricos pautados na teoria construtivista? desenvolvida
por Jean Piaget (1896-1980) denotando novas perspectivas para o processo de
alfabetizacdo. No que tange ao referido processo, essa abordagem tedrica ganhou
notoriedade através das pesquisas de Emilia Ferreiro (1937) e Ana Teberosky
(1944), especialmente com o langamento do influente livro "Psicogénese da Lingua

Escrita" publicado em 1985.

Nos anos 2000, o Ministério da Educagao (MEC) nao apenas considerou os
aportes tedricos do referencial construtivista, como também se deparou com uma
necessaria reconfiguracdo da alfabetizacdo na perspectiva do Letramento. Nessa
época muitas criticas foram feitas em relagdo ao Construtivismo considerando-o
como o maior responsavel pelos altos indices de analfabetismo, pois retirava do
professor o poder de utilizar métodos tradicionais de alfabetizagcdo, tornando o
processo fragil e sujeito a improvisagdes, sendo essas ideias consideradas pelos

autores defensores do referencial construtivista como grandes equivocos.

No entanto, Gontijo (2002) rebate essa critica em suas pesquisas, ao
observar que, apesar do construtivismo constar nas diretrizes oficiais, ele ndo se
tornou a pratica alfabetizadora dominante. Durante os anos 2000 e até os dias
atuais, ainda é possivel observar o uso de cartilhas com textos (na verdade um
amontoado de frases usadas apenas para “desentranhar’ o sistema de escrita) sem
nenhuma conexao com o mundo social sendo empregados nas salas de aula. A

exemplo: “O boi baba no bebé”; “O dedo do Dudu déi”; “Gugu abafou a goiaba”.

A coexisténcia de diferentes abordagens reflete a complexidade do processo
de alfabetizagdo e a pluralidade de métodos utilizados pelos professores. Cada
educador tem sua visdo pedagogica e metodologica, e a escolha da abordagem de
alfabetizacdo pode variar de acordo com o contexto escolar e as necessidades dos
alunos, e, principalmente, de acordo com as concepcdes do professor: sua visao de

educacgao, de ensino, de aprendizagem e de mundo.

Na concepg¢ao construtivista, ha a valorizagcdo da construgdo ativa do
conhecimento por parte do aluno e, com as contribuicbes do letramento, que

enfatiza a inser¢cdo do individuo nas praticas sociais de leitura e escrita, torna o

2 A abordagem construtivista sera tratada com mais profundidade no capitulo 3.
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processo de aquisi¢ao da leitura e escrita mais completo, uma vez que, ambos os
processos — de alfabetizagao e de letramento — ocorrem de maneira concomitante e
interdependente. Para Soares:
[...] os processos de alfabetizacdo e letramento s&o diferentes, envolvendo,
cada um, conhecimentos, habilidades e competéncias especificos, que

implicam processos de aprendizagem diferenciados e, consequentemente,
procedimentos diferenciados de ensino. (2021, p. 37)

Por isso, € importante que o professor esteja preparado para planejar sua
pratica mais adequada de acordo com as habilidades de cada processo,
considerando a diversidade de perfis e niveis de desenvolvimento dos alunos (Melo
e Marques, 2017).

A formacao dos professores desempenha um papel crucial nesse contexto,
pois € por meio dela que os educadores podem conhecer e aprofundar seus
conhecimentos sobre as diferentes abordagens de alfabetizagdo, bem como

aprender a adapta-las de forma eficiente ao contexto educacional em que atuam.

Conforme aponta Melo (2015), durante o periodo do Brasil Imperial, a palavra
"letramento” era geralmente associada ao ato de soletrar palavras. Porém, a partir
de importantes estudos e pesquisas realizados por diversos pesquisadores, como
Mary Kato em 1986, Leda Verdiani Tfouni em 1988, Angela Kleiman em 1995 e
especialmente as contribuicdes de Magda Soares desde o final dos anos 1980 e
inicio dos anos 1990, o conceito de letramento passou por uma significativa

mudanca.

Atualmente, o termo "letramento" ndo se restringe apenas ao processo de
aprender a ler e escrever, mas engloba também o uso social e funcional desses
conhecimentos. O letramento é visto como a capacidade de utilizar a leitura e escrita
de forma efetiva e contextualizada no cotidiano, participando ativamente da
sociedade e interagindo em diversos contextos sociais, como no trabalho, na familia,

na escola e em outras esferas da vida.

Essa ampliacdo conceitual trouxe uma nova perspectiva para a educacgao,
enfatizando a importéncia ndo apenas de ensinar as habilidades basicas de leitura e
escrita, mas também de desenvolver nos alunos a competéncia para usa-las de

maneira significativa em suas vidas. O letramento, nessa abordagem mais ampla,



29

esta diretamente relacionado a formacido de cidadaos criticos e participativos,

capazes de compreender e se expressar de maneira reflexiva e autbnoma.

O conceito de letramento, segundo as ideias de Soares (2012), apresenta
uma importante distingdo em relagdo ao termo alfabetizagdo, embora muitas vezes
sejam usados como sindnimos. Enquanto a alfabetizagdo diz respeito ao processo
de aprendizado da leitura e escrita, o letramento vai além, englobando o uso social e

funcional dessas habilidades.

Assim, o individuo que é alfabetizado aprende a decifrar letras e palavras,
adquirindo as habilidades técnicas necessarias para ler e escrever, mas a verdadeira
incorporacao do letramento ocorre quando ele passa a utilizar esses conhecimentos

em seu cotidiano, de maneira efetiva e significativa.

Nesse contexto, letrar e alfabetizar sdo processos que estao intrinsecamente
relacionados, mas distintos. A alfabetizagcdo € uma etapa inicial e fundamental para
a aquisicdo das habilidades basicas de leitura e escrita, enquanto o letramento
representa a consolidagdo dessas habilidades no contexto social. Em outras
palavras, a alfabetizagdo deve ocorrer concomitante ao processo de letramento, que

€ o uso da leitura e escrita nas diversas esferas da vida.

A abordagem do letramento proposta por Soares (2012) oferece uma
perspectiva interessante sobre o significado de ser letrado na sociedade. Ela

destaca duas interpretagdes contrastantes: a liberal e a revolucionaria.

Na interpretacdo liberal, ser letrado €& visto como assumir um papel
socialmente pré-determinado, onde o individuo deve atender as demandas
cognitivas, econdmicas, sociais e profissionais impostas pela sociedade. Nessa
visdo, o letramento é encarado como um meio de se adaptar e cumprir o papel
estabelecido pelas estruturas sociais, garantindo uma posi¢cao de conformidade e

funcionalidade no sistema.

Por outro lado, a perspectiva revolucionaria coloca o letramento em um
contexto dicotdmico dentro de uma sociedade dividida em classes. Nessa visao, o
letramento possui um potencial tanto libertador quanto aprisionador da consciéncia.

Por um lado, ser letrado pode proporcionar uma maior capacidade critica e
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emancipatéria, permitindo ao individuo questionar e resistir as estruturas opressivas
da sociedade. Por outro lado, o letramento também pode ser utilizado como uma
ferramenta de dominacgao, reforcando as desigualdades e mantendo a subjugacéao

de certas classes sociais.

1.1. O processo de alfabetizagao: uma disputa entre métodos

Como ja discutido anteriormente, dentre o0s grandes desafios da
aprendizagem escolar, a alfabetizagdo, sem duvidas, tornou-se uma das grandes
preocupac¢des educacionais. Dessa forma, muitos pesquisadores buscaram formas
de tracar caminhos para seus alunos alcangarem a aprendizagem da escrita
alfabética. Caminhos esses, denominados como métodos de alfabetizacdo, que para
Soares seriam: “um conjunto de procedimentos que, fundamentados em teorias e
principios, orientam a aprendizagem inicial da leitura e da escrita, no que se refere a

faceta linguistica dessa aprendizagem” (2018, p. 330,331).

Neste subcapitulo serdo apresentadas e caracterizadas duas tradicionais
vertentes alfabetizadoras que buscaram, a sua maneira, encontrar estratégias para
ensinar os alunos a lerem e a escrever: a vertente dos métodos sintéticos e a

vertente dos métodos analiticos.

Assim como destacado por Soares (2018) o que n&o se pode esquecer € que
todo método de ensino e aprendizagem, incluindo os métodos de alfabetizacéo,
possuem uma teoria subjacente que define o objeto de conhecimento a ser
aprendido, no caso especifico, a escrita alfabética, e como os individuos a
adquirirem. Os métodos tradicionais de alfabetizacdo que conhecemos remonta a
Antiguidade, mas se desenvolveram principalmente a partir do século XVIII e
compartilharam de uma teoria comum de conhecimento: a perspectiva

empirista/associacionista de aprendizagem (Morais, 2014, p.27).
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O autor ainda destaca que a teoria supracitada enfatiza a importancia da
experiéncia e da associagao de estimulos para a constru¢gédo do conhecimento. Nos
métodos tradicionais de alfabetizacado, o foco esta na repeticdo de letras, silabas e
palavras, associando-os a sons e significados. Acredita-se que, por meio dessa
associagao repetida, os individuos desenvolvem gradualmente a capacidade de

reconhecer e utilizar a escrita alfabética.
1.1.1. Métodos sintéticos:

Uma das formas de sistematizar o processo de alfabetizacao foi a partir dos
métodos sintéticos ®. Segundo Ferreiro e Teberosky (1985, p.18) tal metodologia
caracteriza-se por iniciar a aprendizagem apresentando aos educandos as menores
unidades de escrita, podendo variar entre as letras (grafemas), fonemas ou silabas,
dependendo da abordagem adotada pelo educador. Logo, a aprendizagem deve
ocorrer a partir do micro para o macro, isto é: “[...] seguindo uma ordem hierarquica

crescente de dificuldades, desde a letra até o texto ” (Cagliari, 1998, p.25).

Ademais, tal abordagem dividiu-se em trés vertentes de ensino. Sendo elas os

métodos alfabético, fonico e silabico.

O método alfabético caracteriza-se pelo foco inicial no ensino das menores
unidades de escrita, as letras. De acordo com Frade (2007, p.22,23) para a
aplicagcao desse procedimento era necessario seguir uma sequéncia logica de
ensino dos grafemas: apresentavam-se as letras, primeiro as vogais depois as
consoantes que deveriam ser memorizadas, em seguida, as letras eram somadas e
formavam-se as silabas que também deveriam ser memorizadas. Tudo isso, para
construir a base do processo de formagao de palavras, uma combinacgao de silabas,
e assim sistematicamente iria se desenvolvendo até que a crianga fosse capaz de ler

e escrever textos.

Semelhante a descri¢do da autora, € possivel encontrar disponivel para baixar
na internet cartilhas que seguem esse modelo de alfabetizagdao, conforme mostra a

figura abaixo.

3 Cabe destacar que as discussdes sobre o letramento ndo tém relevancia nesses métodos,
sendo priorizada apenas a aprendizagem e decodificagédo da lingua.
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Figura 1 - Atividade de alfabetizacao - metodo alfabético
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Fonte: Site Baixe Livros*

Observando a imagem, é possivel averiguar que na primeira aula da cartilha
ha a apresentacéo de todas as letras em ordem alfabética em duas fontes diferentes
— de imprensa minuscula e cursiva maiuscula e minuscula, conforme as etapas
prescritas pelo método. Além disso, Mortatti (2006, p. 5) acrescenta que nesses
sistemas de ensino: “Quanto a escrita, esta se restringia a caligrafia e ortografia, e
seu ensino, a copia, ditados e formacao de frases, enfatizando-se o desenho das
letras”. Portanto, a atividade segue os moldes prescritos pela autora.

A segunda vertente dos métodos sintéticos recebeu contribuicbes de estudos
da linguistica que compreendiam que a parte minima de um som seria um fonema
(Ferreiro e Teberosky, 1985, p.19), assim, cria-se o método fénico. Para Morais esta
organizacdo da aprendizagem: “[...] propdem que o aprendiz seja treinado a
pronunciar fonemas isolados e a decorar as letras que a eles equivalem[...]” (2014,
p.29). Assim, da unido dos fonemas seria possivel formar e ler silabas, palavras,

sentencas e por fim textos.

4 Disponivel em: <https://www.baixelivros.com.br/didatico/cartilha-de-alfabetizacao>. Acesso
em: 13 out. 2023.
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Na imagem abaixo, também retirada da internet, € possivel observar um

exemplo de recurso de alfabetizagao utilizando essa metodologia.

Figura 2 - Alfabeto fonico
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Fonte: Site FonoEducar®

Nota-se que inicialmente sdo apresentados os fonemas que representam as
vogais e, em seguida, algumas consoantes e digrafos. Além disso, para auxiliar na
assimilagdo fonema/grafema, o material contém imagens da configuragéo da boca

produzindo o som correspondente.

Por fim, o ultimo método do grupo sintético foi desenvolvido a partir de
melhorias dos métodos fénico e alfabéticos (Frade, 2007, p.24,25). Desse modo, foi
eleita a silaba como unidade central da aprendizagem, surgindo assim, o método
silabico. Morais (2014, p.29) acrescenta que por traz dessa metodologia esta a
concepgao de que os estudantes compreendem que é com mais de uma letra que
se torna possivel ler palavras, também, que € a partir da memorizagao
descontextualizada de silabas é que se torna possivel ler e escrever palavras, frases

até evoluirem para a produgéao de textos.

5 Disponivel em: <https://fonoeducar.blogspot.com/2014/05/0-que-e-metodo-fonico.html>.

Acesso em: 13 out. 2023.
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Um dos materiais mais utilizados por professores que optam pela
alfabetizacdo a partir desse método sao os silabarios. Esse recurso consiste em
tabelas que possuem todas as combinagdes entre vogais e consoantes podendo

variar entre silabas simples ou complexas.

Figura 3- Silabario
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Fonte: Site Loja apoio®

Outro grande aliado dos profissionais que defendiam essa metodologia, sdo
as cartilhas. De acordo com Cagliari (1998, p.22) esse material surgiu em meados
do século XVI e tinha por objetivo compilar os conteudos relacionados a escrita e a
leitura, sendo eles as letras, silabas e palavras. Tal recurso didatico foi amplamente
explorado como material alfabetizador e até em dias atuais é possivel encontra-lo

em diferentes versoes tanto em escolas como em livrarias.

O autor ainda destaca que esses livros configuram: “[...] a alfabetizagdo pelo
estudo da escrita e usando como técnica o monta-e-desmonta do método
ba-bé-bi-bé-bu” (1998, p.26). Logo, o foco excessivo nas silabas isoladas, pode
levar a uma compreensao mecanica da leitura, desvinculando-a do contexto
significativo. Isolar as silabas pode ndo necessariamente desenvolver as habilidades

de compreenséo textual e a fluéncia na leitura.

Apos as consideragoes feitas acima foi possivel perceber que esse grupo

metodolégico busca, acima de tudo, construir numa abordagem aditiva os

& Disponivel em: <https://www.lojaapoio.com.br/mapas-banners-banner-silabario-simples>.
Acesso em: 13 out. 2023.
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conhecimentos para a apropriacdo do cdodigo de escrita. Isso porque, como ja
mencionado, os métodos tradicionais seguem principios tedricos associacionistas no
quais os discentes apenas juntam informagdes advindas do docente e as

reproduzem de maneira descontextualizada.

Ademais, Frade enfatiza que:

Os métodos sintéticos, em geral, parecem privilegiar o sentido do ouvido
na relagcdo com os sinais graficos [...] pode-se concluir entdo que nesse
conjunto de métodos sintéticos o objeto que se ensina explicitamente no
método fénico e silabico e, por conta da dedugédo do aprendiz, no método
alfabético, € o sistema alfabético/ortografico de escrita, com sua légica de
representacao, de organiza¢do e combinatdrias, etc. (2007, p.25,26).

Dessa forma, a pesquisadora ressalta a tendéncia dos métodos sintéticos de
ensino da leitura e da escrita em privilegiar a conversao daquilo que se ouve com o
que € possivel ser escrito, com um foco explicito no ensino do sistema
alfabético/ortografico de escrita. No entanto, essa énfase nessas abordagens
negligencia outros aspectos igualmente importantes da alfabetizagdo, como a

compreensao de texto, a interpretacao e a apreciacgao da literatura.
1.1.2. Métodos analiticos

—As discussbes e criticas acerca da eficacia dos métodos sintéticos levou
pesquisadores a buscarem novas formas de sistematizarem a aprendizagem da
leitura e da escrita. Assim, a partir de estudos de Decroly, a leitura passou a ser
compreendida como agao global (Ferreiro e Teberosky, 1985, p.20). Sendo assim,
surgiram os métodos analiticos que passaram a considerar unidades maiores para a
alfabetizacao, ou seja, a aprendizagem aconteceria a partir de palavras, sentencas

ou textos.

Essas metodologias sugeriam: “[...] romper radicalmente com o principio da
decifracdo. Buscando atuar na compreensdo, estes defendiam a inteireza do
fendbmeno da lingua e dos processos de percepcao infantil” (Frade, 2007, p.26).
Neste sentido, os alunos seriam conduzidos, a partir de estratégias de analise, a
segmentar a escrita até chegarem a menores a unidades, sendo elas as letras,
silabas e fonemas, percorrendo um caminho inverso de aprendizagem conforme

defendiam os métodos sintéticos.
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Todavia, cabe destacar que essas concepgdes se assemelham a perspectiva
sintética de alfabetizagcdo, uma vez que também partiam do pensamento empirista
no qual a aprendizagem ¢é cumulativa, baseada na mera memorizagcdo e

decodificagdo do codigo escrito (Morais, 2014, p.27).

Sendo assim, tais vertentes alfabetizadoras dividam-se em: palavracgao,

sentenciagcéo e método global.

O método da palavragédo, como o proprio nome ja indicia, possui como foco a
aprendizagem da escrita e da leitura por meio de palavras-chave. Tais termos s&o
apresentados aos alunos em forma de uma lista de palavras, cabendo ao educador
levar os alunos a analisarem-nas e por fim fazer a separagao de algumas palavras
para serem decompostas em unidades menores, silabas (Frade, 2007, p. 27). Por

fim, as silabas poderiam ser recombinadas em novos termos.

Figura 4- Atividade de alfabetizagdo- método da palavragao
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Fonte: Site Lipitipi ’

Embora a imagem acima ndo tenha todas as caracteristicas apresentadas nas

etapas de desenvolvimento da metodologia, € possivel enfatizar que a atividade é

7 Disponivel em:
<https://www.lipitipi.ora/2015/07/aula-atividade-familia-silabica-b-d.html?m=1>. Acesso em: 13 out.
2023.
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desenvolvida a partir de um substantivo préprio - o nome da personagem “Bidu” -
que em seguida é dividida nas familias silabicas derivadas da palavra e, ao final, os

alunos sao conduzidos a formar novas palavras.

Ja o método da sentenciagao parte do principio da fixacdo, no qual os alunos
precisam decorar “[...] sentengcas completas, para, em seguida, tratar isoladamente
suas palavras e, depois, analisarem tais palavras em partes menores (silabas,
letras) [...]" (Morais, 2014, p.30). Assim, semelhante as metodologias ja
mencionadas, a aprendizagem também tem como foco a memorizagao, além disso,
segundo Frade (2007, p. 27) as atividades eram organizadas por meio da oralidade
transformando frases cotidianas em enunciados simples que seriam transcritos e
expostos nas salas de aula. Outra caracteristica utilizada € o uso da comparacgao de

palavras, utilizando-as para reescrita de novos termos.

E, o ultimo dos métodos abordados, tem como principal recurso o uso de
textos, contos e historias construidas com foco na fixagdo, que de acordo com
Morais seriam “[...] sem qualidade literaria, escritas especificamente para alfabetizar’
(2014, p. 30). Trata-se do método global, uma sistematizagédo que segue o caminho

inverso dos métodos silabicos.

Para Frade (2007, p. 27,28) a alfabetizagao partindo desses métodos levava
os alunos a lerem, ou melhor dizendo, memorizarem pequenos textos que seriam
trabalhados com as classes até que fossem notadas algumas sentengas, em

seguida, expressodes, palavras e, finalmente, as silabas.

A autora ainda ressalta que nesses casos o processo de alfabetizacdo nao
segue uma estrutura rigida de ensino e sim:

Tomando como foco o sentido, o professor encaminhava o processo

utilizando-se, por um periodo, de textos completos das varias licbes

seguidas. Somente apos esse convivio maior com o texto é que viria uma

forma de decomposi¢cdo, mas com cuidado de fragmentar o texto em

parcelas maiores como primeiro a sentenca e depois a palavras” (2007,
p.27,28).

Deste modo, a aquisigdo da escrita, nesses casos, tornava-se mais vagarosa e
privilegiava a compreensao e fluéncia na leitura dos textos. Todavia, segue ainda as
mesmas estruturas dos demais métodos que buscam uma somatoria de conteudos

repassados para as criangas, conforme o exemplo abaixo:
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Figura 5 - Atividade de alfabetizagéo - Cartilha
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Atendendo as caracteristicas do método global, a figura acima representa uma
das atividades de alfabetizacdo presentes nas cartilhas Caminha Suave. No qual a
licdo insere os usos das silabas compostas por vogal mais a letra N, o exercicio
inicia-se com um pequeno texto que serd a base para a formacgéo de listas de
palavras que possuem a silaba em destaque. Nota-se que em seguida ha uma

pequena interpretacao de texto buscando informacgdes explicitas no excerto.
Depois das contextualizagdes mencionadas acima, Frade conclui que:

[...] o sentido privilegiado nos métodos analiticos é a visdo e que os
principais exercicios envolvidos neste método voltam-se para o
reconhecimento de palavras sem que se passe por uma leitura labial. Neles
€ muito incentivado a leitura silenciosa e a copia e, embora se fizesse leitura
oral dos cartazes no desenvolvimento das ligdes, era destinado um tempo
maior para as cépias (2007, p. 29).

Portanto, a pesquisadora destaca que essa abordagem pedagodgica enfatiza
a visao como o sentido principal nos métodos analiticos, concentrando-se no

reconhecimento de palavras sem considerar a leitura labial. Essa énfase na leitura

8 Disponivel em: <https://br.pinterest.com/pin/667799450971711133/>. Acesso em: 13 out.
2023
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silenciosa e na copia levanta questbes sobre a diversidade de abordagens no
processo de aprendizagem. Embora a leitura oral dos cartazes seja mencionada, o
tempo destinado a cdpia sugere uma valorizagao maior de atividades mecanicas em

detrimento de praticas mais interativas e reflexivas.

1.1.3. Algumas consideragoes sobre a “querela dos métodos”:

A intitulada "querela dos métodos ", apresentada por Braslavsky (1973, apud
Ferreiro e Teberosky, 1985) demonstra a grande preocupag¢ao de educadores em

buscar meios eficazes de alfabetizar os educandos em um tempo e idade certa.

Soares (2018, p.25) inclui que esses embates entre os métodos de
alfabetizacado estdo sempre em questao pois se originam de diferentes concepgdes
sobre o objeto da alfabetizacdo. Outro aspecto abordado pela pesquisadora esta na
alfabetizacdo ter como foco a aquisicdo da leitura, independentemente de ser

desenvolvida a partir de métodos sintéticos ou analiticos.

Morais (2014, p. 27) acrescenta que para os métodos tradicionais, ja
discutidos neste capitulo, a escrita é entendida como codigo que tem por objetivo
representar a expressao oral, ou seja, uma sequéncia de grafemas que substituem
os fonemas. Logo a apropriagdo do sistema da escrita alfabética era reduzida a
muitas atividades de copia e ditado. Essas constatacbes podem ser comprovadas a

partir das observacdes das atividades expostas neste capitulo.

Todavia, Cagliari (1998) diverge dos autores acima ao constatar que quando a
alfabetizacdo chegou nas escolas para atender as necessidades das massas
populares: “A énfase passou a ser dada a producgao escrita pelo aluno e ndo mais a
leitura. O importante agora, era aprender a escrever palavras” (1998, p. 26).
Observa-se que ainda ndo ha uma preocupagao em compreender o processo de
alfabetizacdo como fundamental para a aprendizagem da leitura e da escrita que

ocorrem ao mesmo tempo.

Ora dando foco a leitura ora dando foco a escrita, pouco se resolvia do
problema e a questdo sobre se existe um verdadeiro método de alfabetizacédo se

ampliava. Para Cagliari (1998, p.108):

O melhor método de trabalho para um professor deve vir de sua
experiéncia, baseada em conhecimentos sdlidos e profundos da matéria
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que leciona. [...]. O fato de nado se ter um método rigido para alfabetizar nao
significa, tampouco, que o trabalho escolar sera feito sem método algum.

Dessa forma, para o autor, acima de tudo, € valido a experiéncia dos
educadores e a familiaridade com o conteudo que ensina, reforcando assim a

necessidade da formagao continuada durante seu percurso na educacgao basica.

Ja para Soares (2018) o aparecimento de diferentes métodos de alfabetizacao
reflete o fato de as teorias que a concebem terem sido formuladas e reformuladas
tempos depois da alfabetizac&o ser prioridade na escola. Portanto, “[...] os métodos
tiveram sua origem muito mais em materiais para ensinar a ler e a escrever [...] que
em fundamentos psicoldgicos e linguisticos da aprendizagem da modalidade escrita
da lingua” (2018, p.331).

Ainda de acordo com a autora, foi a partir de estudos realizados no século XX
que a lingua passou a ser o centro das pesquisas das ciéncias linguisticas e o
processo de aprendizagem desse objeto foi considerado. Outras contribuicbes foram
surgindo das areas da psicologia do desenvolvimento e da neurociéncia as quais
trouxeram para a reflexdo o papel da crianga, a aprendizagem da lingua por parte

dos pequenos e como conduzir essa aprendizagem.

Tudo isso, resultou em uma nova forma de enxergar a alfabetizagdo, ndo mais
somente como a aquisi¢ado de um codigo, mas sim a partir do desenvolvimento do
que Soares aponta como facetas, logo: “Alfabetizacdo, no estado atual das ciéncias
linguisticas, da Psicologia Cognitiva, da Psicologia do Desenvolvimento, € processo
complexo que envolve varios componentes, ou facetas, e demanda diferentes
competéncias” (2018, p. 27). Portanto, a partir do desenvolvimento dessas distintas

facetas é que de fato a aprendizagem da lingua ocorre de maneira efetiva.

Voltando a questdo dos métodos, mesmo com discussdes acerca do
desenvolvimento de cada uma dessas competéncias linguisticas, que foram criadas
a luz de diferentes teorias: “[...] a reuniao desses procedimentos dificimente pode
construir um método; € a acdo docente [...] que constitui um alfabetizar com
método” (Soares, 2018, p. 333). Sendo assim, o educador é quem se torna o
responsavel por construir esses caminhos a fim de chegar ao seu destino ideal, a

crianga alfabetizada.
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2 A TECNOLOGIA NA CONTEMPORANEIDADE

Importante ndo € ver o que ninguém nunca
viu, mas sim, pensar 0 que ninguém nunca

pensou sobre algo que todo mundo vé.

Arthur Schopenhauer
1788-1860

2.1 Inovacgao e tecnologia na sociedade

Segundo Sales e Kenski (2021), a ideia de inovacao esta presente desde as
mais antigas ideias de filosofos gregos como Platdo e Aristoteles, no sentido da
necessidade de mudancgas politicas e sociais na época. Esse conceito foi, durante
2.500 anos, considerado dispensavel e unicamente politico, sendo uma afronta aos
costumes e valores estabelecidos. Foi relacionado a heresia na Idade Média e
pensadores como Galileu e Copérnico sofreram punigbes por parte da Inquisicao®
por pensar seguindo esse raciocinio de vanguarda, o qual rompia com a
tradicionalidade politica e social da época. Ainda no século XX, a concepcao de
inovacao passou a estar ligada as tecnologias da época, se transformando em um
campo amplo de estudos na area corporativa, por estar se incorporando ao mercado
capitalista. Com o passar das décadas, o termo inovagdo comegou a ser
compreendido, pelo senso comum, como uma inovagao tecnoldégica altamente

comprometida com o progresso.

Como afirma Fava (2018), na histéria antiga, a cultura girava em torno da
palavra falada, habilidades como eloquéncia e retorica ganhavam muito prestigio
social. Depois, a escrita surge pela necessidade do homem de ter mais consciéncia
sobre os fatos e organizar seu pensamento. Com isso, os livros passaram a ser
produzidos em massa e alteraram a forma como as pessoas estudavam, aprendiam

e pensavam.

® Movimento politico e ideoldgico que surgiu durante o século Xlll, na Idade Média. Tinha
como objetivo investigar, julgar e punir os hereges a partir do discurso religioso cristao catélico, tendo
como aparato institucional o Estado.
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Muitas foram as inovacgdes e rupturas de cultura que aconteceram durante
todos os séculos, porém uma das metamorfoses mais disruptivas se instalou:
atualmente, mais de 5 bilhdes de telas digitais fazem parte da vida das pessoas de
todo o mundo. E indiscutivel que a sociedade de hoje é a sociedade da tecnologia.
Ela esta presente em toda parte, nos bolsos, nas casas, nos prédios, nas lojas, nos
momentos de lazer, na pesquisa, na educacdo. A medida que as inovacdes
tecnolégicas foram se desenvolvendo, elas foram se integrando cada vez mais na

vida da sociedade, seja no aspecto social, profissional, pessoal ou cientifico.

Como afirma Ludvig:

[...] o homem atualmente adotou o computador e a tecnologia da mesma
forma que as antigas geragdes fizeram com a eletricidade; a informacéo e a
tecnologia da informacao tornaram-se parte integrante de sua vida, pois isso
facilita muito a vida do ser humano em sociedade e faz com que continue
melhorando o meio em que vive e atua. Dessa forma, [...] a tecnologia
comega a ser parte do dia a dia, de modo que 0 homem n&o consegue viver
sem ela, pois por natureza, ele investiga e ndao simplesmente aceita e
convive com o que esta diante de si; sempre estd em busca de novas
oportunidades e maneiras de melhorar sua vida, esse € o papel da
tecnologia (Veen e Vrakking, 2019 apud Ludvig, 2010, p.15).

A autora reforgca a emergéncia do uso da tecnologia em todos os setores da
sociedade, sendo parte indispensavel do dia a dia do homem contemporaneo, que
vive para investigar constantemente maneiras de melhorar sua qualidade de vida e

bem-estar.

Muitos s&o os recursos digitais existentes na atualidade, presentes nos mais
diversos espacos, que vém favorecendo o desenvolvimento de novas perspectivas e
modos de aprender. Isso ocorre devido a pluralidade de conteudos e fungdes desses
recursos, que quando conectados a Internet, oferecem também velocidade e
interatividade aos seus usuarios. Favorecem, assim, o desenvolvimento de novas
habilidades cognitivas, como a capacidade multitarefa, pensamento nao linear, a
capacidade de “aprender a aprender”’, além do trabalho critico, exploratério e

colaborativo (Lopes e Melo, 2014).

A cultura da tela traz consigo novas maneiras de aprender e ensinar e cria
possibilidades além do limite da imaginacao. Para usufrui-las de maneira eficaz é
necessario que as pessoas estejam de mente e coragdo abertos para explorar,

aprender e adentrar nesse universo (Fava, 2018).
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Contudo, vale lembrar que esse sistema também traz pontos negativos na
sua utilizagao pratica. O principal ponto diz respeito as desigualdades sociais no
uso e acesso da Internet no pais. Segundo o IBGE (2019), cerca de 46 milhdes de

brasileiros ainda n&o tém acesso a Internet. Destaca Cazeloto que:

Como todos os demdnios temiveis, essa ameaca de privacdo da luz
indireta das telas recebe varios nomes: apartheid digital, tecnoapartheid,
digital divide ou abismo tecnolégico, entre outros. Em comum, a percepgao
de que, se nao forem tomadas medidas corretivas, a concentragdo de
acesso aos equipamentos informaticos tendera a ampliar a distancia entre
0s ricos e 0s pobres, provocando uma ciséo irrecuperavel na ja combalida
justica social (Cazeloto, 2019. p. 11).

O autor alerta sobre a face da desigualdade do acesso a internet, que, por
estarmos inseridos em um universo informatizado, se configura como uma das
mazelas sociais que atingem a sociedade brasileira. Para evitar mais essa “tragédia
humanitaria”, alguns segmentos da sociedade se organizam para lutar em prol da
equidade de oportunidades, na criacao dos programas de inclusao digital. Esses
programas utilizam diversas estratégias para a disseminagdo das maquinas e dos
conhecimentos necessarios para levar a informatizagdo até mesmo aos setores
mais marginalizados da sociedade, com o objetivo maior de integrar todos a
sociedade tecnoldgica. Agbes como a criagao de instituigdes de acesso coletivo as
redes, subsidios para a compra privada de maquinas e cursos profissionalizantes
sdo os meios utilizados para diminuir esse abismo de desigualdades e permitir que

a tecnologia adentre todo o tecido social (Cazeloto, 2019).

Ademais, Oliveira também revela:

[...] a tecnologia ndo é propriedade neutra ligada a eficiéncia produtivista, e
ndo determina a sociedade, da mesma forma que esta ndo escreve o curso
da transformagéo tecnoldgica. Ao contrario, as tecnologias sdo produtos da
acao humana, historicamente construidos, expressando relagdes sociais
das quais dependem, mas que também sao influenciadas por eles. Os
produtos e processos tecnolégicos sdo considerados artefatos sociais e
culturais, que carregam consigo relagbées de poder, intengdes e interesses
diversos (Oliveira, 2001, p.101).

A fala da autora traz um alerta sobre a bagagem de influéncia, disputa de
poder e intengbes implicitas que a tecnologia traz. Assim como todos os outros
meios de informacgédo ela ndo é neutra, pelo contrario, € intencional e planejada
politicamente por aqueles que a produzem, sendo estes claramente a alta classe

social mais favorecida, detentora também desse tipo de bem.
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Portanto, de acordo com Fava:

A cultura da tela € um mundo de fluxo, deslocamento, fluidez constante, de
interminaveis trilhas de som, cortes rapidos nas imagens, textos fortuitos,
repentinos, causais. Tudo esta interligado. As verdades ndo séo entregues
pelos autores, mas montadas em tempo real, pega por pecga, pelo proprio
legente. As pessoas da tela constroem seus proprios conteudos, suas
préprias convicgdes (Fava, 2018, p. 70).

Entende-se assim, que com a tecnologia as informagdes ndo sdo verdades
absolutas que chegam prontas ao usuario, mas séo construidas de acordo com a
perspectiva, objetivo e convicgbes de quem as vé. Por isso, € de extrema
importancia que o individuo saiba utilizar os recursos digitais de forma responsavel e
critica, a fim de que ndo se torne um sujeito alienado - problema constante oriundo

desse meio - perdendo a real nocao de sua identidade e valor como pessoa.
2.2 Metodologias ativas e recursos digitais na educagao

De acordo com Moran (2019) as metodologias ativas constituem-se como
alternativas pedagodgicas que colocam o foco do processo de ensino e de
aprendizagem nos aprendizes, envolvendo-os na aquisicdo de conhecimento por
descoberta, por investigagdo ou resolugdo de problemas numa visdao de escola
como comunidade de aprendizagem. O autor diferencia a abordagem proposta do
meétodo tradicional destacando que enquanto este prioriza a transmissao de
informagdes e tem como figura central o professor, o método ativo valoriza a
construcdo do conhecimento de forma colaborativa, protagonizada pelos proprios
alunos. Segundo o filésofo:

[...] As metodologias ativas com modelos hibridos sdo caminhos para
avancgar mais no conhecimento profundo e no desenvolvimento de todas as
competéncias necessarias para uma vida plena. As metodologias adquirem
um sentido amplo, quando fazem parte de um contexto de transformacdes
profundas na forma de ensinar e de aprender em espacos formais e

informais, e quando impulsionam cada um a continuar aprendendo
ativamente ao longo da vida (Moran, 2019, p. 9).

Dessa forma, é nitido que essas metodologias auxiliam ndo s6 na
aprendizagem do conteudo programatico estipulado nos planos de ensino, mas sim
em toda a forma de aprender do aluno. O ensino multifacetado, que ocorre em todo
o tipo de espaco e considera as diversas areas do conhecimento, auxilia no
desenvolvimento da analise critica dos conteudos e da aprendizagem autbnoma, na

qual o aluno produz o préprio conhecimento por meio da pesquisa, coleta de dados,
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analise de casos, etc. Dessa forma o aluno torna-se um sujeito ativo e critico,
atuando no seu proprio processo de aprendizagem continuo e desenvolvimento

pessoal.

Afirma Moran (2019) que a aprendizagem mais profunda requer espagos de
pratica frequentes e de ambientes ricos em aprendizagem, por isso a importancia do
estimulo multissensorial e a valorizagdo dos conhecimentos prévios dos estudantes.
Entende-se, assim, que todo tipo de conhecimento é valido e que este deve ser
explorado em multiplas facetas. Uma das chaves para o sucesso da aprendizagem é
encontrar aquilo que verdadeiramente desperta o interesse e a paixao do estudante.
Cada crianca é unica, com seus proprios interesses, talentos e curiosidades.
Portanto, € essencial que o processo educacional seja sensivel as individualidades
de cada aluno, proporcionando oportunidades para que eles possam se conectar
emocionalmente com o conhecimento que estdo adquirindo, sendo as metodologias
ativas a ferramenta ideal para alcancgar este objetivo, pela sua pluralidade de

recursos e abordagens.

Contudo, vale lembrar que tdo importante quanto a diversidade de meios de
informagdo € o projeto pedagodgico que garanta a consisténcia e coeréncia dos

mesmos (Almeida e Valente, 2011).

Pode-se afirmar que a geracéo de criangas de hoje (denominada por muitos
autores de geracao Z), que abrange as criangas que nasceram desde o final da
década de 1980, cresceram utilizando diferentes recursos digitais no seu dia-a-dia
(Ludvig, 2010).

Nesse sentido:

Como tendéncia histérica, processos educacionais dominantes nos
préximos momentos da era da informagao serdo cada vez mais organizados
em torno de redes. Redes constituem a nova morfologia social de nossa
sociedade. [...] o potencial das redes pode e esta modificando metodologias,
praticas didaticas, usos de recursos pedagodgicos € mecanismos de ensino e
aprendizagem, mesmo em contextos ndo conectados (Sales e Kensky,
2021, p.27).

Dessa forma, entende-se que a tecnologia é a grande novidade desde o
século XIX e ja esta sendo inserida em todos os campos da sociedade

contemporanea. Logo, a escola também pode e deve ser um espago de ampla
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discussao e uso desse recurso de forma a ampliar conhecimentos de seus usuarios

e auxilia-los para um aprendizado da melhor qualidade.

Em consonancia com as metodologias ativas, os recursos digitais tém um
papel fundamental ao agregar elementos de interatividade, Iudicidade e
dinamicidade ao processo educativo incentivando também as criangas a explorarem

0 universo da leitura e escrita de forma prazerosa.

De acordo com Silva e Samburgari:

[...] essa geragcdo nasceu, cresceu e se desenvolveu em um periodo de
grandes transformacdes tecnoldgicas e, por suas correlagdes com esse
meio digital, adquiriram competéncias e habilidades que lhes permitem
desenvolverem diferentes atividades a partir desses novos meios de
comunicagado tecnoldgica (Coelho, 2012, p.90 apud Silva e Samburgari,
2020, p. 2).

Sabe-se que as criangas e jovens do século XXI, no mundo todo, ja nasceram
no meio digital e convivem diariamente com a tecnologia. Diante do contexto da
sociedade da informacado que se vive na atualidade €& necessario buscar novas
formas de ensinar que contemplem todas as demandas do mundo digital, de modo a
formar individuos atuantes e criticos também nesse universo. Logo, nao utilizar os
recursos digitais na escola ja ndo € mais uma opg¢ao, pois ela ja esta inserida nesse
ambiente, tendo entrado, seja pela “porta da frente” ou pela “dos fundos”:

Mesmo diante da realidade educacional — em grande parte resistente as
TDIC - carente de politicas, formagbes e estruturas fisicas adequadas ao
fazer educativo mediado pelo digital, essas tecnologias estdo presentes no
cotidiano dessas instituicdes, tendo em vista que a vida conectada é
caracteristica da atualidade social e individual que vivemos e permeia todas

as relagdes pessoais, profissionais, sociais e educacionais (Sales e Kensky,
2021, p.21).

Logo, na proporgdao que a tecnologia prospera, a educagdo necessita de
aprimoramento para utiliza-la com efetividade. Assim, educagao e tecnologia estao
na mesma corrida pela busca, pela validagao e atuagao efetiva na vida cotidiana dos
que as utilizam (Fava, 2018). O autor ainda alerta que:

Quando a educagdo ndo acompanha o progresso tecnologico e nao
qualifica seus aprendizes para as ocupagbes emergentes, cresce a

desigualdade econdmica, pois raras instituicdes no Brasil conseguem
preparar estudantes para as futuras ocupacoes (Fava, 2018 p. 136).
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Ou seja, sendo a tecnologia um recurso inerente a sociedade atual, néo
integra-la no conjunto de aprendizados necessarios a formagdo do ser humano

significa negar a esse ser a participagao ativa na sociedade que o cerca.

Nasce, assim, a denominada “Educacgao 4.0”, que é definida por Fuhr da
seguinte forma:
Com o advento da Quarta Revolugéo Industrial e da era digital, a educacgéo
apresenta um novo paradigma onde a informagao encontra-se na rede das
redes, nas aldeias globais e encontra-se acessivel a todos de forma
horizontal e circular, sem limite de tempo e espaco geografico. O educador,
nesta chuva de sinapses de informagdes acessiveis pelas TICs, torna-se o
orquestrador, o curador das multiplas informagdes junto ao educando, onde
procura organizar e sintetizar a informacéo, transformando a informagéo em
conhecimento e o conhecimento em sabedoria. O educando nesse
ambiente ciberarquiteténico torna-se o ator, o autor do conhecimento
através da pesquisa proposta nos projetos interdisciplinares que possibilitam

o desenvolvimento de competéncias e habilidades para corresponder a
sociedade 4.0 (Fuhr, 2018, p. 2-3).

Assim como as metodologias ativas e n&o coincidentemente sendo parte
integrante delas, a educacéao 4.0 coloca o aluno como sujeito ativo, pesquisador,
autdbnomo e protagonista da propria aprendizagem, tendo assim cabe ao docente o
papel de mediador e impulsionador do conhecimento, como explica a autora.

Nesse ambiente virtual a cultura circula de forma democratica através das
multiplas Tecnologias da Informacédo e Comunicagao (TICs), onde os espacgos de
aprender vao sendo construidos de forma flexivel e variada, rompendo com as
retrogradas, porém ainda largamente utilizadas matrizes educacionais tradicionais,
que deixaram sua infeliz marca da producdo em série, memorizagdo e
descontextualizardo do conteudo. Além disso, ha a possibilidade de as
aprendizagens ocorrerem de forma colaborativa. Assim, permite que os alunos
desenvolvam suas habilidades tanto de forma individualizada, segundo seus
interesses, quanto em conjunto, obtendo uma produ¢do compartilhada (Fuhr,
2018).

Com isso, reforca o autor citado, que o contexto do ciberespaco e
cibercultura faz parte das grandes transformagdes do século XXI que abalam as
instituicbes de ensino e apresentam novos cenarios de aprendizagem que exigem
novas praticas de ensino e o dominio da linguagem tecnopedagodgica. As

possibilidades de comunicagao, vinculacdo de informagdes e aprimoramento de
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conhecimento s&o infinitas, por isso os espagos de aprendizagem devem se abrir e
formar comunidades de aprendizes em colaboragao.

Nessa perspectiva, € de grande importadncia e uma necessidade urgente
que alunos, educadores e gestores saibam como utilizar a tecnologia de forma que
dominem as ferramentas que os recursos digitais proporcionam, e ndo que sejam
dominados por ela. Aplicativos educativos, jogos digitais, plataformas interativas,
audio livros e videos sao algumas das ferramentas que podem ser utilizadas para
estimular o interesse e a motivacdo dos alunos, pois assim como afirma Jackson
(2014) a aprendizagem pode acontecer de diversas formas e em diferentes
ambientes. Desse modo, Deitos e Aragon (2021) reconhecem que 0S recursos
tecnologicos podem auxiliar no aprendizado de conteudos de diversas areas,

tornando o ensino mais motivador.

Ademais, sabe-se que os jogos digitais sdo capazes de influenciar
diretamente no aprendizado da linguagem (Vygotsky, 1998), indo de encontro ao
senso comum que discute a possibilidade de o uso da tecnologia prejudicar o
desenvolvimento da linguagem escrita e falada nas criangas. Ao proporcionar uma
aprendizagem mais imersiva e envolvente, os recursos digitais capturam a atencgao e
interesse das criangas, ja que “o jogo carrega o aspecto ludico, sendo atrativo e
motivador, capaz de engajar os alunos nas propostas das diversas areas do
conhecimento” (Deitos e Aragon, 2021, p.281).

Como afirmam os autores:

[...] vivenciar o futuro da inovagédo na educagédo numa sociedade conectada
e em rede demanda a tomada constante de decisdes, o exercicio ativo da
criatividade e iniciativas diferenciadas que estimulem acgbes e praticas que
incentivem o protagonismo discente (Sales e Kensky, 2021, P.32).

E de suma importancia que a utilizagdo das tecnologias esteja
contextualizada com outras atividades, jamais sendo aplicadas isoladamente e sem
sentido nas praticas pedagodgicas. As propostas devem estar inseridas no
planejamento do professor para que sejam um elemento que compde a atividade, e
nado o ensino em sua totalidade. Além disso, devem ter como objetivo principal o
exercicio da criticidade do aluno e seu protagonismo na agao pedagogica, sendo ele

0 sujeito da aprendizagem.
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Portanto, entende-se que a educacio inovadora vai muito além do uso da
tecnologia em si, envolve uma renovagao dindmica do trabalho de todos os
individuos envolvidos no processo educativo, desde o gestor até a comunidade
escolar, e de todo o sistema educacional. Nado se trata de usar ou nao
computadores, e sim levar até a escola a atuacdo em rede, 0os novos espacos e

sentidos do aprender conectados ao mundo (Sales e Kensky, 2021).

Dessa forma:

[..] pensar o futuro da inovagao na educacgao é pensar o futuro da educacao
no cenario de mudangas constantes, de imersao tecnoldgica autbnoma por
parte dos estudantes e da necessidade de formagdo continuada de
professores para que possam propor o ensino e a aprendizagem hibridos,
criativos, com possibilidades transformativas a partir do protagonismo
discente (Sales e Kensky, 2021, p. 33).

A pratica do uso da tecnologia na sala de aula ndo pode se traduzir
meramente na reprodugdo de um mecanismo, mas deve ser um meio de
compreensao do conteudo; que, se bem orientado, pode ser trabalhado em diversas
perspectivas e desenvolver diferentes habilidades, indispensaveis a formagao do

cidadao do século XXI.
2.3 A acao docente no uso da tecnologia em sala de aula

E papel do educador despertar a curiosidade dos alunos, promover um
ambiente de aprendizagem estimulante e oferecer oportunidades para que as
criangas possam explorar e experimentar novos conhecimentos de maneira ativa e
criativa. O ensino n&do deve ser uma mera transmissao de informagdes, mas sim um

convite a descoberta, a reflexdo e a construgao de novos saberes (Moran, 2019).

Como cita o grande educador Paulo Freire, patrono da educagéo brasileira:

A tecnologia deixa de ser percebida como uma das grandes expressdes da
criatividade humana e passa a ser tomada como uma espécie de nova
divindade a que se cultua. [...] seria simplismo atribuir a responsabilidade
por esses desvios a tecnologia em si mesma. Seria uma outra espécie de
irracionalismo, o de conceber a tecnologia como uma entidade demoniaca,
acima dos seres humanos. Vista criticamente, a tecnologia ndo é senéo a
expressao natural do processo criador em que os seres humanos se
engajam no momento em que forjam o seu primeiro instrumento com que
melhor transformam o mundo (1981, p.98).

Entende-se assim, que n&o é a tecnologia que leva consigo seus maleficios, e

sim os proprios individuos, que com o mau uso desta, podem acabar se
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prejudicando. Portanto, € necessario que todos saibam utilizar os recursos digitais

em prol do bem-estar e da busca constante do conhecimento.

Afirma Gongalves:

Sem mudar, colocar em pratica, ou usar projetos inovadores, ndo ha como
inovar. Sem esse movimento de acao e reflexado, a escola fica na contramao
e parece desconsiderar que “se queremos aluno autor antes é preciso
inventar o docente autor” o que exigiria uma mudanca radical na formagéo
desses professores (Demo, 2010, p. 867 apud Gongalves, 2017, p.148).

No que diz respeito ao uso da tecnologia nas escolas, gestores e professores
S30 0s responsaveis por promover o uso correto, critico e criativo desta ferramenta,
visando a aprendizagem da melhor qualidade. Para isso, € imprescindivel uma
mudanga paradigmatica no conceito de inovar e uma eficiente formacado para a

pratica dessa concepgao.

O docente, nesse contexto de inovagao, sera o guia para a autopromogao do
conhecimento e o conselheiro de aprendizagem dos alunos, estimulando e apoiando
o trabalho de busca, tratamento e utilizagdo da informagao nas areas de interesses
dos educandos, além do planejamento de todas as acbes pedagdgicas (Mercado,
2002).

Um dos grandes desafios para os professores € a velocidade com que as
tecnologias mudam e se atualizam. Estes profissionais, por consequéncia, tém a
necessidade de se informar e atualizar constantemente. Nesse sentido, é
imprescindivel que eles sejam autbnomos, transformadores, criativos e dedicados na

busca por novos conteudos e praticas na sua docéncia. (Bussoloti e Monteiro, 2018).

Portanto, formar professores nesse contexto exige uma série de mudangas
em toda a estrutura tedrica e pratica da escola. Entre elas estdo: a flexibilizacdo do
curriculo, uma mudanga de concepg¢ao em relagdo aos novos métodos de acessar e
adquirir conhecimento, a superagcdo do modelo educacional predominante
instrucionista pelo modelo construtivista, a constru¢do de uma nova configuragéo
educacional que integre novos espagos de produgdo de conhecimento (sendo o

aluno o protagonista desse processo) e a democratizagao do acesso a informagao.

Desse modo, a formagéao continuada, caracterizada como o proprio espaco de

aprender do professor, possibilitara a reflexdo e a constru¢do do conhecimento para
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uma verdadeira inovacdo da pratica pedagodgica, possibilitando a transicdo de um
sistema fragmentado de ensino para uma abordagem integradora voltada as

aprendizagens ativas participativas (Mercado, 2002).
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3 ALFABETIZAGAO E RECURSOS DIGITAIS: UMA POSSIBILIDADE?

Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas
criar as possibilidades para a sua propria

producio ou a sua construcao.
Paulo Freire
1921-1997

O objetivo deste capitulo é discutir as praticas de alfabetizacéo e letramento a
partir da teoria construtivista e o uso das tecnologias digitais como ferramenta
pedagogica aliada ao processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, realizamos
uma pesquisa em bases de dados como Scielo e Periddicos da Coordenacgao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) a fim de encontrar
diferentes pesquisas que comprovaram os beneficios do uso dos recursos digitais

nas séries de alfabetizacao de diferentes escolas do Brasil.

Visando o melhor entendimento do leitor, o capitulo sera dividido em trés
subcapitulos. O primeiro deles fara uma breve caracterizagao da teoria construtivista
estudada por Piaget e outros pesquisadores e sua interpretagao dentro do processo
de alfabetizagcdo e letramento que foi estudada por diversos autores, dentre eles
Ferreiro e Teberosky (1985). O segundo apresenta uma das formas de se estruturar
0 processo de alfabetizacdo e letramento partindo dos quatro eixos defendidos por
Teberosky e Colomer (2003) e dialogando com outros pesquisadores, sendo eles:
Morais (2014) e Soares (2017).

Por fim, o terceiro subcapitulo apresenta as consideracbes de algumas
pesquisas sobre os usos dos recursos digitais aliados ao processo de alfabetizagao
e letramento como as de: Gongalves (2015); Paulucci, Mdl, Siqueira (2022); Santos
e Silva (2022) dentre outras; também serdo apresentados alguns exemplos de
recursos digitais de facil acesso para que educadores possam utilizar em suas

praticas cotidianas nas classes de alfabetizagéo.
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3.1. Alfabetizacao e construtivismo

Como ja mencionado anteriormente, em meio a querela dos métodos citada
por Braslavsky (1973, apud Ferreiro e Teberosky, 1985), outras concepgdes
educacionais se desenvolviam em torno do processo de aprendizagem e da

alfabetizacdo. Dessa forma, segundo Ferreiro e Teberosky:

No ano de 1962 comegaram a surgir mudangas sumamente importantes a
respeito da nossa maneira de compreender os processos de aquisi¢ao da
lingua oral na crianga. De fato, acontece no campo uma verdadeira
revolugao, até entdo dominada por concepgdes condutistas. (1985, p. 21).

Ainda segundo as pesquisadoras, essa mudanga de concepgéo aconteceu a
partir dos estudos da teoria construtivista que, estudada inicialmente por pensadores
como Piaget, serviram como base para sua pesquisa. Para elas, a teoria piagetiana
ou construtivista discutia sobre os processos gerais de aquisicdo do conhecimento,
e, compreendendo a alfabetizacdo como um processo de construgcdo de
conhecimento sobre a escrita e a leitura, Ferreiro e Teberosky iniciaram sua busca
em interpretar a teoria construtivista a partir de temas ainda desconhecidos, no caso,
a aprendizagem no processo da alfabetizagdo ou seja, tornaram a escrita o objeto
do saber e o aluno o protagonista de seu processo de aprendizagem que explora,

brinca, assimila e constréi seu conhecimento sobre a lingua.

Ademais, a teoria construtivista constatou que a aprendizagem acontece
independente de um método. Para Ferreiro e Teberosky: “O método (enquanto agao
especifica do meio) pode ajudar ou frear, facilitar ou dificultar, porém nao criar
aprendizagem. A obtengdo de conhecimento € um resultado da prépria atividade do
sujeito. ” (1985, p.29). Logo, é possivel perceber que a visdo construtivista desafia a
educacao tradicional metddica e enfatiza a necessidade de voltar o olhar do ensino

para a aprendizagem do educando.

Ao trazer o foco da aprendizagem para o sujeito aprendente, tal teoria
entende que a aprendizagem deve iniciar a partir do proprio aluno, isso porque, por
mais novo que seja o conteudo ministrado pelo professor, a aprendizagem
acontecera a partir dos esquemas de assimilagido presentes no repertorio dos

estudantes (Ferreiro e Teberosky, 1985).
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Outra caracteristica identificada na teoria construtivista € a nocédo de erro
construtivo, as autoras apontam que: “Essa nogao de erros construtivos é essencial
[...] Para uma psicologia piagetiana, € chave o poder distinguir entre os erros
aqueles que constituem pré-requisitos necessarios para a obtencdo da resposta
correta ” (1985, p.30). Desse modo, os erros construtivos denotam a capacidade de
reflexdo e conhecimentos adquiridos pelos individuos até aquele momento, cabendo
aos educadores saberem identificar essas imprecisdes e leva-las em consideragao
ao classificar a fase de desenvolvimento na qual seus discentes se encontram. No
caso da alfabetizacdo, esses erros construtivos sdo identificados a partir das

sondagens'® realizadas pelos docentes.

Outro grande marco da abordagem construtivista na alfabetizagdo esta para
Teberosky e Colomer (2003), na desmistificagdo do periodo preparatorio
estabelecido pelas escolas'', uma vez que as aprendizagens existentes antes do
periodo de alfabetizacdo — proximo aos 6 anos — séo integralmente constituintes do

processo de alfabetizag&o.

Cabe destacar também a relacdo entre as diferentes modalidades da
linguagem. De acordo com as autoras: “[...] a escrita, a leitura e a linguagem oral ndo
se desenvolvem separadamente, mas que atuam interdependente desde a mais
tenra idade” (Teberosky e Colomer, 2003, p. 17). Tal constatacdo aponta que os
alunos a partir de suas experiéncias orais cotidianas constroem significados na
aquisicao da escrita, concomitantemente, a partir de praticas de leitura e escrita

ampliam e aprimoram suas habilidades orais.

O proximo aspecto abordado pelas pesquisadoras, a partir do construtivismo,
estd em entender que a alfabetizagdo acontece a partir dos contextos culturais e
sociais nos quais as criangas estdo inseridas, haja vista que, desde a criacdo da
escrita e com o seu desenvolvimento ao longo dos séculos, 0 mundo encheu-se de

sinais graficos que comunicam informagdes o tempo todo. Logo, as autoras apontam

10 Sondagem é um modelo de atividade avaliativa tem como objetivo compreender o
processo cognitivo pelo qual as criangas passam ao aprender a escrever. Busca analisar e identificar
as concepgdes iniciais dos alunos sobre a linguagem, observando suas tentativas de escrita e os
padrées de evolugédo e compreensao, ainda destaca a importancia das hipoteses e estratégias que as
criangas utilizam durante o processo de alfabetizagao.

" Periodo que antecipava a alfabetizacdo no qual os alunos precisavam desenvolver uma
série de habilidades como: discriminagao visual, tragcado de linhas e curvas, reconhecer direita e
esquerda, localizar objetos em locais, entre outras, que foram interpretadas como fundamentais para
a alfabetizagéo. (Cagliari, 1998, p.28,29)
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que a escrita se tornou: “[...] um objeto simbdlico, para que se reconhega nas marcas
graficas objetos simbdlicos, os agentes sociais devem atuar como intérpretes, cuja
funcao é transformar essas marcas graficas em objetos linguisticos” (Ferreiro, 1996

apud Teberosky e Colomer, 2003, p. 17).

A partir desse ponto de vista, as autoras chegaram a conclusdao de que
alfabetizacdo, influenciada pelos contextos ja citados, dependem de um bom
ambiente alfabetizador'? que se tornara uma ferramenta fundamental para que as
criangas interajam com diferentes suportes e portadores de textos reais e de

circulagao cotidiana e, a partir disso, avancem rumo a construgao do conhecimento.

Entretanto, ndo basta apenas um espaco fisico de qualidade para que as
criancas se alfabetizem, é preciso também que os educadores oferecam para seus
alfabetizandos atividades desafiadoras que instiguem os alunos a buscarem
respostas para os seus problemas. Essas provocacdes devem acontecer partindo do
que Vygotsky chamou de zona de desenvolvimento proximal (Soares, 2021), esse
conceito envolve a mediagdo do professor entre atividades que contemplam
conhecimentos que as criangas ja adquiriram — desenvolvimento real — e a

capacidade dos alunos de avangarem — desenvolvimento potencial.

A pesquisadora Magda Soares explica que:

Assim, no que se refere a aprendizagem da escrita alfabética, cabe a
escola, conhecendo o nivel de desenvolvimento cognitivo e linguistico ja
alcangado pela crianca e partindo dele, orienta-la para que avance em
direcéo ao nivel que ja tem possibilidade de alcancgar (2021, p. 53).

Logo, os professores precisam estar muito atentos a fase educacional que
seus alunos se encontram, a fim de elaborarem momentos de aprendizagem que
sejam verdadeiramente produtivos e efetivos. Por isso, podem optar por planejarem
sequéncias didaticas e projetos educativos a fim de sistematizar a aprendizagem do
Sistema de Escrita Alfabética (SEA).

Outra caracteristica a ser levada em consideragao esta na aprendizagem por
meio da interagao e troca entre as préprias criangas, iSso porque, assim como 0s
educadores atuam na zona de desenvolvimento proximal das criangas, os proprios

alunos também realizam essa interferéncia. Para Teberosky e Colomer (2003, p. 81)

2 Diz respeito aos aspectos materiais e sociais em que se desenvolve a alfabetizagéo.
(Teberosky e Colomer, 2003, p. 37)
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o trabalho com grupos produtivos auxiliam na constru¢do da aprendizagem pois as
discussbes entre pares promovem uma aprendizagem coletiva, cabendo aos

alfabetizadores selecionar os agrupamentos mais adequados.

Em sintese, a abordagem construtivista, conforme apresentada por Ferreiro,
Teberosky (1998) e outros estudiosos, revela-se como uma perspectiva
transformadora no campo da alfabetizacdo. Ao romper com paradigmas condutistas
e tradicionais, essa teoria enfatiza a autonomia do aprendiz e a importancia de
compreender a aprendizagem como um processo intrinsecamente ligado ao sujeito.
Assim, mais do que meras atividades, a alfabetizagdo demanda uma compreensao
aprofundada do estagio de desenvolvimento de cada aluno, guiando-os na zona de
desenvolvimento proximal. Nesse contexto, a teoria construtivista ndo apenas
desmistifica o periodo preparatorio, mas propde uma visdo mais ampla e integrada
da alfabetizagao, reiterando a importancia de um ensino centrado no aluno para a

construcao significativa do conhecimento linguistico.
3.2 A estruturagao da alfabetizacao

Apos as discussbes apresentadas sobre a alfabetizacdo a partir das
perspectivas construtivistas, serdo apresentados neste subcapitulo, sob o ponto de
vista de alguns autores, uma maneira de sistematizar o processo de alfabetizagéo
desde a pré-escola até as séries/anos iniciais de alfabetizacdo. De acordo com
Tereberosky e Colomer (2003) o curriculo escolar para a alfabetizacdo deveria ser
sistematizado a partir de quatro pilares, sendo eles: entrar no mundo da escrita;
apropriar-se da linguagem escrita; escrever e ler; produzir e compreender pequenos

textos.

No que diz respeito a entrada no mundo da escrita, para as pesquisadoras
isso acontece quando os alunos entram em contato com materiais graficos
impressos, como livros, revistas, jornais, revistas, cartazes, etc. tudo isso torna-se
um momento propicio para: “[...] explorar a descoberta dos principios basicos de

organizagao da escrita, suas convengdes e suas fung¢des ” (2003, p.83).

Essas primeiras habilidades devem ser desenvolvidas a partir de uma selegao
criteriosa dos recursos e atividades presentes na sala de aula, portanto, tal escolha
nao deve se basear apenas nos livros de contos de fadas ou de literatura infantil,

mas sim possibilitar momentos no qual sejam explorados os ambientes no entorno
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da escola e até mesmo a participacdo de familiares viabilizando, assim outros

contatos com a escrita e suas fungoes.

Ademais, cabe ressaltar que a interagdo com diferentes suportes e portadores
textuais ndao apenas enriquece a experiéncia de alfabetizacdo, como também
proporciona aos alfabetizandos observarem a presenca de diferentes grafias
(manuscritas, maiusculas e minusculas) e fontes, sejam elas impressas ou virtuais.
Esse contato ndo s6é aumenta o repertorio linguistico das criangas como também
atua na construcdo de uma base sodlida no entendimento das nuances presentes na

comunicagao escrita. Portanto:

A selecgéo de diferentes tipos de escrita responde ao objetivo de favorecer a
permeabilidade entre o ambiente social e a escola. A iniciativa de deixar
entrar os escritos n&do (tradicionalmente) escolares facilita nao apenas a
contextualizagdo da aprendizagem, mas favorece um movimento inverso: a
participacédo infantil, fora da escola, no mundo da escrita (Teberosky e
Colomer, 2003, p. 85).

Neste contexto, além do processo de alfabetizacdo, os alunos estariam se
envolvendo também em praticas de letramento que, como complementa Soares

consiste em:

Capacidades de uso da escrita para inserir-se nas praticas sociais e
pessoais que envolvem a lingua escrita, o que implica habilidades, tais
como: capacidade de ler e escrever para atingir diferentes objetivos [...]
atitudes de insercao efetiva no mundo da escrita, tendo interesse e prazer
em ler e escrever para encontrar ou fornecer informagdes e conhecimentos,
escrevendo ou lendo de forma diferenciada segundo as circunstancias, os
objetivos, o interlocutor (2021, p. 27).

Partindo dessa perspectiva, a autora defende que desde a educacgao infantil,
a escolha das brincadeiras e atividades mais simples podem contribuir para o
processo de alfabetizagdo e letramento dos educandos, uma vez que, a partir do faz
de conta, leitura de histodrias, repeticdo de parlendas, brincadeiras de roda, etc.
esses tornam-se momentos ricos para o desenvolvimento da aprendizagem do
principio alfabético no qual os pequenos alfabetizandos comegcam a compreender a
segmentacéo da fala, ou seja, os sons existentes nas palavras, frases e nas silabas
(Soares, 2017, p. 142).

O segundo eixo curricular apresentado por Teberosky e Colomer (2003) deve
concentrar-se em fazer com que os educandos se apropriem da linguagem escrita.
Para as autoras, isso ocorre a partir de momentos de leitura compartilhada e

situacdes frequentes de comunicacdo com escritores e leitores. Ocasides como
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essas exigem um trabalho pedagogico sistematizado no qual os alunos presenciam

situagdes em que a escrita ganha significado.

Uma das formas disso acontecer esta nhos momentos de roda de leitura por
meio de histérias, contos, fabulas etc., haja vista que de acordo com Soares esse

tipo de proposta:

[...] conduz a crianga, desde muito pequena a conhecimentos e habilidades
fundamentais para sua plena inser¢do no mundo da escrita. Por um lado, é
uma atividade que leva a crianca a familiarizar-se com a materialidade do
texto escrito [...] por outro lado, e sobretudo, a leitura de histérias € uma
atividade que enriguece o vocabulario da crianga e proporciona o
desenvolvimento de habilidades de compreenséao de textos escritos [...] que
serdo transferidas posteriormente para a leitura independente, quando a
crianga se tornar apta a realiza-la (2017, p. 143).

Desse modo, escutar a leitura em voz alta transcende o simples ato de
decodificar palavras, € uma imersdo na linguagem que contribui de maneira
significativa para a riqueza do repertério linguistico da crianga, fomentando, assim,

um desenvolvimento sélido e integral nas habilidades de comunicagéo.

O terceiro eixo curricular escolhido por Teberosky e Colomer (2003)
desenvolve de fato aprendizagem da escrita, envolvendo a assimilagao das relagbes
entre escrita, leitura e oralidade. Para isso, o ambiente alfabetizador ja citado
anteriormente possui papel fundamental, apoiado nos objetos escritos e nas
intervencdes dos educadores, os educandos devem ser estimulados a escrever e ler

mesmo que isso ainda n&o ocorra de maneira convencional.

O papel dos professores nesse momento € mapear as fases de
desenvolvimento que os alunos se encontram e tornar essas escritas espontaneas e
nao convencionais em: “[...] uma verdadeira situacdo — problema, na qual se pode
observar o processo de aprendizagem em seu desenvolvimento” (Teberosky e
Colomer, 2003, p.86,87) construindo assim o planejamento e a sistematizagéo do
sistema de escrita alfabética (SEA) que sera convertido em atividades na sala de

aula.

Tais atividades, segundo Morais (2014, p. 130) devem contemplar o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a analise das caracteristicas
fonologicas das palavras e o valor sonoro das letras e silabas; investigacdo de
palavras estaveis, como o nome proprio dos alunos da classe e a utilizagado de

recursos como alfabeto movel proporcionando a montagem e desmontagem de
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palavras. Além dessas praticas, a incorporacao de jogos educativos que explorem a
relacdo entre fonemas e grafemas, pode enriquecer ainda mais o0 processo,

proporcionando aos alunos experiéncias variadas e estimulantes.

Por fim, o quarto eixo curricular proposto por Teberosky e Colomer diz
respeito a produgdo e interpretacdo de textos escritos. Nessa perspectiva os
estudantes tornam-se produtores de textos, segundo as pesquisadoras isso pode
ocorrer a partir de ditados e reescrita de textos do repertorio trabalhado com a
classe. Nessas fases o educador tem a oportunidade de formar agrupamentos
produtivos em que alunos alfabetizados agem como escribas e os nao alfabetizados

auxiliam ditando o texto e contribuindo com ideias para a escrita.

Também é necessario trabalhar com habilidades relacionadas com a estrutura
presentes nos textos como: “[...] deslocar-se sobre o texto, usando os diversos
indices graficos, textuais ou contextuais [...] a atengdo as formulas de inicio e final,
as letras em destaque, aos titulos, as ilustragdes, etc.[...]” (Teberosky e Colomer,
2003, p. 87). Isso posto, para uma abordagem completa no processo de
alfabetizacdo, é pertinente direcionar a atengcdo, como ja mencionado, n&o apenas
para a decodificacdo das palavras, mas também para o desenvolvimento de
habilidades que envolvem a compreensédo da estrutura textual. Ao cultivar essas
habilidades, ndo apenas ampliamos a capacidade de leitura critica, mas também
incentivamos uma apreciagdo mais profunda e significativa da complexidade
intrinseca aos diferentes tipos de textos, preparando, assim, os aprendizes para uma

participacéo efetiva no universo da linguagem escrita.

Contudo, cabe destacar que esse tipo de organizagado curricular proposta

pelas pesquisadoras nao seja trabalhado de maneira isolada:

[...] os processos devem ser trabalhados de maneira integrada, porque o
progresso cognitivo se realiza gragas a interagcao entre leitura e escrita,
entre linguagem escrita e a escrita da linguagem; contudo, é necessario ter
consciéncia de que o dominio dessas interagbes pode tornar mais lenta toda

a escolarizagao fundamental. (Teberosky e Colomer, 2003, p. 90).

Sendo assim, cabe aos professores conscientizarem-se da potencial
desaceleragdo no processo educacional devido a abordagem integrada, uma vez
que alfabetizar demanda tempo e, como ja discutido, envolve processos mentais
complexos por parte dos alunos. No entanto, também & valido ressaltar que, embora

o caminho possa ser mais desafiador, os beneficios intrinsecos, como uma
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compreensao mais profunda e duradoura, justificam plenamente a escolha por uma

abordagem que abrace a interconexao entre leitura e escrita.

3.3 As possibilidades de uso dos recursos digitais na alfabetizacao

Como ja apresentado ao longo do texto, alfabetizar e letrar criangas e
adultos sempre foi uma pratica desafiadora para professores e alunos. Entretanto,
no contexto da Era Digital esse desafio se amplia, haja vista que, atualmente, os
discentes encontram-se cada vez mais desmotivados frente a educacéo tradicional,
que ainda preza pelo uso em larga escala de aulas expositivas e por alunos
passivos que, como um banco (Freire, 2020), sdo repositérios dos conhecimentos
transmitidos pela acdo docente. Sendo assim, cabe aos educadores refletir e
renovar suas praticas visando atender a demanda desse novo publico alvo da

educacéo, os nativos digitais do século XXI.

Ainda é valido destacar que o uso das tecnologias digitais esta previsto pela

Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento normativo que orienta a

organizagao curricular e praticas pedagdgicas em todas as modalidades de ensino

da Educacéao Basica (Brasil, 2018). Nas competéncias gerais da Educacgao Basica é
possivel encontrar dois topicos que abordam o uso das tecnologias na sala de aula:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,

e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das

linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar

informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e

produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo. 5. Compreender,

utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagdo de forma

critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo

as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,

produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 9).

Logo, a BNCC ao destacar em suas competéncias gerais a importancia do
uso das tecnologias, reconhece a relevancia da linguagem digital, assim como as
outras modalidades, para a expressao e compartiihamento de informagdes, bem
como, a utilizacdo desses recursos de maneira critica e ética promovendo a
capacidade dos alunos em se comunicar, acessar informagbes, produzir
conhecimento e resolver problemas. Portanto, a integracdo das tecnologias digitais
na sala de aula ndo apenas atende as diretrizes educacionais, mas também

proporciona aos estudantes ferramentas essenciais para o desenvolvimento de



62

habilidades relevantes, e, como ja citado anteriormente, auxilia os alunos a
compreenderem que como ferramenta, o ser humano faz escolhas e domina o seu

uso e néo ao contrario, € dominado por ela.

Ademais, proporcionar uma educag¢ao que contemple a tecnologia auxilia na

motivacao dos educandos, uma vez que:

[...] oir & escola s6 tem sentido quando aproxima o aluno da cultura do seu
tempo [...] a escola deve estimular tanto o desenvolvimento da autonomia
nas atividades como o aprendizado realizado mediante as diversas

interagdes que podem ocorrer durante as aulas (Santos e Silva, 2022, p. 5).

Isto posto, a escolha dos recursos digitais pode se tornar um aliado ao
processo de alfabetizacdo, tendo em vista que, muito além de motivar a
aprendizagem dos alunos, contribui para o desenvolvimento do letramento digital

desde a mais tenra idade.

Entretanto, a escolha desses recursos digitais no contexto alfabetizador néao
deve acontecer de maneira solta, sem planejamento e visando o entretenimento dos
alunos no final das aulas. Pelo contrario, faz- se necessario que essas propostas
inovadoras estejam presentes no planejamento do professor: “[...] apresentando
objetivos a serem alcangados e que estejam relacionadas com as demais atividades
utilizadas no processo de alfabetizagao, para que sejam um elemento que compde o

processo de aprendizagem [...]" (Deitos e Aragon, 2021, p. 284).

Visando compreender melhor as possibilidades e variedades de recursos
existentes que possam ser utilizados na alfabetizacdo, serdo apresentados aqui

alguns exemplos de praticas que contemplam essa tematica.

O relato de experiéncia escrito pelos autores Santos e Silva (2022) narra o
uso do aplicativo Ler e contar, da empresa Apps Bergman (2018, apud, Santos e
Silva, 2022, p. 9) em uma classe de alfabetizagdo com 20 alunos. Tal aplicativo
possui diferentes atividades e jogos que abordam as disciplinas de portugués e
matematica como: reconhecimento das letras do alfabeto por meio de diferentes
tipografias, tracado das letras, diferenciagao entre letras e sons, escrita de palavras,
letras em LIBRAS, contas de adicdo e subtracdo, reconhecimento de formas

geomeétrica, jogos de raciocinio légico, entre outros. Conforme imagem abaixo:
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Figura 7 - Pagina inicial do aplicativo “Ler e contar
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Fonte: Apps Bergman 2018, apud, Santos e Silva, 2022, p. 9

Ao utilizar essa ferramenta em sala de aula durante os momentos da rotina
destinados a manipulagao de jogos de alfabetizagao, os pesquisadores reconhecem
suas contribui¢gdes para a aquisicdo do SEA com as criangas, haja vista que:

A sala de aula tornou-se realmente um ambiente alfabetizador, no qual
todos os estimulos convergiam para o aprendizado. A tecnologia, neste
caso, mostrou-se como um recurso didatico importante para a sala de
alfabetizagdo, permitindo a professora criar novas conexdes entre saberes e

desenvolver aulas mais agradaveis, além de ampliar a colaboragcéo e a
vivéncia da inclusdo entre os alunos (Santos e Silva, 2022, p. 14).

No relato dos autores € possivel encontrar duas caracteristicas centrais
defendidas por Teberosky e Colomer (2003) para uma alfabetizagao eficaz: um bom

ambiente alfabetizador e o trabalho em pares.

No que diz respeito ao ambiente alfabetizador, as autoras defendem que os
conhecimentos sobre a leitura e a escrita sao instigados pelas condi¢bes ambientais
em que a crianga se encontra, logo, quanto mais repleto de suportes e portadores
textuais, maiores serdo as chances dos alunos desenvolverem: “[...] conhecimentos
sobre a representagdo do escrito e sobre as suas unidades, junto com o ensino
convencional” (Teberosky e Colomer, 2003, p. 18, 19). Ja em relagao ao trabalho em
pares, as autoras discutem que a escolha por atividades em agrupamentos
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produtivos favorece a troca e o didlogo e promovem uma aprendizagem mutua
(2003, p.81).

Outro trabalho académico que destaca o uso positivo dos recursos digitais € a
pesquisa-agao, caracterizada por:

[...] um tipo de pesquisa participante engajada, em oposicdo a pesquisa

tradicional, que €& considerada como ‘“‘independente”, “nao-reativa” e

“objetiva”. Como o proprio nome ja diz, a pesquisa-agdo procura unir a

pesquisa a agdo ou pratica, isto e, desenvolver o conhecimento e a

compreensdo como parte da pratica. E, portanto, uma maneira de se fazer

pesquisa em situagdes em que também se € uma pessoa da pratica e se
deseja melhorar a compreensao desta (Engel, 2000, p. 182).

Utilizando essa metodologia, Paulucci, Mdl e Siqueira (2022) desenvolveram
uma sequéncia didatica que tinha por objetivo trabalhar o género textual histéria em
quadrinhos com educandos de uma turma de 2° ano dos Anos iniciais. Entre as
etapas da sequéncia, os pesquisadores utilizaram diferentes recursos digitais, como
videos presentes no YouTube, jogos digitais construidos pela plataforma WordWall e
a plataforma Canva no qual foi construido uma histéria em quadrinhos, tudo isso,
para complementar as demais atividades que seriam realizadas. Segundo eles: “Os
recursos digitais foram utilizados com a finalidade de despertar o interesse dos
alunos pelas atividades propostas, a fim de facilitar a aquisicdo dos conhecimentos”
(Paulucci, Mdl e Siqueira, 2022, p.69).

A estruturagdo da sequéncia foi organizada em um fluxograma pelos
pesquisadores a fim de os educadores conseguirem compreender melhor a

proposta, conforme a imagem abaixo:

Figura 8 - Fluxograma da sequéncia didatica
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Ao analisar a sequéncia didatica e o fluxograma € possivel perceber que os
referidos autores mesclam o uso dos recursos digitais com outras atividades, além
disso, utilizam de diferentes dispositivos. Isso confirma as multiplas possibilidades
que as ferramentas digitais oferecem para os professores que n&o precisam ficar
presos apenas a videos ou jogos, podendo explorar distintas plataformas que serao

complementares a seu trabalho com recursos analdgicos e outras atividades.

No que diz respeito a resultados, Paulucci, Mél e Siqueira concluem que:

[...] o uso das tecnologias associadas aos conteudos pedagdgicos pode
facilitar o desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita por meio de
recursos que ja fazem parte da vida diaria dos alunos, tornando a
aprendizagem significativa. Cabe ressaltar que para o sucesso da
aprendizagem, ndo basta apenas inserir tecnologias na sala de aula, é
necessario estudo, intencionalidade pedagodgica, planejamento, objetivos
claros e a mediagéo do professor ao longo do processo (2022, p. 79).

Portanto, além do uso dos recursos como facilitadores do processo de
alfabetizacdo, as autoras chamam a atencdo para a acdo dos educadores
alfabetizadores que devem sistematizar a aprendizagem de seus alunos. Gongalves
(2015, p. 26) reforga que a postura do professor alfabetizador é de um facilitador do
processo de ensino e aprendizagem, uma vez que, ele é o responsavel por orientar,
reforgcar e auxiliar o educando. Ao longo de sua atuacdo, € fundamental que o
docente crie situagdes desafiadoras, promovendo a reflexdo, “assimilacido” e
“‘acomodacao” (Piaget, 1991), para que as criangas construam novos conceitos

acerca da lingua.
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Ainda é valido ressaltar que nas duas pesquisas apresentadas: o estudo de
caso comprovou a eficacia do uso dos recursos digitais associado ao processo de
alfabetizacado e letramento. Ainda, a valorizagao reconhecida pelos alunos, além de
motivar a aprendizagem, resulta na concepg¢éo de que o aluno deve ser um sujeito
ativo que, para Ferreiro e Teberosky € aquele que:

[...] compara, exclui, ordena, categoriza, reformula, comprova, formula
hipoteses, reorganiza, etc., em agéo interiorizada (pensamento) ou em agéo
efetiva (segundo seu nivel de desenvolvimento) [...] isto significa que o

ponto de partida de toda a aprendizagem €& o proprio sujeito [...] (1985,
p.29).

Nesse sentido, como ja frisado anteriormente, a alfabetizagdo na perspectiva
construtivista também deve levar em consideracdo que o ponto de partida para a
aprendizagem €& o proéprio sujeito, fato reforcado pela citacdo que destaca a
importancia de personalizar estratégias de alfabetizagéo, considerando as diferentes
maneiras pelas quais os aprendizes se apropriam e internalizam o conhecimento.
Essa perspectiva reforca a necessidade de abordagens flexiveis e inclusivas no
ensino da leitura e escrita, logo, conforme apontado no estudo, uma das formas de

flexibilizar as abordagens é a partir de uma boa agéao docente.

A organizagdo curricular de Teberosky e Colomer (2003) orienta que o
curriculo seja organizado em torno de quatro grandes eixos, sendo estes: (1) Entrar
no mundo da escrita; (2) Apropriar-se da linguagem escrita; (3) Escrever e ler; e (4)
Produzir e compreender textos escritos. Segundo as autoras, cada um destes eixos
corresponde a aspectos indispensaveis a aprendizagem da leitura e da escrita na

Educacao Infantil e Anos iniciais em que ocorra a alfabetizacao.

Nesse sentido, concebe-se sugestdes de aplicativos que abordam cada uma
dessas competéncias. No primeiro eixo, denominado “entrar no mundo da escrita”,
sugere-se a plataforma “Espaco de Leitura”, do projeto LabEdu. Essa plataforma tem
por objetivo oferecer as criangas possibilidades para se desenvolverem com base
em aprendizagens significativas. Possui diversas histérias em formato digital para ler
de forma gratuita, também oferece audios e videos narrados por contadores de

historias experientes.

Para o segundo eixo, caracterizado por apropriar-se da linguagem escrita”,

sugere-se o aplicativo “Estante Digital”, o qual proporciona uma série de livros
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infantis gratuitos que cabem até mesmo na palma da mao, pois sdo armazenados
dentro de um dispositivo mével. Dessa forma é possivel realizar uma leitura em

qualguer momento e em qualquer lugar.

Seguindo o eixo “escrever e ler”, o site “Kahoot” vem sendo muito utilizado,
pois possibilita a producdo de quizzes com diferentes configuracdes a fim de
desafiar os alunos no desenvolvimento das atividades de aquisicdo da lingua. Vale
lembrar que como os quizzes podem ser criados pelo proprio docente, € possivel
ajustar o conteudo, objetivo e nivel de dificuldade de acordo com a necessidade da

classe.

No quarto e ultimo eixo, “produzir e compreender pequenos textos”, a
ferramenta “Book Creator” € uma conveniente alternativa de recurso digital tanto
para estudantes quanto para professores, quando o intuito é criar livros digitais.
Também possibilita que o usuario desenvolva histérias em quadrinhos, no qual ha
uma série de recursos (adesivos, formatos de baldes, planos de fundo e fontes
divertidas).

Evidencia-se, como ja mencionado, que todos estes aplicativos, sites e
softwares oferecem nao so oportunidades para os alunos jogarem, mas também
possibilitam que o professor personalize e construa atividades que atendam as
demandas da sala. Por esse motivo, trata-se de ferramentas que trazem multiplas
possibilidades, tudo depende da intencionalidade do professor e do aprendizado
almejado.

No entanto, é de notavel relevancia o fato de que o uso das tecnologias esta
intrinsecamente ligado as acbdes governamentais. Primeiramente, as politicas
regulatérias previstas pelos governos desempenham um papel crucial na definicao
do ambiente de inovacdo e no direcionamento dos investimentos em pesquisa e
desenvolvimento. Além disso, os governos também desempenham um papel
fundamental na promocéo da inclusao digital e na redugéo da divisdo tecnoldgica. O
acesso equitativo as tecnologias é muitas vezes uma questdo de politica publica,
onde os governos podem implementar programas para garantir que as comunidades
marginalizadas nédo sejam deixadas para tras na era digital (Calezoto, 2019).
Ademais, o investimento governamental em infraestrutura tecnoldégica, como redes

de banda larga e conectividade, é essencial para criar uma base sdlida para a


https://bookcreator.com/
https://bookcreator.com/features/comics/
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difusdo de tecnologias avangadas. Sem esses investimentos, certas regides podem

ficar desconectadas e as margens do progresso tecnolégico (Bonilla e Pretto, 2011).

Portanto, é evidente que o uso eficaz e ético das tecnologias modernas esta
intrinsecamente vinculado as decisbes e agdes dos governos. A auséncia de
politicas publicas pode resultar em consequéncias negativas, enquanto uma
abordagem proativa e responsavel por parte dos governos pode facilitar um
ambiente propicio ao desenvolvimento e a utilizagdo positiva das tecnologias, seja

na educacgao ou em quaisquer outras areas de sua utilizagao.

Tendo em vista as diversas possibilidades e contribuicdes que o uso das
tecnologias em sala de aula trazem para a alfabetizacédo e o letramento, é
indispensavel lembrar que o trabalho com o manuscrito ndo ira acabar. Explica
Demo:

Se fb6ssemos minimamente justos com as criangas, deveriam ser
alfabetizadas com computador, porque j& agora, mas principalmente no
futuro, precisardo deste tipo de linguagem impreterivelmente. O texto
impresso nao vai desaparecer, mas nao sera preponderante. Os modos de
comunicagao e interagao assumem outras urdiduras textuais que, além de

mais atraentes e motivadoras, parecem - por conta da reconstrugao virtual -
mais reais (2007, p.558).

Apesar da tendéncia inovadora que o trabalho pedagogico com a tecnologia
carrega e o pertencimento desta na realidade da maioria dos educandos, a
irrefutavel funcdo do papel e do lapis é indispensavel na alfabetizacdo de qualquer
individuo, em qualquer época. O intuito desta pesquisa é trazer alternativas para o
uso da tecnologia na sala de aula como uma ferramenta para o ensinar, se tratando
de um recurso para ser aliado aos métodos de ensino ja utilizados pelos
educadores, almejando assim um processo educacional construtivo, critico e ativo

na vida dos alunos.
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CONSIDERAGOES FINAIS

Considera-se que a crescente presenga da tecnologia na vida das criancas e
jovens torna imprescindivel que a educacdo acompanhe essa realidade e incorpore
os recursos digitais de forma significativa em suas praticas pedagdgicas. Os
recursos digitais tém desempenhado um papel cada vez mais relevante na
educacao, tornando-se ferramentas essenciais para o desenvolvimento das mais

diversas habilidades, como comunicacao, leitura e escrita.

Um dos principais beneficios dos recursos digitais na educagdo € a sua
capacidade de tornar o aprendizado mais atrativo e envolvente para os alunos.
Jogos, aplicativos e atividades interativas estimulam o interesse e a motivagao dos
estudantes, proporcionando um ambiente de aprendizagem ludico e dindmico. Os
recursos digitais tém desempenhado um papel cada vez mais relevante na
educacao, tornando-se ferramentas essenciais para o desenvolvimento das mais

diversas habilidades, como comunicacgao, leitura e escrita.
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Além disso, os recursos digitais oferecem uma grande variedade de materiais
e conteudos educativos, que podem ser adaptados de acordo com o nivel de cada
aluno. Isso possibilita uma abordagem personalizada, atendendo as necessidades

individuais e permitindo que cada estudante progrida em seu préprio ritmo.

A pesquisa comprovou que no processo de alfabetizagdo, uma das vantagens
dos recursos digitais € a sua capacidade de proporcionar uma aprendizagem mais
contextualizada e significativa. Através de textos, videos e atividades relacionadas
ao cotidiano dos alunos, € possivel estabelecer conexdes entre o conteudo
aprendido e a realidade em que vivem, tornando o processo de ensino mais
relevante e aplicavel. Além disso, permitem uma maior interacao e colaboragao entre
os alunos, promovendo o trabalho em equipe e o compartihamento de
conhecimentos. Nos féruns de discussao, atividades colaborativas e projetos em
grupo, os estudantes podem trocar experiéncias e enriquecer sua aprendizagem de

forma conjunta.

Por fim, € importante destacar que os recursos digitais sdo uma maneira de
preparar os alunos para a sociedade do futuro, cada vez mais conectada e
tecnolégica. Ao incorporar a tecnologia no processo de alfabetizagdo, estamos
proporcionando aos estudantes habilidades essenciais para a vida em uma era
digital, capacitando-os para lidar com os desafios e oportunidades que surgem

nesse cenario em constante transformacgéao.

Portanto, € inegavel a importancia dos recursos digitais no processo de
alfabetizacao, fato este que corrobora nossa hipétese inicial em resposta a nossa
pergunta de pesquisa. Eles representam uma poderosa ferramenta de ensino,
capaz de potencializar o aprendizado, estimular a criatividade, promover a interagao
e preparar os alunos para um futuro cada vez mais tecnologico. Investir nessa
abordagem ¢ investir no desenvolvimento integral de nossas criangas e jovens,
garantindo que estejam preparados para enfrentar os desafios e ter oportunidade de
construir um futuro de sucesso e oportunidades. Ao proporcionar um aprendizado
mais significativo, interativo e personalizado, essas abordagens ampliam as
oportunidades para que as criancas se tornem leitores e escritores competentes e

apaixonados pelo conhecimento. Isso significa garantir uma base soélida para o
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sucesso educacional dos alunos e prepara-los para enfrentar os desafios do mundo

contemporaneo de maneira criativa e autbnoma.

Vale ressaltar que embora a tecnologia tenha o potencial de transformar
positivamente a alfabetizacdo, € essencial abordar criticamente os desafios que ela
apresenta. Garantir o acesso equitativo, gerenciar potenciais distragdes e proteger a
privacidade dos alunos s&o aspectos fundamentais a serem considerados na
integracdo da tecnologia no processo de alfabetizagdo. Uma abordagem equilibrada,
combinando propostas que sejam significativas (em materiais impressos) e
tecnolégicos, pode oferecer uma base sodlida para o desenvolvimento das

habilidades de leitura e de escrita.

Ademais, percebe-se a necessidade de que novos estudos sobre as
metodologias ativas e recursos digitais que se destinem a contribuir para melhorias
na relacdo entre professores e alunos resultando, assim, em uma abertura para
diferentes discussdes e questionamentos, abordando o mesmo conteudo, porém,

com outro problema de pesquisa.

Sugere-se, nesse contexto, estudos que investiguem agdes efetivas do
governo para garantir a formacado dos professores, levando em conta que um
espaco efetivo de aprendizagem primeiramente para o educador é a premissa para
o bom uso de novas ferramentas de ensino, assim como o oferecimento de recursos
adequados para todas as escolas. Para isso, um eficiente mecanismo a ser pensado
e aprofundado é a iniciativa de fazer parcerias com empresas que queiram
desenvolver recursos mais atrativos e verdadeiramente inovadores para a
alfabetizacdo, pois apesar de enriquecedores, sabe-se que sdo instrumentos
extremamente complexos e caros para serem produzidos, carecendo de

investimento e politicas publicas para sua realizagao.

A pesquisa representou para nés uma jornada de descobertas e reflexdes
profundas sobre o papel crucial dos recursos digitais no processo de alfabetizagao.
Ao explorar a presenga crescente da tecnologia na vida das criangas e jovens, 0s
estudantes refletem sobre a imperatividade de incorporar de forma significativa os
recursos digitais nas praticas pedagodgicas. Além disso, ressaltou a importancia de

garantir o acesso equitativo, gerenciar distracbes e proteger a privacidade dos
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alunos na integracdo da tecnologia na educagao. Para nés, a pesquisa significou
nao apenas a confirmacao de suas hipéteses iniciais, mas também um chamado a
reflexdo critica sobre os desafios e oportunidades que a tecnologia apresenta no
contexto educacional. Eles consideraram a necessidade de estudos futuros e a
importancia de parcerias efetivas entre governos e empresas para promover uma
abordagem equilibrada e inovadora na educagao. A pesquisa, portanto, representou
um marco em seu percurso académico, contribuindo n&o apenas para 0
conhecimento tedrico, mas também para uma visdo mais abrangente e consciente

sobre o impacto da tecnologia na formag¢ao educacional.
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